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1. Contextualizacio

Aplicagdes dependentes do processamento de fluxos de informagdo
tétm se tornado cada vez mais comuns. Essa demanda fomentou o
surgimento de diversas ferramentas, cada uma sendo caracterizada por
diferengas em suas arquiteturas, modelo de dados e regras. Porém seguindo
um modelo muito similar de processamento [3].

Processamento de eventos complexos (Complex Event Processing, CEP), ¢
uma area surgida dessa demanda. Sistemas CEP funcionam através da
filtragem e combinacdo de eventos mais simples, com o intuito de detectar
eventos de mais alto nivel, notificando as partes interessadas da ocorréncia
do mesmo. Esses sistemas comumente utilizam uma linguagem de
consulta, similar a SQL, o que torna a utilizagdo dessas ferramentas pouco
intuitivas e propicia a erros [3].

Linguagens Reativas (RLs) por sua vez, tem como principal funcionalidade
o tratamento de valores que mudam ao longo do tempo [5], oferecendo um
modelo de propagac¢dao de mudanca similar ao padrao Observer. Porém, ao
contrario do padrao citado, isso ¢ feito de forma declarativa e o processo de
notificacdo das partes interessadas ¢ feito de maneira implicita. Além disso,
o processo de desenvolvimento utilizando RLs ¢ mais simplificado,
integrando-se diretamente ao ambiente utilizado, e oferece todos os
recursos de analise estatica do mesmo [4]. Similarmente a CEP, RLs sao
capazes de receber mudancas de valores de multiplas fontes, aplicar
operagdes de filtragem e combinagao sobre valores e “notificar" mudancgas
para as partes interessadas, caracterizando um fluxo de processamento
muito similar ao visto em sistemas CEP. Tendo tudo isso em vista, algumas
pesquisas comecaram a ser realizadas na area. Uma delas acarretou o
desenvolvimento da biblioteca CEPSwift, que traz uma abordagem reativa
ao universo de processamento de eventos complexos [8].



2. Objetivos

Devido a limitagdo de tempo durante o desenvolvimento da biblioteca
CEPSwift, seu escopo foi reduzido, o que deixou margem para a sua
continuagdo em novos trabalhos. Este trabalho dara andamento aos
trabalhos futuros relacionados a essa biblioteca. Em um primeiro momento
serd realizada a implementacdo de um subconjunto de operadores CEP,
com o intuito de expandir o poder de expressividade da biblioteca. Além
disso, serd realizado o desenvolvimento de uma ferramenta que permita a
realizacdo de testes funcionais, visto que, dado o carater temporal do
processamento de eventos complexos, testes unitarios ndo sao suficientes
para a implementacdo dos mesmos. Por fim, utilizaremos a ferramenta
desenvolvida para validar funcionalmente a biblioteca.



3. Cronograma
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