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Conceitos Gerais

1) Qual a tabela verdade do circuito abaixo?
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2) Faça a subtração a seguir da forma como o computador faz: 42 – 27.

3) Qual o resultado de 01100110 x 01110110?

4) O que é um sistema operacional?
5) O que acontece quando ligamos o computador?
6) O que acontece quando ligamos um computador que tem dois sistemas operacionais como opção?
7) Qual a diferença entre uma interrupção e uma exceção? 

8) O que acontece com o processo que está sendo executado quando ocorre uma interrupção ou uma exceção?
Processos:

9) Como um computador com um único processador faz para executar vários programas ao “mesmo tempo”? Explique como isso é feito.
10) O que é um escalonador?

11) O que é e pra que serve o contexto de um processo? O que ele contém? 
12) Como o escalonador garante que um processo não usará o processador para sempre?
13) O que são processos e threads? Quais os itens do contexto de um processo que são e os que não são compartilhados por suas threads?

14) Como se garante que um processo não invada o espaço de endereçamento de outro processo?
15) O que ocorre quando não há nenhum processo do usuário no estado “Rodando”?
16) Sobre a figura abaixo, responda:

a. Quais são as condições para que um processo esteja em cada um dos estados do escalonamento?

b. O que faz com que um processo deixe o estado “Rodando” direto para o estado “Pronto”?

c. Em que estado(s) do escalonamento é possível não ter nenhum processo? Por quê?
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Gerenciamento de Memória:
17) O que são e quais as diferenças entre memória principal e secundária? Dessas duas, qual é volátil e qual é não-volátil?
18) O que é e para que serve “memória virtual”?
19) O que é e para que serve a Hierarquia de Memória?
20) Descreva o Principio da Localidade e sua importância.
21) O que é memoria RAM, ROM, PROM (OTP), EPROM, EEPROM e Flash EPROM?

22) Como um processo pode ser relocado na memória principal?

23) O que é Espaço de Endereçamento?

24) Para que servem os registradores Base e Limite? Onde eles ficam?

25) O que é paginação e o que é segmentação? Quais as características de cada uma?
26) Como um computador pode executar programas maiores que a sua memória principal?  Explique o mecanismo usando a figura abaixo.
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27) Como um computador pode executar programas maiores que a sua memória principal?  Explique o mecanismo usando a figura abaixo.
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Dispositivos de Entrada e Saída

28) Como é possível instalar um dispositivo que não era conhecido quando o sistema operacional foi projetado?
29) O que é um driver de dispositivo e para que serve?

30) O que são e para que servem Controladores de Dispositivos?
31) Qual a diferença entre barramento e porta?

32) Explique para que serve e como são implementados a E/S isolada e a E/S mapeada em memória.

33) Descreva E/S programada, E/S por interrupção e E/S por DMA.
34) Quais as características que um driver de dispositivo informa para se conectar a um Sistema Operacional?

35) Diga o que acontece quando um processo faz uma chamada de E/S. Mostre usando as camadas do Sistema Operacional. Diga quando há mudança de estado do processo.

Discos e Memória Secundária:

36) Quais as características de discos rígidos (HDs), de CDs e DVDs?
37) Compare Discos Rígidos (HDs) com Discos de Estado Sólido (SSDs)
38) Descreva como funciona e as características dos RAIDs 0, 1, 4 e 5.

39) O número binário 0_000101 tem paridade 1. Qual o valor do bit que está faltando? Como você sabe o valor?

40) Se implementarmos um RAID 4 com apenas dois discos, qual tipo de RAID ele se torna? Por quê?

41) Se implementarmos um RAID 5 com apenas dois discos, qual tipo de RAID ele se torna? Por quê?

Programação:

Introdução à Linguagem C

1) Faça um programa para ler um número do usuário e determinar se este número é par ou não par. Imprima o resultado.
2) 
Faça um programa que recebe 3 valores inteiros do usuário e armazena nas variáveis a, b e c. Com esses 3 números calcule o MMC dos 3 valores. Imprima o resultado.
3) Faça um programa que recebe 3 valores inteiros do usuário e armazena nas variáveis a, b e c. Faça uma função “maior” que recebe três valores e retorna o maior valor entre eles. Na função “main”, use a função “maior” para calcular o maior valor entre as variáveis a, b e c, e imprima o resultado.
4) Implemente um programa que solicita e recebe valores do usuário, calcula a função v = v0 + a*t, e apresenta o resultado na tela.Faça um programa que:

a. Solicite ao usuário um número inteiro entre 100 e 999 usando a sentença: 
“Entre com um valor entre 100 e 999:”

b. Caso o valor não esteja entre 100 e 999, o programa deve apenas apresentar a mensagem:
 “O valor deve estar entre 100 e 999”.

c. Caso contrário, o programa imprime o número recebido escrito ao contrário. 
Ex: recebe 431 e imprime 134. 

5) Faça um programa que calcule de forma recursiva o valor xy, onde x e y são inteiros positivos.

6) Escreva uma função CALCULA que:

a. Receba como parâmetros duas variáveis inteiras, X e Y;

b. Retorne em X a soma de X e Y; 

c. Retorne em Y a subtração de X e Y. 

7) Faça um programa que tenha a função HorarioParaSegundos, que recebe 3 parametros: horas, minutos e segundos e retorna o numero de segundos total. Na função main, use a função HorarioParaSegundos para calcular o numero de segundos existentes entre dois horários fornecidos pelo usuário e imprima o resultado.

8) Faça um programa que, dados dois vetores unidimensionais A = (2, 4, 35, 50, 23) e B = (17, 9, 12, 27, 5], calcule e imprima:
a. a soma vetorial dos elementos destes vetores

b. o maior numero entre todos os elementos dos dois vetores

