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1. Objetivo:

O objetivo deste projeto é o desenvolvimento de um chat com trocas de arquivos, que
podem ser fotos, musicas, documento de texto e etc. O chat é no minimo entre trés pessoas, no
estilo cliente/servidor onde o servidor ficard responsavel por manter os participantes do chat
conectados. Numa primeira etapa a comunicacado entre clientes e servidor sera realizada através do
protocolo TCP. Numa segunda etapa, deverd ser implementada uma comunicacdo confidvel sobre o
protocolo UDP. Os requisitos minimos do projeto estdo explicitados no texto que segue.

2. Regras minimas a serem observadas:

i. O software (chat) pode ser implementado em C/C++, Java ou Python.

ii.  Cadaum dos quatro clientes devera:

Enviar ao servidor solicitacdo de criar uma sala ou entrar em uma existente.
Modificar o IP do servidor, caso o cliente ndo consiga conectar.

Ver quantidade e o nome dos usudrios conectados.

Visualizacdo de todo o (histérico do) chat.

Ver o estado dos membros da sala do chat (on ou off).

Enviar e receber arquivos (fotos, musicas, ou texto).

Ter um mddulo especial que decide descartar ou ndo as mensagens enviadas
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para ou recebidas do socket do UDP (para testes da comunicagdo confiavel). A
cada mensagem (dados ou controle) recebida por tal médulo, um nimero
pseudo-aleatdrio no intervalo [0,99] devera ser escolhido. Caso esse nimero
seja inferior ao percentual configurado pelo usudrio, a mensagem devera ser
descartada. Informacgdes sobre gera¢do de nimeros pseudo-aleatérios em Java
podem ser obtidas em: http://www.devmedia.com.br/numeros-aleatorios-em-
java-a-classe-java-util-random/26355

o O protocolo para prover confiabilidade podera ser o “Retransmissdo (repeti¢ao)
seletiva” ou qualquer outro proposto pelo grupo.



http://www.devmedia.com.br/numeros-aleatorios-em-java-a-classe-java-util-random/26355
http://www.devmedia.com.br/numeros-aleatorios-em-java-a-classe-java-util-random/26355

iii. O servidor devera:

O O O O O

o Informar aos clientes (sob solicitacdo destes) a lista de salas abertas.

Criar salas a partir da solicitacdo de usuarios.

Atender a solicitagao de usudrios de inclusdao em salas ja existentes.

Manter os usuarios conectados.

Manter os clientes informados sobre o estado dos demais clientes (on ou off).
Informar sobre a disponibilidade e distribuir entre os demais clientes, arquivos
enviados por um dos membros de um dado grupo.

o Dar suporte a usudrios desconectados devido a queda de conexdo e o retorno
do cliente para o chat que ele estava, quando restabelecer a conexao, além de
avisar os demais clientes sobre o ocorrido.

iv. Entregar um relatério que:

a.
b.

d.

3. Avaliagao:

4, Dicas:

Especifique a linguagem e recursos utilizados para o desenvolvimento do chat;
Detalhe todas as regras de funcionamento dos protocolos implementados como a
maquina de estados (ou fluxo de mensagens para cada situag¢do), o tipo, o formato e
a semantica das mensagens;

Explicite as diferencas entre o protocolo apresentado no relatério e o protocolo
efetivamente implementado;

Apresente as dificuldades encontradas ao longo do desenvolvimento do projeto.

Serd avaliado o desempenho da aplicagdo funcional completa, ndo fragmentos.
Serdo penalizadas lentidGes, travamentos, defeitos na GUI e exce¢des ndo tratadas.
Diferenciais sao bonificados, como por exemplo, usudrio possuir foto com
identificacdo.

Serdo desconsiderados (Zero) trabalhos copiados de outros colegas ou de outras
fontes.

e N3o deixe para comecar o projeto mais tarde. Comece logo!

e Eimpossivel fazer o projeto de “virada” ... mesmo em duas semanas de “viradas” ;-)

e Fazer um cronograma de atividades de desenvolvimento do projeto. Considere que estd em
época de provas e potencialmente de desenvolvimento de outros projetos em outras
disciplinas;

e Dividir a equipe em dois grupos: um grupo que desenvolvera a aplicacdo contando com a API
de servico confidvel do TCP e um segundo grupo que cuidara da implementagao do
protocolo confidvel sobre o UDP e que fornecerd uma nova API confidvel.

e Inicialmente o primeiro grupo comecara a desenvolver e testar sua aplicagdo usando classes
baseadas na propria APl do TCP. Posteriormente, o segundo grupo implementara os
métodos destas classes utilizando o seu protocolo de comunicagao.

e O trabalho do segundo grupo deve comecar definindo os protocolos de comunicagdo. Assim
fica mais facil saber o que implementar e como. O tempo de implementagao também é
minimizado;



Ndo se esquecam de dar atencgdo ao relatdrio! A entrega do mesmo devera ser no dia da
apresentacdo, mas antes de comeca-la;

Os monitores acompanhardo o desenvolvimento dos projetos. O monitor do seu grupo sera
definido até o dia 07/02.

A responsabilidade de acompanhamento do projeto é da equipe e ndo do monitor. Assim ,
nao espere que 0s monitores vao “correr atrds” das equipes.

Cuidado ao dividir as tarefas de implementacao do projeto entre os componentes da equipe.
Serd necessario integrar tudo depois e isto leva tempo (tipicamente ndo menos de 1
semana)!

Lembrem-se da importancia do projeto! S3o até 3 pontos na média parcial!

Certamente a especificacdo apresentada deixa pontos em aberto. Duvidas? Pergunte em
sala ou através do grupo! Suas duvidas podem ser também as de outros alunos!



