Laboratório 4


Este é o modelo padrão para todos os exercícios:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ALUNO Fulano de tal</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

............... Seu exercício será inserido aqui .................

</BODY>

</HTML>

Alinhamento de imagens

Na aula anterior foi apresentado como inserir uma imagem no texto. Seguem novos detalhes sobre o alinhamento das figuras. 

<IMG ALIGN=top SRC="nome_arquivo.gif">  Alinha o texto adjacente com o topo da imagem.

<IMG ALIGN=middle SRC="nome_arquivo.gif">  Alinha o texto adjacente com o meio da imagem.

<IMG ALIGN=bottom SRC="nome_arquivo.gif">  Alinha o texto adjacente com a parte inferior da imagem.

<IMG ALIGN=right SRC="nome_arquivo.gif">  Alinha a imagem à direita, e tudo o que houver ao redor (texto, outras imagens), a partir da direita da imagem.

<IMG ALIGN=left SRC="nome_arquivo.gif">  Alinha a imagem à esquerda, e tudo o que houver ao redor (texto, outras imagens), a partir da esquerda da imagem.

* Para se obter duas imagens na mesma linha, uma em cada margem :

<IMG ALIGN=left SRC="bola.gif"> <IMG ALIGN=right SRC="bola.gif> 

* Para inserir texto explicativo:

<IMG SRC="bola.gif" ALT="texto">  O ALT permite que quando o ponteiro do mouse for apontado para esta imagen, será exibido o texto entre aspas.

Links na mesma página

Relembrando: link para páginas diferentes usa-se <A HREF= “arquivo.htm”>  Texto para Link para outra página </A> 

- Links para a mesma página:

<A HREF=”#NOME”> Texto para Link na mesma página</A> 

<A NAME="NOME">  </A>

- Para que o link seja uma figura: <A HREF=”#NOME”> <IMG SRC="figura.gif"> </A> 

Comando <MARQUEE> </MARQUEE>

Este comando permite que seja inserido um texto "rolante" na tela. O MARQUEE tem alguns parâmetros que devem ser inseridos dentro da tag.

O default to comando é o texto aparecer do lado direito e rolar para a esquerda, ocupando toda largura da tela, porém estas configurações-padrão podem ser mudadas.

	<MARQUEE BGCOLOR="cor">
	(insere uma cor de fundo no marquee, caso não seja especificado, será utilizada a cor do fim.

	<MARQUEE DIRECTION="direção">
	(muda a direção do texto, surgindo do lado esquerdo e rolando para o direito.

	<MARQUEE WIDTH="n"> 

	( tamanho 

	<MARQUEE ALIGN="posição">

	(especifica como o texto que envolver o marquee será alinhado; pode conter valores do tipo : top -alinha o texto na parte superior do marquee, middle -alinha o texto no meio do marquee ou bottom -alinha o texto na parte inferior do marquee.

	<MARQUEE BEHAVIOR="tipo">
	(especifica como será a rolagem do texto pela tela o padrão é scrool - o texto surge à direita, rola para a esquerda e reaparece quando a ultima letra saiu pela margem esquerda, slide - o texto aparece na borda e quando a primeira letra atingir o outro lado o texto para e permanece e alternate - o texto surge de um lado e quando atinge a outra borda e volta para outro lado (efeito bate-e-volta)

	HEIGHT="n"

	(especifica a altura da linha do marquee (painel).

	HSPACE="n"

	(especifica em pixels a margem esquerda e direita para afastá-lo do texto que cerca o marquee.

	LOOP="n"

	(especifica quantas vezes o marquee irá acontecer.

	SCROLLAMOUNT="n"
	(indica a quantidade de pixels que será usada para deslocar o marquee a cada movimentação

	SCROLLDELAY="n"

	(especifica em milesegundos o tempo de deslocamento do texto


Inserindo tabelas:

Para inserirmos tabela utilizamos o comando <TABLE> ... </TABLE>

Para determinar a espessura da linha da borda utiliza-se <TABLE BORDER=n>

Para determinar a cor da borda  da tabela utiliza-se  <TABLE BORDERCOLOR="cor"> 

Pode ainda determinar a cor de fundo da tabela utilizando-se

<TABLE BGCOLOR="cor">  

<TR BGCOLOR="cor>

(
cor de fundo da linha

<TH BGCOLOR="cor">

(
cor de fundo da coluna

<TH> ... </TH>


(
insere cabeçalho para a tabela

<TR> ... </TR>


(
delimita linha

<TD> ... </TD>


(
delimita uma célula

Exemplos: 

	<table border=3 bgcolor="cyan">

<th> média 1º bim </th> <th> falta 1º bim </th>

<tr> 

     <td> 6,0 </td> 

      <td> 4 </td> 

</tr>

</table>


	<table border="2>

    <tr>

        <td width="33%">Apostila</td>

        <td width="33%">Atributos</td>

        <td width="33%">Valor em reais</td>

    </tr>

<tr>

        <td width="33%">Delphi 3</td>

        <td width="33%">Aprenda a programar em Delphi</td>

        <td width="33%">R$ 20, 00 </td>

    </tr>

<tr>

        <td width="33%">Visual Basic</td>

        <td width="33%">Aprenda a programar em Visual Basic</td>

        <td width="33%">R$ 40, 00 </td>

    </tr>

</table>


Inserindo som:

Para inserir som na sua página insira a tag abaixo e sua música será ouvida.

<BGSOUND SRC="arquivo.mid">

Exercícios: 

Não esqueça de salvar o documento com a extensão .html

Nome do arquivo: seu_nome_aula3.html    (Exemplo: Maria_aula3.html)

1. Construa uma página que possua:

a) Título da página: seu nome e a data desta aula

b) Escreva novamente o seu nome para que ele apareça no topo da página que você está construindo. A pagina deve possuir fundo amarelo.

c) Escreva um parágrafo descrevendo um esporte que você gosta. Insira uma figura e alinhe o texto com o topo da imagem. Altere para alinhar com o meio do texto.

d) Insira uma linha horizontal abaixo do seu nome.

e) Escreva três títulos. Faça com que esses títulos estejam bem distantes um do outro.

f) Faça no topo da página uma lista com esses três títulos.

g) Faça um link entre a lista no topo da página e os títulos espalhados na sua página.

h) Altere o seu nome para que ele fique rolando na tela da direita para a esquerda.

i) Construa a seguinte tabela:

	Cores
	Frutas
	Esportes

	Amarelo
	Banana
	Futebol

	Verde
	Cajá
	Tênis

	Vermelho
	laranja
	Basquete


j) Altere a tabela para que o fundo da tabela tenha uma cor diferente da cor de fundo da sua página.

PAGE  
1

