Programacao 2

Segunda lista de exercicios — 12/06/2001

Fila
1. Defina rotinas para:

e inserir (recursivamente) um nimero inteiro em uma fila;
e remover o proximo nimero inteiro de uma fila;

e retornar o proximo numero inteiro de uma fila.
Considere que a fila foi definida da seguinte maneira:

reg FilaInt { int dado, Filalnt prox } ;

Pilha

1. Defina rotinas para:

e inserir um numero inteiro em uma pilha;
e remover o proximo nimero inteiro de uma pilha;

e retornar o proximo numero inteiro de uma pilha.
Considere que a pilha foi definida da seguinte maneira:

reg PilhalInt { int dado, Pilhalnt prox } ;

Recursividade

1. Defina procedimentos recursivos para:
e inserir um nuimero inteiro no final de uma lista;
e retornar o numero inteiro do final de uma lista.

Considere que a listafoi definida da seguinte maneira:

reg ListaInt { int dado, Listalnt prox } ;

Arvore

1. Defina uma rotina recursiva para inserir um numero inteiro em uma arvore binaria
de busca.

2. Defina uma funcao recursiva que diz se um numero inteiro estd ou nao em uma
arvore binaria de busca.

Considere que a arvore foi definida da seguinte maneira:

reg ArvorelInt { Arvorelnt esquerda, int dado, Arvorelnt direita } ;



Algoritmos de ordenacao

1. Implemente procedimnentos (rotinas) para ordenar um array de inteiros com os
seguintes algoritmos de ordenacao:

e BubbleSort;
e SelectionSort;

e InsertionSort.



