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1. IDENTIFICACAO

CURSO: Especializacdo em Engenharia de Software — Turma III
DISCIPLINA: Programacio Orientada a Objetos com Java
CARGA HORARIA: 32h

PROFESSOR: Sérgio Castelo Branco Soares

2. EMENTA

Conceitos de Classe, Objeto e método, heranga, polimorfismo e encapsulamento. Comandos
Bésicos de Linguagem Java. Biblioteca de Entrada/Saida. Introducdo a programacao em rede.
Programacao de Interfaces Graficas. Conectividade com banco de dados (JDBC).

3. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

GERAL: Conhecer os fundamentos da programagao orientada a objetos.

ESPECIFICOS:

* Introduzir os principais conceitos da Programagdo Orientada a Objetos;
» Apresentar a linguagem de programagao Java;

* Apresentar exemplo de estruturacdo de programas em Java;
 Apresentar conceitos avangados de orientagdo a objetos.




4. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo a programacao orientada a objetos
* Introducdo: missdo, objetivos, ¢ aspectos de qualidade de software
* Objeto, classe, método e atributo, information hiding, métodos e variaveis estaticas,
expressoes e comandos
* Criagdo e remogao de objetos, construtores, referéncias, aliasing, mecanismos de
passagem de parametros, overloading
* Pacotes
* Heranga, subtipos, ¢ polimorfismo
* Heranga e dynamic binding
* Classe abstrata e heranca
* Interface e subtipo
* Mecanismo para tratamento de excecdes
2. Ambiente de desenvolvimento para Java: ECLIPSE
3. Aspectos de analise e projeto orientados a objetos
* Estruturas de dados em Java
* Estruturacdo de sistemas em camadas e implementagdo progressiva
4. Programagao visual de interfaces graficas
* Applets, componentes graficos basicos, o modelo de eventos de Java, programagao
visual com o Eclipse
* Frames, menus, e navegac¢do entre 0s mesmos
5. Conceitos Avangados
+ Java e Banco de Dados Relacionais (JDBC)
* Java e programagdo com componentes (JavaBeans)

5. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

« Exposi¢do dialogada;
« Trabalhos individuais

6. RECURSOS DIDATICOS

*  Projetor multimidia;
*  Quadro ¢ Pincel,
«  Computador.

7. AVALIACAO

Trabalho em grupo (4 ou 5 integrantes).
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9. SOFTWARE DE APOIO

* Eclipse com plug-in Visual Editor
* MySQL




