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Programacao da Disciplina

Ementa:
- Introducao a Algebra Afim; - Modelagem de Formas Livres; - Visibilidade; - Colorimetria; - Visualizacao 3D; -
Processamento Digital de Imagens na Computacao Grafica.

Contetdo Programatico:
Aula 1 - Pontos, vetores e coordenadas baricéntricas; operagoes; retas e planos;
Aula 2 - Intersecgoes entre retas e planos, planos e planos, distancias;
Aula 3 - Espacos vetoriais, bases, coordenadas e transformagoes lineares;
Aula 4 - Transformacoes afins em coordenadas homogéneas;
Aula 5 - Algoritmo de De Casteljau, curvas de Bézier e propriedades;
Aula 6 - Forma de Bernstein, derivadas de curvas de Bézier;
Aula 7 - Graficos, aplicacoes, juncao de curvas e splines;
Aula 8 - Interpolacao bilinear e Alg. de De Casteljau para superficies;
Aula 9 - Superficies de Bézier Tensorial: propriedades, forma de Bernstein e derivadas;
Primeiro Exercicio Escolar;
Aula 10 - Modelo de camera virtual e mudanga de coordenadas;
Aula 11 - Projegoes e transformacoes para coord. de tela;
Aula 12 - Algoritmos de visibilidade: pintor, z-buffer, RT bésico e BSP;
Aula 13 - Equagao de iluminacao de Phong;
Aula 14 - Shading: flat, Gouraud, Phong, calculo de normais e conversao por varredura;
Aula 15 - Ray Tracing recursivo;
Aula 16 - Imagens: dominio espacial e de freqiiéncias;
Aula 17 - Convolugao, filtragem e aliasing(*aula extra*).
Segundo Exercicio Escolar;

Avaliacoes:
Serdo aplicados 2 exercicios escolares e 3 projetos de implementacdo. As provas terdo peso 3 e os projetos terao
pesos 1 (primeiro e terceiro) e 2 (segundo projeto). Atraso na entrega de qualquer uma destas atividades implicara
na perda de 0,5 por dia de atraso na nota em questao. Os temas dos projetos serdao apresentados oportunamente.
O aluno poderd optar por nao realizar alguma(s) das atividades, mas sua nota méxima sera afetada. O esquema
de notas sera divulgado brevemente. Neste contexto, nao ha necessidade de prova final.
Datas importantes:
Inicio das aulas: 12/06/2006
Formagao das equipes de projetos: 10/07/2006;
Atribuicao do primeiro projeto: 17/07/2006;
Entrega do primeiro projeto: 07/08/2006
Atribuicao do segundo projeto: 07/08/2006;
Primeiro Exercicio Escolar: 14/08/2006;
Entrega do segundo projeto: 04/09/2006
Atribuicao do terceiro projeto: 18/09/2006;
Segundo Exercicio Escolar: 09/10/2006;
Entrega do terceiro projeto: 13/10/2006
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