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Tipo da prova: 0

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere 0o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 10 21
a0 o = s = 7a771 '
(2a252)v Od ( 20 5 0 70)1 k (9 9 )

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) U=V xN
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(B) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(C) Se Py, P, e P; sdo os vértices de um tridngulo,
ent3o sua normal é calculada como P; x P, ou
Pg X P3.

(D) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(E) Para se calcularem os vetores de iluminaggo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(F) Em coordenadas de vista, o vetor V' de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(G) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(H) Na iluminagdo, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(I) Na iluminagdo, a condigdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verad
especularidade no tridngulo.

(J) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridangulo.

(K) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(L) A ortogonalizacdo do V da cimera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usuério para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.
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Tipo da prova: 1

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(B) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(C) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(D) Para se calcularem os vetores de iluminag&o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(E) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.
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(F) Se Py, P, e P5 sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P, ou
P2 X Pg.

(G) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

H) U=V xN

(I) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(J) A ortogonalizagdo do V da cimera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(K) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minag¢3o para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(L) Na iluminacdo, a condicdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

4. Considere os modelos de cimera e de iluminac3o vistos

em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4
R L L S Y
27272v d — 207 07 ' s — 9797 '

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:



Tipo da prova: 2 Powered by MIXnFIX Pagina: 0

Universidade Federal de Pernambuco

Centro de Informatica

Processamento Grafico - 2007.1

Prova de Projeto FLAT- 27 de agosto de 2007

Nome: Identificacao:
/DENTIF/CACAO ALUNO . CONTROLE MIXNFIX
000 OOO0O000000O0
1010 OOO0O000000O0
2020 000 OO
3030 OO0
440 Q@OOOOOOOOO
" 5050 " OO0O00000O0O0O "
6060 OO0O0O000O00O0O0O
1070 OOO0000000O0
880 OOO0O000000O0
. 9090 . OO0000O00O00O0OO0O .

1V-F 2 3

AOO[OOOO00OO0O
BOORO0O1R0O0O)ROO
cOO2O0O2O0ROO
i pOOOOROOROO i .

EQOHOOILO0L0O0

FOOOOIOOISOO
cOOeO0OsO0OO0
HOO7TOO700|700
1 OOOOBOOIBOO

" 100[sO0[s00|s00 " "
OO
LOO

| | [ |



Tipo da prova: 2

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading

especificado para o segundo projeto:

(A) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(B) No algoritmo do Pintor, a ordenagio do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(C) R=2< N,L> N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(D) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(E) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V' — < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(F) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(G) U=V xN

(H) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da

parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(I) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(J) Na iluminag3o, a condigdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(K) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

2.

Pagina: 1

(L) Se Py, P, e P5 sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P, ou
P2 X Pg.

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kq =

111 V10 /10 21
(3205 Q1 = (5 5g 00 ke = (5. 1)

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 3

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere 0o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de camera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
a'ada - “an 0 an ks = 777a11
(5303) Oa = (5 G0 ke = (5.1)

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cAmera mirando na
diregdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

Pagina: 1

(B) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(C) Se Py, P, e P5 s&o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no triangulo.

(E) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicao < N,V >< 0.

(F) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

() U=V xN

(H) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o mesmo para qualquer
ponto no interior.

(I) A ortogonalizacdo do V da cimera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usuério para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(J) No algoritmo do Pintor, a ordenac¢io do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(K) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(L) Na iluminagdo, a condigdo < V,; N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridangulo.
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Tipo da prova: 4

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se Py, P, e P; sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

(B) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(C) Na iluminag3o, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(D) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(E) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minag¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(F) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(G) U=V XN

(H) Na iluminag&o, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(I) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridngulo.

(J) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V - <V ,N > N, com N normalizado e

3.

Pagina: 1

V' vetor do usudrio para orientacdo vertical, nio
necessariamente normalizado.

(K) No algoritmo do Pintor, a ordena¢3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(L) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, ndo serdo ilu-
minados.

Considere os modelos de cAmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
597’0 0 = “an ' a0 s = 77771 '
(3:5:3) Q0 = ( 20’ 40 0). (9 9 )

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 5

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading

especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(B) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(C) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(D) Para se calcularem os vetores de iluminag&o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(E) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(F) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(G) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(H) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V - <V ,N > N, com N normalizado e
V' vetor do usudrio para orienta¢ao vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(I) U=V xN

(J) No algoritmo do Pintor, a ordenagdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(K) Se Py, P, e P5 so os vértices de um tridngulo,

entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

2.

Pagina: 1

(L) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kq =

111 V10 /10 21
(3205 Q1 = (5 5g 00 ke = (5. 1)

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 6

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(B) Se Py, P, e P; s&o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
Py x Pg.

(C) Na iluminagdo, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridangulo.

(D) Para se calcularem os vetores de iluminag&o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

Pagina: 1

(E) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(F) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e NN ortonormais.

() R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(H) No algoritmo do Pintor, a ordenacdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(I) U=V x N

(J) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(K) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(L) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no triangulo.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V' par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 7

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
' 0ol = “on ' aAn 1k8 = 7a7511
(35:3) Ou = (5h0.0) (551

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(B) U=V x N

(C) Na iluminaggo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridngulo.

(D) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(E) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V - <V ,N > N, com N normalizado e

Pagina: 1

V' vetor do usudrio para orientacdo vertical, nio
necessariamente normalizado.

(F) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no triangulo.

() R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(H) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(I) No algoritmo do Pintor, a ordenacdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(J) Se Py, P, e P5 s&o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

(K) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(L) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o mesmo para qualquer
ponto no interior.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 8

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY’, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —

Pagina: 1

C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

A ortogonalizagdo do V da camera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, ndo
necessariamente normalizado.

Na iluminagdo, a condicio < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

Na iluminac3o, a condicdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridngulo.

Para se calcularem os vetores de iluminagao para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o mesmo para qualquer
ponto no interior.

Se P, P, e P3 sdo os vértices de um tridngulo,
ent3do sua normal é calculada como P; x P ou
PQ X P3

No algoritmo do Pintor, a ordenagdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

U=V xN

Na iluminacdo, a condicdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minac3o para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.
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Tipo da prova: 9

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><NP-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(B) Para se calcularem os vetores de iluminag&o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(C) U=V xN

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(E) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(F) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(G) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, ndo serdo ilu-
minados.

(H) Se Py, P, e P5 so os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3

(I) No algoritmo do Pintor, a ordenagio do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se

3.

Pagina: 1

fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(J) Na iluminagdo, a condi¢do < V,; N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridngulo.

(K) A ortogonalizacdo do V da cimera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(L) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4
111 v10 /10 21
- - = = (— == = (=, =1
(27272)' Od (207 0 )O)v kb (9797 )'

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 10

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading

especificado para o segundo projeto:

(A) A ortogonalizagdo do V da cimera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(B) No algoritmo do Pintor, a ordenagio do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(C) Na iluminagdo, a condicdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(D) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(E) Se Py, P, e P; sdo os vértices de um tridngulo,
ent3o sua normal é calculada como P; x P ou
PQ X P3.

(F) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(G) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(H) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(I) Na iluminag3o, a condi¢gdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(J) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(K) U=V x N

2.

Pagina: 1

(L) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

Considere o modelo de camera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 10 10 21
=T n = (& ks = (5,=,1),
(3350 00 = (G o0 by = (Gog)
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 11

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading

especificado para o segundo projeto:

(A) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(B) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do céalice. Entao
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(C) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(D) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V — < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(E) U=V x N

(F) No algoritmo do Pintor, a ordenagio do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(G) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(H) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(I) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(J) Se Py, P, e P5 so os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P; ou
P2 X Pg.

(K) Na iluminaggo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridangulo.

2.

Pagina: 1

(L) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cAmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kq =

(111)0_(\/E\/100>k_(211)
2'2'27 T4 T Vg qp 0 M T Ngrgr )
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direcdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com V'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 12

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) A ortogonalizagdo do V da cdmera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usuario para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(B) U=V x N

(C) R=2< N,L> N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(E) No algoritmo do Pintor, a ordenagio do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(F) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minac¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(G) Se Py, P, e P5 s&o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

(H) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(I) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

3.

Pagina: 1

(J) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(K) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(L) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do céalice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cAmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4
AL o L VI VIO 2
27272v d — 207 0) 1 s 9797 '
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direcdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 13

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY’, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminacdo, a condicdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(B) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(C) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(D) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(E) R=2< N,L> N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(F) No algoritmo do Pintor, a ordena¢&o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se

Pagina: 1

fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(G) Se Py, P, e P sdo os vértices de um tridngulo,
ent3do sua normal é calculada como P; x P ou
P, x P3.

(H) Na iluminaggo, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicao < N,V >< 0.

(I) A ortogonalizagdo do V da cdmera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usuario para orientagdo vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(J) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(K) Para se calcularem os vetores de iluminago para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(L) U=V xN

4. Considere os modelos de cimera e de iluminac3o vistos

em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena
1
-, I, = (84,92,120), kq =

e objeto tal que: k, = 1
21

111 V10 V10
(§>§7§)v d = (7770;())' ks = (9’9’1)'
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direcdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 14

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading

especificado para o segundo projeto:

(A) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(B) A ortogonalizagdo do V da cidmera & V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac¢ao vertical, ndao
necessariamente normalizado.

(C) Se Py, P, e P; sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
PQ X P3.

(D) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(E) U=V x N

(F) Na iluminaggo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridangulo.

(G) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(H) Na iluminag3o, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(I) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(J) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(K) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do céalice. Entao
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(L) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se

2.

Pagina: 1

fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
(57575)1 Od - (W770’0)’ ks - (§7§71)1
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 15

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere 0o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de camera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
a'ada - “an 0 an ks = 777a11
(5303) Oa = (5 G0 ke = (5.1)

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cAmera mirando na
diregdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(2) Na iluminacgio, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

Pagina: 1

(B) U=V x N

(C) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(D) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(E) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(F) No algoritmo do Pintor, a ordenac¢&o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(G) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

(H) Na iluminagdo, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(I) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minacdo para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(J) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(K) Se Py, P, e P; sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

(L) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o mesmo para qualquer
ponto no interior.
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Tipo da prova: 16

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cAmera e de iluminac¢3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
-_—. - = —_—— = -_— - 1
(2a252)v Od ( 20 ) 0 vo)v kS (9v97 )v

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(B) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, ndo serdo ilu-
minados.

(C) A ortogonalizagdo do V da cimera é V =
V'— < V,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

Pagina: 1

(D) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(E) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridngulo.

(F) Se Py, P, e P5 sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P, ou
PQ X Pg.

(G) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e NN ortonormais.

(H) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(I) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicao < N,V >< 0.

(J) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minac¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(K) U=V xN

(L) No algoritmo do Pintor, a ordenac¢&o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 17

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(4) No algoritmo do Pintor, a ordena¢&o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(B) Se Py, P, e P; s&o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P; ou
Py x Pg.

(C) U=V xN

(D) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(E) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(F) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o mesmo para qualquer
ponto no interior.

(G) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(H) Na iluminagdo, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

3.

Pagina: 1

(I) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

(J) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(K) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(L) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

(535) 00 = (5 Y000 ke = (G.g.1)
27272 1 d — 20 ) 0 9 1 s 9797 1
n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte

de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
diregdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicio: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 18

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
51505 Oa = (52, Y0), by = (5,5,1),
(5350 01 = (5 Y0 ke = (5,51)

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —

Pagina: 1

C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, ndo serdo ilu-
minados.

Se Py, P> e P;3 s3o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

A ortogonalizagdo do V da cémera é: V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, n3o
necessariamente normalizado.

Na iluminagdo, a condicio < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicao < N,V >< 0.

Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minac¢3o para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

U=V xN

No algoritmo do Pintor, a ordenacdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

Na iluminacgdo, a condicdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

Na iluminacdo, a condicao < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridngulo.
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Tipo da prova: 19

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(4) Na iluminagdo, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(B) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><NP-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(C) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(D) Se Py, P, e P3 sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
Py x Pg.

(E) U=V XN

(F) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(G) No algoritmo do Pintor, a ordenagdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(H) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

3.

Pagina: 1

(I) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(J) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(K) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minac¢3o para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(L) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

Considere os modelos de cdmera e de iluminagdo vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21

(57575)' Od - (ToaTaO)v kS - (§7§71)'
n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte

de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de camera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 20

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se Py, P, e P5 s3o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X Pg.

(B) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(C) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(D) U=V xN

(E) Na iluminag3o, a condi¢gdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(F) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

Pagina: 1

() R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(H) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(I) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(J) Na iluminagdo, a condigdo < V,; N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(K) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minac¢3o para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(L) No algoritmo do Pintor, a ordenac¢io do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

4. Considere os modelos de cAmera e de iluminacao vistos

em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 10 21
515050 Oa = (55,000), ke = (5, 4,1),
(5350 00 = (55 Y0 ke = (G,51)

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 21

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cAmera e de iluminac¢3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 V10 V10 21
a'a’a = “an ' AN s = 7a7711
(3330 O = (G5 0). K (Gg

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridangulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminaggo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridngulo.

(B) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(C) Na iluminag3o, a condigdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(D) U=V x N
(E) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo

toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,

Pagina: 1

haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(F) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(G) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(H) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(I) Em coordenadas de vista, o vetor V' de ilu-
mina¢3o para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(J) Na iluminagdo, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(K) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(L) Se Py, P, e P; sdo os vértices de um tridngulo,

entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

4. Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?



Tipo da prova: 22 Powered by MIXnFIX Pagina: 0

Universidade Federal de Pernambuco

Centro de Informatica

Processamento Grafico - 2007.1

Prova de Projeto FLAT- 27 de agosto de 2007

Nome: Identificacao:
/DENTIF/CACAO ALUNO . CONTROLE MIXNFIX
000 OOO0O000000O0
1010 OOO0O000000O0
2020 e 00 6O
3030 OO0
440 COeOOOOOOO
" 5050 " OO0O00000O0O0O "
6060 OO0O0O000O00O0O0O
1070 OOO0000000O0
880 OOO0O000000O0
. 9090 . OO0000O00O00O0OO0O .

1 2V-F 3

0O O[AOOOONO0
100BOOIOONOO
200]cO02001200
i 300OPOOROOEOO i .

+Q0OEOQOHOOOO

sOOFOOIBO0OO0
6 OOesO0OsO0OO0
1OOHOOITO01T00
sOONO0OBOOEBOO

" sOOIO0[s00]sO0 " "
kOO
LOO

| | [ |



Tipo da prova: 22

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) A ortogonalizagdo do V da cimera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(B) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(C) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(D) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(E) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C> <N P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(F) U=V xN

(G) Se Py, P, e P; s&o os vértices de um tridngulo,

entdo sua normal é calculada como P; x P ou
Py x Pg.

3.

Pagina: 1

(H) No algoritmo do Pintor, a ordenagdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(I) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢ao < N,V >< 0.

(J) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridngulo.

(K) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(L) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 23

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminagdo vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
51505 Oa = (55, Y0), ke = (5,5,1),
(535 01 = (5 Y0 ke = (5,51)

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY', apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(2) Na iluminacg3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

Pagina: 1

(B) Em coordenadas de vista, o vetor V' de ilu-
minag¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(C) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o mesmo para qualquer
ponto no interior.

(D) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(E) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(F) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(G) U=V xN

(H) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(I) Se P, P, e P5 sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3.

(J) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no triangulo.

(K) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usuario para orientagdo vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(L) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.
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Tipo da prova: 24

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY’, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —

Pagina: 1

C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢ao para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B ¢ o baricentro.

Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, ndo serdo ilu-
minados.

No algoritmo do Pintor, a ordenagdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

Na iluminacdo, a condicdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no triangulo.

R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

Na iluminac3do, a condicdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

Se Py, P> e P3 s3o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
PQ X P3.

Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

U=V xN

Na iluminacdo, a condicio < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

A ortogonalizagdo do V da camera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.
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Tipo da prova: 25

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centréide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminaggo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(B) Na iluminagdo, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(C) A ortogonalizagdo do V da cmera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usuario para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(D) Se Py, P, e P5 so os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P; ou
P2 X Pg.

(E) No algoritmo do Pintor, a ordenac¢3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

Pagina: 1

(F) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(G) Na iluminagdo, a condi¢do < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(H) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢3o para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(I) U=V xN

(J) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(K) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(L) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

4. Considere os modelos de cimera e de iluminac3o vistos

em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4
RS L A L S Y
27272v d — 207 07 ' s — 9797 '

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 26

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se Py, P, e P; s&o os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
Py x Pg.

(B) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(C) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(D) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(E) U=V xN

(F) Na iluminagdo, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(G) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

3.

Pagina: 1

(H) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

(I) A ortogonalizacdo do V da cimera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(J) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(K) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(L) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

Considere o modelo de camera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades QQ(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é:

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V' par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 27

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
e objeto tal que: k, = i I, = (84,92,120), kg =
L O V10 V10 f 2 1
(5,5,5), a = (W’T’O)' s = (§a§a1),
n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(B) Para se calcularem os vetores de iluminag&o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(C) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, ndo serdo ilu-
minados.

Pagina: 1

(D) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(E) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(F) Na iluminag3o, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(G) A ortogonalizagdo do V da cimera é: V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usuario para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(H) Se Py, P, e P sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P, x P3.

(I) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(J) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minac¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(K) U=V xN
(L) Na iluminagdo, a condicdo < V, R >< 0 sendo

verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V' par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 28

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Para se calcularem os vetores de iluminag3o para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria o0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(B) No algoritmo do Pintor, a ordenagdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(C) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

Pagina: 1

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

(E) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(F) U=V x N

(G) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(H) A ortogonalizacdo do V da cimera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(I) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(J) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢ao para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(K) Se Py, P, e P sdo os vértices de um tridngulo,
ent3do sua normal é calculada como P; x P ou
P, x P3.

(L) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 29

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading

especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(B) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(C) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

D) U=V xN

(E) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(F) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
mina¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(G) Se Py, P, e P5 so os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
P2 X P3

(H) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(I) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado tridngulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(J) Na iluminagdo, a condicdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(K) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V — < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(L) No algoritmo do Pintor, a ordenag3o do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se

2.

Pagina: 1

fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

Considere o modelo de camera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
=22 = (==, X200), ks = (5,51
(27272)' Od ( 20 9 40 30)1 s (9797 )'

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
27272 ' d — 20 y 0 s U)y s — 979a '

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢cdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de flat shading
especificado para o segundo projeto:

(4) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(B) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(C) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

Pagina: 1

(D) Em coordenadas de vista, o vetor V de ilu-
minag¢do para o tridngulo é dado por: 0 — B,
onde B é o baricentro.

(E) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(F) No algoritmo do Pintor, a ordenagdo do tridngulo
toma por base a coordenada z do baricentro; se
fosse utilizada a distancia do baricentro ao foco,
haveria mais conta, mas os resultados sofreriam
dos mesmos problemas.

(G) Se Py, P, e P5 sdo os vértices de um tridngulo,
entdo sua normal é calculada como P; x P ou
PQ X P3

(H) Na iluminag3o, a condigdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verad
especularidade no tridngulo.

(I) Para se calcularem os vetores de iluminagdo para
um dado triangulo, considera-se o seu baricen-
tro, mas o resultado seria 0 mesmo para qualquer
ponto no interior.

(J) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridngulo.

(K) U=V xN

(L) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res,; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (,y)
entdo |y| é:



