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Tipo da prova: 0

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
23 05 = (—, —— = (=, =,1
(2?2?2)' d ( 20 ) 0 70)' kb (gﬂga )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do nd, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:
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5. Responda V OU F:

(&) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(B) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(C) No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cdpia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(E) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(F) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(G) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(H) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(I) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

(J) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.
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Tipo da prova: 1

1. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

2. Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(B) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(C) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(D) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(E) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(F) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(G) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(H) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

3.

Pagina: 1

(I) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(J) Para se multiplicar duas funcbes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de frequiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere os modelos de cAmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =
21

111 V10 V10

(§>§7§)v d = (777())0% ks = (9’9’1)'
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direcdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 2

1. Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(B) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(C) Para se multiplicar duas funcdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(D) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(E) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(F) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(G) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(H) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(I) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(J) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

2.

Pagina: 1

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
(§7§7§)v d — (W77010)v ks - (§7§71)v

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atras da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa parti¢do tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o Ultimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 3

1.

4.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notagdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do nd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A cidmera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequéncias.

(B) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

Pagina: 1

(C) Os raios secundédrios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(D) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

(G) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(H) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentard componentes difusa e especular.

(I) O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(J) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

5. Considere os modelos de cimera e de iluminacgao vistos

em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena
1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kg =

111 V10 V10 21
(05) Q0 = (g0 5g 00 ke = (g 1)

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 4

1. Considere os modelos de camera e de iluminac3o vistos

em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

2. Responda V OU F:

(A) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(B) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(C) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(E) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(F) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(G) Para se multiplicar duas fungBes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no

3.
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dominio de freqii€ncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(H) Segundo o modelo de iluminacdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentard componentes difusa e especular.

(I) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(J) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (,y)
entdo |y| é:

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrdas da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o nd estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa partigdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 5

1. Suponha que uma arvore de BSP foi montada para

resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

2. Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(B) No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(C) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(D) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(E) E preferivel que se percam as componentes de
baixas frequéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(F) O limite de Nyquist determina que, para n&o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequéncia maxima de
amostragem.

(G) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

3.

4,

5.

Pagina: 1

(H) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(I) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(J) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

Considere os modelos de cAmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 v10 10 21
_ =, = = _ = — =1
(27272)v d ( 20 B 0 ,O), ks (9797 )v

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 6

1. Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(B) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cAmera em torno da normal
ao ponto especular.

(C) Para se multiplicar duas funcdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(D) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(E) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

(H) E preferivel que se percam as componentes de
baixas frequéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(I) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(J) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

2.

Pagina: 1

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = -, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(5,575)1 Od - (TovTaO)v ks - (5»5,1)1

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicio: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 7

1. Responda V OU F:

(4)

Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

Segundo o modelo de iluminacdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentard componentes difusa e especular.

No Ray Tracing recursivo, a condicao de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

2.

Pagina: 1

Considere 0o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cAmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 v10 10 21
_ =, = = _— = — =1
(27272)v d ( 20 ) 0 ,O), ks (9797 )v

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 8

1.

3.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY’, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(A) Segundo o modelo de iluminacdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(B) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(C) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(D) Para se multiplicar duas funcdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(E) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

4,

5.
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(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia mixima de
amostragem.

(H) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(1) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(J) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

Considere 0o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrdas da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particado tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:
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Tipo da prova: 9

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o (ltimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é:

Pagina: 1

5. Responda V OU F:

(A) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagc3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(B) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(C) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de frequéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

(G) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(H) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia mixima de
amostragem.

(I) Para se multiplicar duas funcbes, é mais
econémico convoluir suas transformadas no
dominio de frequiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(J) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.
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Tipo da prova: 10

1.

4.

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
(2a252)v Od ( 20 ) 0 70)' ké (gﬂga )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Responda V OU F:

(A) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(B) Para se multiplicar duas fungBes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(C) Segundo o modelo de iluminac3o de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

Pagina: 1

(D) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(E) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(F) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(H) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(I) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(J) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

5. Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 11

1.

4.

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
-_—, - = —_—— = -_— - 1
(2a2a2)v Od ( 20 ) 0 ’O)' kS (9’9’ )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(B) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia

Pagina: 1

diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(C) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentard componentes difusa e especular.

(D) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(E) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(F) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(G) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(H) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(I) Para se multiplicar duas fun¢Bes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(J) No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

5. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 12

1.

3.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do nd, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Responda V OU F:

(A) Segundo o modelo de iluminac3o de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(B) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(C) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde

4,
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cada cépia tem suas freqiiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(E) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(F) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(G) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(H) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(I) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacgao.

@) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de camera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades QQ(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 13

1. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

2. Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(B) Para se multiplicar duas fungBes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(C) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(D) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(E) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

(F) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(G) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(H) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentard componentes difusa e especular.

3.

4,

5.

Pagina: 1

(I) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(J) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(3905) O = o g 00 b = (grgh 1
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final

do tridngulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particao tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:
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Tipo da prova: 14

1.

4.

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
(2a272)v Od ( 20 ’ 0 70)' k& (gﬂga )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(A) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

Pagina: 1

(B) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(C) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(D) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(E) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(F) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(G) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(H) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(I) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

(J) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

5. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 15

1. Responda V OU F:

(A) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(B) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(C) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(D) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(E) Para se multiplicar duas fungBes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(F) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia mdxima de
amostragem.

(H) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(I) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(J) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

2.

Pagina: 1

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
(§7§7§)v Od - (W77070)v ks - (§7§71)v

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrdas da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né esta em relagdo ao pai dele. A cimera
foi posicionada numa partigdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:
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Tipo da prova: 16

1.

4.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4

L O V10 V10 2 1
(5,5,5), d = (W’T’O)’ ks = (§,§,1),
n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final

do tridngulo é:

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notagdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é 0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicio rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A cdmera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqiiéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

Pagina: 1

(C) Os raios secundédrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(D) Para se multiplicar duas fun¢des, €é mais
econémico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(E) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(F) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(G) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqgiiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(H) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(I) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(J) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

5. Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 17

1. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

2. Responda V OU F:

(1) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(B) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(C) O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(E) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(F) Para se multiplicar duas funcdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(H) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

3.

5.

Pagina: 1

(I) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

@) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqiiéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrdas da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa partigado tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:

Considere os modelos de cAmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 v10 10 21
_ =, = = _ = — =1
(27272)v d ( 20 B 0 ,O), ks (9797 )v

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direcdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 18

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = -, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
5505 Oa = (52, Y00), ke = (5, 5,1),
(5350 Oa = (55 Y0, ke = (5,501)

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do nd, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Pagina: 1

5. Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqiiéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(C) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(D) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(E) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(F) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de frequéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqiiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(H) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(I) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(J) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.
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Tipo da prova: 19

1.

4.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o (ltimo elemento é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
(2a272)v Od ( 20 ) 0 70)' ké (gﬂga )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

Pagina: 1

(B) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cdpia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(C) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(D) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) Segundo o modelo de iluminag¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(H) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(I) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(J) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

5. Considere o0 modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 20

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = -, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
5505 Oa = (52, Y00), ke = (5, 5,1),
(5350 Oa = (55 Y0, ke = (5,501)

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do nd, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Pagina: 1

5. Responda V OU F:

(&) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(B) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(C) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacgao.

(D) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(E) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(F) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(G) No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(H) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(I) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de frequéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqiiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(J) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia mixima de
amostragem.
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Tipo da prova: 21

1. Responda V OU F:

(A) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(B) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(C) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(D) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(E) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(F) No Ray Tracing recursivo, nio se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

(H) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(I) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(J) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

2.

5.

Pagina: 1

Considere 0o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cAmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 v10 10 21
_ =, = = _— = — =1
(27272)v d ( 20 ) 0 ,O), ks (9797 )v

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 22

1. Considere os modelos de camera e de iluminac3o vistos

em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

2. Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(B) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(C) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cAmera em torno da normal
ao ponto especular.

(D) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(E) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(F) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(G) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

3.

Pagina: 1

(H) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(I) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(J) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa partic3o tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 23

1.

3.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacgdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A cidmera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Responda V OU F:

(A) Para se multiplicar duas funcdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(B) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cdpias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(C) No Ray Tracing recursivo, no se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(D) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste

4,
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pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(G) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(H) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(I) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(J) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = -, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(5’575)' Od - (TovTaO)v kS - (§7§a1)'
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 24

1.

3.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(A) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(B) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(C) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(D) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

(E) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(F) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdomico convoluir suas transformadas no

4,

5.
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dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(H) No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os tridangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(I) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(J) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentara componentes difusa e especular.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
(77777)' Od = (77730)1 ks = (77771)'
2°2°2 20 0 9°9
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o nd estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:
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Tipo da prova: 25

1.

3.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(A) Para se multiplicar duas fungdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(B) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(C) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado sera meramente uma aproximacao.

(D) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(E) No Ray Tracing recursivo, nio se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(F) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

4,
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(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(H) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(I) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de frequéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqiiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(9) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atras da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

AL o VIOV 2
2'272) Yt " Vgt ap T T tgrgrt)
n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte

de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 26

1.

3.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Responda V OU F:

(A) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(B) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(C) No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(D) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(E) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

4,
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(F) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(G) Segundo o modelo de iluminag¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(H) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(I) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(J) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o nd estd em relagdo ao pai dele. A cdmera
foi posicionada numa particao tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 27

1.

4.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
R A LA (N S
272721 d — 207 07 ) s — 979a '

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢cdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notagdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A cidmera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(B) E preferivel que se percam as componentes de
baixas frequéncias, deixando a imagem com
menor definicido, do que permitir que aliases
aparegam.

Pagina: 1

(C) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(D) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cAmera em torno da normal
ao ponto especular.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(G) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(H) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(I) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de frequéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqiiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequéncias.

(J) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

5. Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 28

1. Responda V OU F:

(&) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(B) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(C) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(D) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(E) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(F) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(G) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(H) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequéncias.

(I) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(J) No Ray Tracing recursivo, no se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

2.

5.

Pagina: 1

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
(§7§7§)v d — (W77010)v ks - (§7§71)v

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res,; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (,y)
entdo |y| é

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o iltimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 29

1. Responda V OU F:

(4)

Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacao.

A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

No Ray Tracing recursivo, a condicao de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

2.

Pagina: 1

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
(77777)’ Od = (77730)1 ks = (77771)’
2°2°2 20 40 9°9
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 30

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = -, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
5505 Oa = (52, Y00), ke = (5, 5,1),
(5350 Oa = (55 Y0, ke = (5,501)

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o (ltimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é:

Pagina: 1

5. Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(B) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(C) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(D) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(G) Para se multiplicar duas funcbes, é mais
econémico convoluir suas transformadas no
dominio de freqii€ncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(H) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(I) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

(J) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.
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Tipo da prova: 31

1.

4.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY’, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

Pagina: 1

(B) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(C) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(D) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(E) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(F) Para se multiplicar duas fun¢Bes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(H) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(1) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(J) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

5. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 32

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4
R A LA (N S
272721 d — 207 07 ) s — 979a '

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢cdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (95 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do nd, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Pagina: 1

5. Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqiiéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(C) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(D) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagc3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) No Ray Tracing recursivo, n3o se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(G) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(H) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(I) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(J) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.
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Tipo da prova: 33

1. Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(B) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(C) Para se multiplicar duas funcdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequéncias.

(E) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(F) O limite de Nyquist determina que, para n&o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

(G) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacao.

(H) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(I) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(J) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

2.

Pagina: 1

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
(§7§7§)v d — (W77010)v ks - (§7§71)v

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrdas da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa partigdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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1.

4.

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
(515’5)1 Od - (%7?70)’ kS - (§7§a1)'

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cAmera mirando na
diregdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(4) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

(B) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

Pagina: 1

(C) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(D) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(E) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econémico convoluir suas transformadas no
dominio de frequiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(F) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentard componentes difusa e especular.

(G) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(H) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cdpia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(I) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(9) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

5. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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1. Considere o modelo de camera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

2. Responda V OU F:

(a) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(C) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(D) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(E) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(F) Para se multiplicar duas fungBes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(H) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(I) O limite de Nyquist determina que, para n&o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequéncia maxima de
amostragem.

3.

Pagina: 1

(J) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

Considere os modelos de cdmera e de iluminagdo vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4

(%7%7%): Od = (\éi()()7@’0)’ ks = (%7%71)1
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final

do tridngulo é:

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A cdmera
foi posicionada numa partic3o tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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1.

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere os modelos de cAmera e de iluminac¢3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
-_—, - = —_—— = -_— - 1
(2a252)v Od (207 0 vo)v kS (9’9’ )v

n = 2, I, = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY’, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Pagina: 1

5. Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(B) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(C) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(D) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia mixima de
amostragem.

(E) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(F) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

(G) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(H) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(I) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(J) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.
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1. Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas frequéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(C) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacgao.

(D) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(E) O limite de Nyquist determina que, para n&o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequéncia maxima de
amostragem.

(F) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(H) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(I) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(J) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

2.

Pagina: 1

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

e objeto tal que: k, = i I, = (84,92,120), kg =
111 V10 V10 L 21
(57575): 4 = (W’E’O)' s = (§»§71),
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridangulo é:

Considere o modelo de camera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades QQ(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é:

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 38

1.

3.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Responda V OU F:

(A) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(B) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(C) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(D) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(E) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

4,
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(F) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(G) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparecam.

(H) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(I) O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(J) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 39

1.

4.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notagdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relacdo ao pai dele. A cidmera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Responda V OU F:

(A) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(B) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia

Pagina: 1

diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(C) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se lancar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(D) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(G) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(H) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqliéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(1) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(J) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

5. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 40

1. Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(B) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(C) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(D) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(E) Para se multiplicar duas fungBes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(F) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(G) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(H) O limite de Nyquist determina que, para n&o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequéncia maxima de
amostragem.

(I) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(J) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

2.
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Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 V10 10 21
Z. 2.0, 0 = (=, — ks = (5, =,1
(2’272)' ¢ ( 20 7 40 0), ks (9’97 )

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 41

1. Responda V OU F:

(A) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(B) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(C) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(E) O limite de Nyquist determina que, para n&o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequéncia maxima de
amostragem.

(F) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) Segundo o modelo de iluminag¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(H) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(I) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(J) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relagdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

2.

3.

4,
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Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 V10 10 21
Z.2.0), O = (=, — ks = (=, =,1
(2’272)' ¢ ( 20 7 40 0). ks (9’97 )

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:
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Tipo da prova: 42

1.

3.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
(77757)1 d — ( 5 70)1 ks = (7a771)y
2°2°2 20 0 9°9

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V OU F:

(A) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(B) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacao.

(C) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(E) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no

4,
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dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(F) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(G) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(H) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(I) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(9 E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

Considere o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Suponha que uma drvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagiao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:
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Tipo da prova: 43

1.

4.

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111), (248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o0 né, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 /10 21
(2a272)v Od ( 20 ’ 0 70)' k& (gﬂga )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas frequiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

Pagina: 1

(B) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(C) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(D) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(E) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(G) O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(H) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(1) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqiiéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(J) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

5. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 44

1.

4.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
- - = = _— s = -, =,1
(2a252)v Od ( 20 ) 0 70)' ké (gﬂga )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(A) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqiiéncias.

(B) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(C) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

Pagina: 1

(D) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(E) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(F) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia mixima de
amostragem.

(G) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econémico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(H) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicio, do que permitir que aliases
aparegam.

(I) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacgao.

(J) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

5. Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para

resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particao tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:
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Tipo da prova: 45

1. Considere o modelo de camera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

2. Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparecam.

(B) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(C) Para se multiplicar duas funcdes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(E) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

(G) No Ray Tracing recursivo, no se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(H) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

3.

Pagina: 1

(I) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(J) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 V10 10 21
55050 Oa = (55,000), ke = (5, 5,1),
(5:3:50 O = (5502000 ke = (Gos)

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de tridngulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *)e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posi¢do rel-
ativa que o nd estd em relacdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 46

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena

1
e objeto tal que: k, = -, I, = (84,92,120), kg =

4
111 v10 10 21
5505 Oa = (52, Y00), ke = (5, 5,1),
(5350 Oa = (55 Y0, ke = (5,501)

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Suponha que uma arvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do nd, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do né.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagao ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:

Pagina: 1

5. Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqiiéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sao sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(C) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de frequéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqiiéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
freqliéncias.

(E) O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(F) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um triangulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacgao.

(G) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, nao ap-
resentard componentes difusa e especular.

(H) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(I) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(J) Para se multiplicar duas fungles, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.
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Tipo da prova: 47

1. Considere o modelo de camera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

2. Responda V OU F:

(4) O limite de Nyquist determina que, para ndo
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqiiéncia maxima de
amostragem.

(B) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(C) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqiiéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(E) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(F) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

(G) Para se multiplicar duas fungBes, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(H) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(I) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

3.

5.

Pagina: 1

(J) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =
21
Z.201),

111 O V10 V10

(335 O = Copn g0 e = (5o,
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particao tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:
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Tipo da prova: 48

1. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

2. Responda V OU F:

(a) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(C) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cdpias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequéncias.

(D) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(E) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(F) Os raios secunddrios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(G) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(H) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

3.

5.

Pagina: 1

(I) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da freqliéncia maxima de
amostragem.

(J) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relac3o aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

Considere o modelo de camera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é:

Considere os modelos de cdmera e de iluminagdo vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
e objeto tal que: k, = i I, = (84,92,120), kq =
LB V10 V10 2 1
(57575), a = (W’T’O)' ks = (§7§71).
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Suponha que uma 3rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94),(3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o nd, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa partic3o tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o ultimo elemento é:
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Tipo da prova: 49

1. Responda V OU F:

(A) E preferivel que se percam as componentes de
baixas frequéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(B) No Ray Tracing recursivo, ndo se percorrem to-
dos os tridngulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.

(C) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(D) Segundo o modelo de ilumina¢do de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, n3o ap-
resentard componentes difusa e especular.

(E) No Ray Tracing recursivo, a condicdo de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, ent3o sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(F) Para se multiplicar duas fung¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(G) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequiéncia maxima de
amostragem.

(H) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relag3do aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximacgao.

(I) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(J) Os raios secundérios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a camera em torno da normal
ao ponto especular.

2.

5.

Pagina: 1

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estdo na mesma posicdo rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqiiéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 2 1
- -, = = _— = _-, - 1
(37530 Oa = (555450 ks = (5501,

n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cdmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 50

1.

3.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cAmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V OU F:

(A) No Ray Tracing recursivo, a condi¢do de um
ponto estar em sombra é detectado ao se langar
um raio do ponto para a fonte de luz. Se o raio
intersectar um objeto opaco, entdo sé se con-
sideram as componentes ambiental e difusa da
fonte de luz correspondente.

(B) Os raios secundarios do Ray Tracing recursivo
sdo sempre gerados a partir da reflexdo do vetor
que aponta para a cdmera em torno da normal
ao ponto especular.

(C) O vetor de reflexdo da luz em torno da normal é
indiferente a inversdo da normal no ponto ilumi-
nado.

(D) A amostragem de um sinal no dominio espacial
equivale a se produzir no dominio de freqiiéncia
diversas cépias da transformada do sinal, onde
cada cépia tem suas freqliéncias limitadas, pos-
sivelmente contaminadas por sinais de mais altas
frequiéncias.

(E) O limite de Nyquist determina que, para n3o
ocorrer aliasing, a banda do sinal deve ser
no maximo o dobro da frequéncia maxima de
amostragem.

(F) No Ray Tracing recursivo, nio se percorrem to-
dos os triangulos, um de cada vez; ao invés disso,
verifica-se para cada pixel qual o ponto 3D inter-
sectado pelo raio correspondente ao pixel, possui
menor z de vista.
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(G) Para se multiplicar duas fun¢des, é mais
econdmico convoluir suas transformadas no
dominio de freqiiéncia e aplicar a transformada
inversa ao resultado.

(H) Segundo o modelo de iluminagdo de Phong, num
sistema de cores RGB, um objeto azul puro re-
cebendo energia luminosa amarela pura, ndo ap-
resentara componentes difusa e especular.

(1) E preferivel que se percam as componentes de
baixas freqliéncias, deixando a imagem com
menor definicdo, do que permitir que aliases
aparegam.

(J) Para se preencher o z-buffer de um pixel do inte-
rior de um tridngulo pode-se recuperar a coorde-
nada z do ponto 3D original que se projeta neste
pixel, através das suas coordenadas baricéntricas
com relacdo aos vértices projetados, mas o resul-
tado serd meramente uma aproximagao.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 v10 /10 21
(77777)' Od = (77770)1 ks = (77771)'
27272 20 0 9°9
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Suponha que uma &rvore de BSP foi montada para
resolver a visibilidade de uma familia de triangulos,
resultando no seguinte conjunto de nés: (9 5 11), (7
94), (3111),(248), (67 *) e (101 *) onde,
nesta notacdo, (A B C), A é o filho da esquerda, que
corresponde a uma face que estd na frente da face
do né, B é o n6, e C é o filho da direita, que cor-
responde a uma face que estd atrds da face do néd.
Todos os filhos de um né estao na mesma posicao rel-
ativa que o né estd em relagdo ao pai dele. A camera
foi posicionada numa particdo tal que ela fica a frente
das seguintes faces: 5,7,8 e 1, e atrds das demais
faces. Da seqliéncia de faces retornada, o produto do
primeiro com o dltimo elemento é:



