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Tipo da prova: 0

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cAmera e de iluminac¢3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
-_——. - = —_—— = -_— - 1
(2a252)v Od ( 20 ) 0 vo)v kS (9v97 )v

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) U=V xN

(B) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(C) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(D) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.
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(E) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

(F) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do tridangulo.

(G) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do cédlice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(H) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usuario para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(I) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(J) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(K) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersegdes com as arestas do tridngulo.

(L) Se soubermos as cores dos pixels de X,,in €
Xonax Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolacao linear.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 1

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminagdo vistos
em sala de aula. Considere uma configuragcdo de cena
e objeto tal que: k, = i I, = (84,92,120), kq =
111 V10 /10 2 1
(535;5)1 Od = (270’70’0)’ kS = (§7§al)'
n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cAmera mirando na
direcdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.
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(B) Na iluminaggo, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(C) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no triangulo.

(E) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(F) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(G) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersegdes com as arestas do tridngulo.

H) U=V xN

(I) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usuario para orientacio vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(J) Se soubermos as cores dos pixels de X,,in €
Xinaz Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolacao linear.

(K) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(L) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.
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Tipo da prova: 2

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(4) Na iluminag3o, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(B) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(C) R=2< N,L> N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(D) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(E) Se soubermos as cores dos pixels de X €
Xonaz Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolag3o linear.

(F) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(G) U=V xN

(H) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia

geométrica evita inteiramente o cdlculo de in-
tersegBes com as arestas do tridngulo.

(I) A ortogonalizagdo do V da cimera é: V =
V'— < V',N > N, com N normalizado e

3.
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V' vetor do usudrio para orientacdo vertical, nio
necessariamente normalizado.

(J) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(K) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(L) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cAmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
(§7§7§)v d — (W7Tao)v ks - (§7§71)v

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 3

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kg =

111 V10 V10 2 1
(593 Q0 = (55 500 ke = (5.1

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢cdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminaggo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridangulo.

(B) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(C) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

Pagina: 1

(D) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(E) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(F) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o calculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

G) U=V xN

(H) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no triangulo.

(I) Se soubermos as cores dos pixels de X,,in €
Xinaz na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolac3o linear.

(J) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(K) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(L) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do triangulo.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:
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Tipo da prova: 4

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(B) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(C) A ortogonalizagdo do V da cimera é V =
V - <V ,N > N, com N normalizado e
V' vetor do usudrio para orientacio vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(D) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

Pagina: 1

(E) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(F) Na iluminagdo, a condigdo < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

G) U=V xN

(H) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o cdlculo da cor do mesmo.

(I) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(J) Se soubermos as cores dos pixels de X,,i, €
Xonax Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolagdo linear.

(K) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, ndo serdo ilu-
minados.

(L) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersegdes com as arestas do tridngulo.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 5

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(B) A ortogonalizagdo do V da cimera é V =
V'— < V,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(C) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(E) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(F) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o cdlculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

(G) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(H) Se soubermos as cores dos pixels de X,,;, e
Xonax Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderado ser
calculados via interpolagdo linear.

(I) U=V xN
(J) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-

centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da

3.

Pagina: 1

parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(K) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(L) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

Considere o modelo de cidmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminagdo vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4
111 v10 /10 21
(77777)' Od = ( ’ 30)1 ké = (77771)'
2°2°2 20 0 9°9
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posi¢do: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:



Tipo da prova: 6 Powered by MIXnFIX Pagina: 0

Universidade Federal de Pernambuco

Centro de Informatica

Processamento Grafico - 2007.1

Prova de Projeto Phong- 27 de agosto de 2007

Nome: Identificacao:
/DENTIF/CACAO ALUNO . CONTROLE MIXNFIX
000 OOO0O000000O0
1010 OOO0O000000O0
2020 O e 000
3030 @OOOOOOOOO
440 QOO OOOOOO
" 5050 " OO0O00000O0O0O "
6060 OO0O0O000O00O0O0O
1070 OOO0000000O0
880 OOO0O000000O0
. 9090 . OO0000O00O00O0OO0O .

1V-F 2 3

AOO[OOOO00OO0O
BOORO0O1R0O0O)ROO
cOO2O0O2O0ROO
i pOOOOROOROO i .

EQOHOOILO0L0O0

FOOOOIOOISOO
cOOeO0OsO0OO0
HOO7TOO700|700
1 OOOOBOOIBOO

" 100[sO0[s00|s00 " "
OO
LOO

| | [ |



Tipo da prova: 6

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading

especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminaggo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridngulo.

(B) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(C) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(E) Se soubermos as cores dos pixels de X, €
Xmaz Na reta de varredura atual, ent3o os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolac¢ao linear.

(F) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condi¢do < N,V >< 0.

() R=2< N,L> N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(H) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do céalice. Entao
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(I) U=V XN
(J) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia

geométrica evita inteiramente o cdlculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

(K) A ortogonalizagdo do V da cdmera é V =
V'— < V',N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

2.

Pagina: 1

(L) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3do vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 2 1
(57575)' Od - (TovTOaO)v kS - (§7§71)'
n = 2, I} = (240,240, 240,240), com uma fonte

de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
direg3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V' par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 7

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminaggo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridangulo.

(B) U=V x N

(C) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, ent3o o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(D) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(E) Se soubermos as cores dos pixels de X,in €
X,naz Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolagdo linear.

(F) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(G) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

3.

Pagina: 1

(H) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

(I) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(J) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(K) A ortogonalizacdo do V da cimera é: V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(L) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no triangulo.

Considere 0o modelo de cidmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 8

1. Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading

especificado para o segundo projeto:

(4) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(B) Se soubermos as cores dos pixels de X,in €
Xonaz Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolag3o linear.

(C) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V — < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(D) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(E) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(F) Na iluminaggo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(G) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(H) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(1) U=V xN
(J) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve

ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(K) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o cdlculo de in-
terse¢Oes com as arestas do triangulo.

2.

Pagina: 1

(L) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

Considere o modelo de cadmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = T I, = (84,92,120), kq =

111 V10 /10 21
(5205 Q1 = (50 5g 00 ke = (5. 1)

n = 2, I, = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere 0o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é
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Tipo da prova: 9

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(4) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

Pagina: 1

(B) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

() U=V xN

(D) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o cdlculo da cor do mesmo.

(E) Na iluminagdo, a condigdo < V,; N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridngulo.

(F) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(G) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o calculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

(H) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(I) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o ser3o ilu-
minados.

(J) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(K) Se soubermos as cores dos pixels de X,,in €
X, ez Na reta de varredura atual, ent3o os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolacao linear.

(L) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.
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Tipo da prova: 10

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kg =

111 v10 /10 21
-_—, - = _—— = -_— - 1
(2a2a2)v Od ( 20 ) 0 ’0)' kS (9?9a )'

n = 2, I; = (240,240, 240,240), com uma fonte
de luz na posicdo (27,40,28), a cAmera mirando na
direc3o e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se soubermos as cores dos pixels de X, €
Xonae Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderao ser
calculados via interpolag3o linear.

(B) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entdo
os triangulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

(C) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o cdlculo da cor do mesmo.

Pagina: 1

(D) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

(E) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e NN ortonormais.

(F) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(G) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serad pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(H) Na iluminagdo, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(I) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(J) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicao < N,V >< 0.

(K) U=V xN

(L) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo

verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no triangulo.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.

Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?
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Tipo da prova: 11

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY’, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(B) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

(C) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(D) Se soubermos as cores dos pixels de Xin €
X,naz Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolagdo linear.

(E) U=V xN

(F) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridangulos localizados na parede interna da

Pagina: 1

parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(G) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o cdlculo da cor do mesmo.

(H) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V — < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, no
necessariamente normalizado.

(I) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(J) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(K) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do triangulo.

(L) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

4. Considere os modelos de cimera e de iluminac3o vistos

em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena
1
e objeto tal que: k, = —, I, = (84,92,120), kq =

4
R L L A L S Y
27272v d — 207 07 ' s — 9797 '

n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 12

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere 0o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centréide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

Pagina: 1

(A) Se soubermos as cores dos pixels de X,,in €
Xinaz na reta de varredura atual, ent3o os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolac3o linear.

(B) U=V x N

(C) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(D) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(E) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(F) Na iluminagdo, a condigdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergara
o lado escuro do triangulo.

(G) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e NN ortonormais.

(H) A ortogonalizagdo do V da cidmera é: V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientaco vertical, ndo
necessariamente normalizado.

(I) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridangulo.

(J) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no triangulo.

(K) Na iluminaggo, a condigdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.
(L) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia

geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.
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Tipo da prova: 13

1.

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = =, I, = (84,92,120), kg =

4
111 V10 V10 21
(57515)1 d — (W770’0)’ ks - (§7§a1)1

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢do e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posigdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:

Considere o modelo de cimera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o cdlculo da cor do mesmo.

Pagina: 1

(B) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(C) Na iluminagdo, a condigdo < V,; N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do tridangulo.

(D) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(E) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(F) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridngulo da haste do célice. Entdo
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o serdo ilu-
minados.

(G) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(H) A ortogonalizacdo do V da cimera é V =
V- < V”,N > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(I) Se soubermos as cores dos pixels de X,,in €
X.naz Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolagdo linear.

(J) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o calculo de in-
tersecdes com as arestas do tridngulo.

(K) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o vera
especularidade no tridngulo.

(L) U=V x N
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Tipo da prova: 14

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de
aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res, +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (x,y)
entdo |y| é

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicdo < N,V >< 0.

(B) Se soubermos as cores dos pixels de X, €
Xmaz Na reta de varredura atual, ent3o os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolacgao linear.

(C) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista sdo:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(D) Na iluminagdo, a condi¢do < V, R >< 0 sendo
verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

(E) U=V xN

(F) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do tridngulo.

(G) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o célculo da cor do mesmo.

(H) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V' — < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientacio vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(I) Na iluminagdo, a condi¢do < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

3.

Pagina: 1

(J) R=2< N,L > N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

(K) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o calculo de in-
tersecdes com as arestas do tridngulo.

(L) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um tridangulo da haste do céalice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, nao serdo ilu-
minados.

Considere o modelo de cAmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a cdmera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h; = h,, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminag3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

(1 1 1> _ (\/10 v 10 0), ky — (2 1 1)
27272 ' d — 20 ) 0 sy U )y s — 9797 '
n = 2, I; = (240,240,240, 240), com uma fonte

de luz na posi¢do (27,40,28), a cdmera mirando na
dire¢o e no sentido do vetor (4,0,-3), com V=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do triangulo é:
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Tipo da prova: 15

1.

Considere o modelo de cdmera visto em sala de aula.
Considere um objeto cuja caixa limitante é um cubo
com arestas paralelas aos eixos coordenados com dois
de seus vértices sendo (0,0,0) e (10,10,10). Considere
a camera com foco no ponto (-25,5,-35), com V par-
alelo ao eixo OY, apontada para o centrdide da caixa,
com d = 144. Assumindo h, = hy, qual é o menor
valor de h, para que o ponto P(7,13,1) seja visual-
izado na tela do computador?

Considere os modelos de cdmera e de iluminac3o vistos
em sala de aula. Considere uma configuracdo de cena

1
e objeto tal que: k, = 1 I, = (84,92,120), kq =

111 V10 V10 21
(515’5)1 Od - (%7?70)’ kS - (§7§a1)'

n = 2, I; = (240,240,240,240), com uma fonte
de luz na posigdo (27,40,28), a cAmera mirando na
diregdo e no sentido do vetor (4,0,-3), com VV'=(0,1,0),
todos em coordenadas mundiais. Pretende-se iluminar
um tridngulo do objeto com flat shading cujo bari-
centro estd na posicdo: (20,-16,-8), e cuja normal é
o vetor (1,0,1), estes em coordenadas de vista. O
maior valor entre as componentes RGB da cor final
do tridngulo é:

Responda V ou F sobre o algoritmo de Phong shading
especificado para o segundo projeto:

(A) Se o vértice de um tridngulo for pintado com ver-
melho puro, outro com verde puro e outro com
azul puro, entdo o pixel correspondente ao bari-
centro serd pintado de branco, independente da
geometria do triangulo.

(B) U=V x N

(C) R=2< N,L> N — L, necessitando que ape-
nas N esteja normalizado.

Pagina: 1

(D) No algoritmo de varredura o uso da coeréncia
geométrica evita inteiramente o célculo de in-
tersecOes com as arestas do triangulo.

(E) Se soubermos as cores dos pixels de X,,in €
Xomaz Na reta de varredura atual, entdo os de-
mais pixels do interior do segmento poderdo ser
calculados via interpolagdo linear.

(F) Considere uma fonte de luz posicionada no bari-
centro de um triangulo da haste do célice. Entao
os tridngulos localizados na parede interna da
parte destinada a receber liquidos, n3o ser3o ilu-
minados.

(G) A consulta ao z-buffer para um dado pixel deve
ser feita apds o cdlculo da cor do mesmo.

(H) A ortogonalizagdo do V da cidmera é V =
V'— < VN > N, com N normalizado e
V" vetor do usudrio para orientac3o vertical, n3o
necessariamente normalizado.

(I) Na iluminacdo, a condicdo < V, N >< 0 sendo
verdadeira significa que o observador enxergard
o lado escuro do triangulo.

(J) Na iluminagdo, a condicdo < N,L >< 0 deve
ser feita antes da condicao < N,V >< 0.

(K) Se P é um ponto em coordenadas mundiais,
entdo suas coordenadas de vista s3o:(< U, P —
C><V,P-C><N,P-C>),comU,V,
e N ortonormais.

(L) Na iluminagdo, a condigdo < V, R >< 0 sendo

verdadeira, significa que o observador n3o verd
especularidade no tridngulo.

4. Considere o modelo de cimera visto em sala de

aula. Considere um segmento de reta com extremi-
dades Q(—32,4,2) e P(40,25,5) em coordenadas de
vista. Considere que a tela do monitor é quadrada e
Res; +1 = 360. Sejam A e B as extremidades da
parte visivel do segmento de reta. Se B — A = (z,y)
entdo |y| é:



