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1. Considere b(t) a curva de Bézier quadrática controlada pelos pontos com coordenadas
[
0
0

]
,

[
1
3

]
e

[
2
0

]
, com

t ∈ [0, 1]. Determine para que valores de t a curva intersecta a reta y − x/2 = 0 e faça um esboço.

2. Mostre por indução que o algoritmo de de Casteljau executa n(n+1)/2 interpolações lineares para encontrar
um ponto na curva de grau n.

3. Dada a malha de controle de uma superf́ıcie de Bézier, podemos usar o algoritmo de de Casteljau para
computar bm,n(u, v) de três formas distintas: pela forma direta ou pelas duas formas tensoriais (avaliando-
se na direção de u e depois na de v; e o inverso). Faça uma comparação do número de interpolações lineares
de cada forma para graus arbitrários m,n.

4. Encontre pontos de controle que geram o cilindro reto parabólico y = x2. Encontre também pontos de
controle de uma superf́ıcie de Bézier tensorial bicúbica tal que todas as curvas isoparamétricas em u tenham
um ponto em que a primeira derivada se anula.

5. Explique por que superf́ıcies de revolução não são de Bézier tensoriais.
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