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Tipo da prova: 0

1. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?
tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (6.3)
(8) (0,0)
(€) (-1.5)
(D) (7.4)
(E) (L.1)

3. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e bs = (—9,9).

Pagina: 1

2

1
)= b3
) =bi(

3
7 .
nale gxo, onde g é a coordenada x de bs.

Encontre bz de tal forma que bj( ) e assi-

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_2’0)) b1 = (_272)7 b2 = (272)7 b3 =
1 d? o,
(2,0), b4 = (070) Assinale 6”@1)3(5)”2

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Seja by2(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (25072)7 bOl =
(07070)’ b02 = (Oa270)7 bll = (271a1) € b12 =

1
(2,2,0). Entdobyy’ (5, 5) €
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7. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformacdo afim.

(B) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translacdo.

(C) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.
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Tipo da prova: 1

1. Seja bl%(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

(2,2,0). Entéo:bégf(%, oE
) 255
®) 2.5.3)
© 1.3,
©) (1,1,1)
® .11

2. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e bs = (—9,9).

Encontre b3 de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7
nale gxo, onde x é a coordenada x de bs.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformages afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cdo C*
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em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cubicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE>

tal que: T(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (1.1)
(8) (7.4)
(¢) (0.0)
(D) (6.3)
(E) (-1.5)

5. Responda V ou F:

(A) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translacdo.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

6. Considere uma superficie de Bézier controlada por

b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolacdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_2’0)5 bl = (_272)7 b2 = (272)7 b3 =
R
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1. Responda V ou F: 5. Considere uma superficie de Bézier controlada por

(A) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(B) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translac3o.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(D) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

2. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (0,0)
(B) (6.3)
(€) (1L.1)
(D) (7.4)
(E) (-1.5)

. Seja byil(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bUO - (Oa 07 2)7 blO = (27 07 2)7 bOl =
(0705())7 b02 = (072a0)a bll = (2; 17 1) S b12 =

11
(2,2,0). Entéo:bébz(g, 5) é

4. Considere a curva de Bézier qudrtica controlada por:

by = (=2,0), by = (=2,2), by = (2,2), by =
U S SRS
(2,0), by = (0,0). Assinale EH@bO(ﬁ)H .

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere uma clbica de Bézier onde se

conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gfoy onde g é a coordenada x de bs.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢ao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cdo C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximagdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abg, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.
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Tipo da prova: 3

1. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

2
= b

3) e assi-

Encontre by de tal forma que bg(g)
7
nale —xq, onde x( é a coordenada = de bs.

« Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformagdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢io C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

3. Responda V ou F:

(A) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se r > n.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(C) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

Pagina: 1

(D) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma (nica translagdo.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

4. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_270)a bl = (_272)7 b2 = (2 2) b3 =
1. d2
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||dt2b0( )\|2

. Seja bébQ(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: boy = (0,0,2), bio = (2,0,2), bo1 =
(07070)7 b()2 = (07270)7 bll - (27171) S b12 -

(2,2,0). Entéo:b(l)bz(%, %) é
ORI
31
(B) (271’5)
(¢) (1,1,1)

0) 2.5.)

(®) (51,1

2’

6. Considere a transformac;éo afim T : [E? — IE?

tal que: T(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T(5,3) é igual a:

(4) (6,3)
(B) (-1.5)
(€) (0,0)
(D) (1.1)
(E) (7.4)

7. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.



Tipo da prova: 4

Universidade Federal de Pernambuco
Centro de Informatica

Processamento Grafico - 2006 - Especial
Primeiro Exercicio Escolar - 01/06,/2006

Nome:

Powered by MIXnFIX

Identificacao:

MIXNFIX

e d uecation al

IDENTIFICACAO ALUNO

CONTROLE MIXNFIX

OL®)
1010
2020
3080
4040
" 550
6060
O70
880
JOL

OO0000O000OOO
OO0000O000OOO
U0 0000
| JOK JOLIGAON XOIO®
COOOOOOOO
OCO00O0O0OO0OOO
OCO00O0OO0O0OOO
OO0O0000O000OOO
OO0000O000OOO
OCO0000O0O0OOO

4 Prof.
0o OH)Oo(OHOAO)|oa ()
1O011O0OBO U4 O
2001200 cO)|2m O
3OO DO)|3@s O
B LOOIOOED s O

5V-F
AOO
OO
cOO
pOO
EQO

5000
60000
100700
s OOBOO

7
JOl®
100
200
300
400
50O
6O
700
8O0
00




Tipo da prova: 4

1. Considere a curva de Bézier qudrtica controlada por:

b = (-2,0), by = (-22), by = (2.2), by =

_ - 4 2
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||Wb ( )7

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

2
= b

3) e assi-

Encontre bs de tal forma que b%(g)
7
nale gxo, onde xg é a coordenada = de bs.

. Seja by (s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (Oa 07 2)7 blO = (27 Oa 2)7 bOl =
(0:070)7 b02 = (07270)7 bll = (27 171) S b12 =

(2,2,0). Entéo:bég(%, %) é
33

(A) (17171)

ONERRY
13

(C) (27571)

(D) (1,1,1)

~

—
[ca]
N—r
—
\_l\.')
=
N |

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformag&es afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a

Pagina: 1

direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢co ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abj
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Responda V ou F:

(A) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(B) A inversa de uma transforma¢do afim é uma
transformacgdo afim.

(C) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(D) A soma baricéntrica de vetores no faz sentido.

(E) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformac3do linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translacdo.

6. Considere a transformacéo afim T : [EF?> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2, )EntaoT(5,3)e|gua|a

(4) (6.3)
(B) (7.4)
(€ (1L.1)
(D) (-1.5)
(E) (0,0)

7. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 1,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢bes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.
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Tipo da prova: 5

1. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
b,;, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolagdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

3. Responda V ou F:

(A) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(B) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(C) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

Pagina: 1

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o0 mesmo vetor se r > n.

4. Seja bl(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)3 blO = (25072)7 bOl =
(0,0,0), b02 = (03270)7 bll - (27171) € b12 -

11
(2,2,0). Entéo:b(l)bz(i, 5) &

. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:bgy = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7
nale 5:130, onde x é a coordenada x de bs.

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T7(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) ¢ igual a:

(4) (L.1)
(B) (7.4)
(€) (0,0)
(D) (6.3)
(E) (-1.5)

7. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_270)’ b1 = (_272)7 b2 = (272)3 b3 =

. L, d? 41,
(2,0), by = (0,0). Assinale BH@bO(i)H )
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Tipo da prova: 6

1. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale —xq, onde x( é a coordenada = de bs.

. Seja byl(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: boy = (0u072)7 by = (27072)7 by =

(0705())7 b02 = (072a0)a bll = (2;171) S b12 =
11

(2,2,0). Entdo:bi2(=, =) é

2°2

(a) (1,1,1)

®) (5.1.1)

)
)

)

1
2°4
33
4’ 4

3. Responda V ou F:

(2) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(B) A inversa de uma transforma¢do afim é uma
transformacgdo afim.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(D) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translacdo.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

4. Responder em folha avulsa: A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos

Pagina: 1

Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das clibicas, e que os vetores Abg, Absy, Abg
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

by = (7270% b; = (7272)7 by, = (272)7 b; =

. 1,d% , 1 5
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbo(§)‘| ]

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (-1.5)
(B) (1L1)
(€) (7.4)
(D) (6.3)
(E) (0.0)

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.
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Tipo da prova: 7

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde xg é a coordenada = de bs.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_270)7 bl = (_2a2)1 b2 = (272)7 b3 =
1, d? 1

(2,0), by = (0,0). Assinale EH@bg(i)”Q

. Seja by’(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (05072)7 blO = (27()’2)7 bOl =
(Oa050)7 b02 = (072a0)7 bll = (25 171) € b12 =

1
(2,2,0). Entéo:bégf(i, 3) €&

~—

= s o ] w
S~—

=N
~—

Erlwrlwl~

—~
(53] o
~— ~—
—~ o~
N = =
—
—
~—

4. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(B) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translac3o.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se r > n.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

5. Responder em folha avulsa: A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se

Pagina: 1

que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em dire¢3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a diregdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condigdo ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das ctibicas, e que os vetores Abg, Absy, Abg
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolacdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a transformacdo afim T : IE®> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (6.3)
(8) (0,0)
(€) (7.4)
(D) (-1.5)
(£) (1L.1)
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Tipo da prova: 8

1. Seja bl%(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

(2,2,0). Entéo:bégf(%, §) é
() (1,1,1)
® @53
© 1,57
® 255
®) (.11

2. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

1 2 .
§) = bg(g) e assi-

7 .
nale gxo, onde xg é a coordenada = de bs.

Encontre by de tal forma que bj(

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcdo paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢io C*

Pagina: 1

em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cubicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizag3o.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

by = (_2’0)’ b, = (_272)7 by = (272)a by =
. L, d? 410,
(2,0), by = (0,0). Assinale 6”ﬁb0(§)” ]

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T7(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (11)
(8) (-1.5)
(€) (63)
(0) (0,0)
(E) (7.4)

6. Responda V ou F:

(A) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translag3o.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(E) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

7. Considere uma superficie de Bézier controlada por

b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolacdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.
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Tipo da prova: 9

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Seja by (s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bop = (0,0,2), bio = (2,0,2), b1 =
(07010)7 b02 = (072a0)a b11 = (21 171) S b12 =

11
(2,2,0). Entéo:bég?(i, 5) é

SR
NI
~—

—_
~—

—~
Q
~
—~
N
= okl w
~

N -
=W = N
N~—

N |
~—

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_270)a bl = (_2a2)a b2 = (272), b3 =
1, d? 1

(2,0), by = (0,0). Assinale 6”@]03(5)”2

. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e bs = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7
nale gxo, onde x é a coordenada x de bs.

. Responda V ou F:

(A) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacdo afim.

(C) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se 1 > n.

(E) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

Pagina: 1

6. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢ao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cdo C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

. Considere a transformacdo afim T : IE®> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (1.1)
(8) (-1.5)
(€) (6.3)
(D) (0,0)
(B) (7.4)
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Tipo da prova: 10

1. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e bo = (—9,9).

1
Encontre bz de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7
nale gxo, onde x é a coordenada x de bs.

. Considere a transformacdo afim T : IF? — IE>
tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (-1.5)
(B) (1.1)
(€) (0,0)
(D) (6.3)
(E) (7.4)

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcdo paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcao tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
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C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢co ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximagdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abj
e Abs sejam mudltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

. Seja byi(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)3 blO = (27072)7 bOl =
(07070)3 b02 = (03270)7 bll = (27171) € b12 =

11
(2,2,0). Entéo:b(l)bZ(i, 5) é:

1

(C) (57 1’ 1)

(D) (1,1,1)

13
(E) (27 57 Z)

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_2’0)3 bl = (_272)7 b2 = (272)7 b3 =
_ 1.d* 4,1
(270), b4 = (070) Assinale 6||@bé(§)”2

7. Responda V ou F:

(A) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.

(D) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.
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1. Considere a transformagdo afim T :

Tipo da prova: 11

E* — IE?
tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Responda V ou F:

(A) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(B) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se r > n.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(D) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformacgdo afim.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
bO = (_270)7 bl = (_2a2)7 b2 = (2a2)7 b3 =
d2

. 1 1
(270), b4 = (070) Assinale 6||Ebg(§)||2

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o

1.
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ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em dire¢do paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a diregcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direc3o tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das ciibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam midltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Seja byi(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (25072)7 bOl =
(O7O7O)a b02 - (072a0)7 bll == (271a1) € b12 -

1
(2,2,0). Entio:b(l)bQ(i, 5) é:

~—

~— =

—

(s3]

~

—~

\.[\3
W N W
N =W W

—~
o
~
—~
—_
—_
—_
~—
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[x3)
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—
N | —
—
—_
S~—"

Considere uma cibica de Bézier onde se
conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

2
Encontre by de tal forma que b8(§) = bg(g) e assi-

7 )
nale gIO’ onde g é a coordenada x de bs.
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Tipo da prova: 12

1. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(a) (1,1)

(B) (6.3)

(€) (-1.5)

(D) (0,0)

(E) (7.4)

2. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcdo paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcao tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

3. Considere uma cubica de Bézier onde se
conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).
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2
= b

3) e assi-

1
Encontre b3 de tal forma que bg(g)

7 .
nale gxo, onde g é a coordenada x de bs.

4. Responda V ou F:

(A) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(D) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

5. Seja byt (s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOU — (07 07 2)u blO = (27 07 2)7 bOl =
(07070)7 b02 = (0727())7 bl]. = (27 1a 1) S b12 =

< 12,1 1o
(2,2,0). Entso:by; (5, 5) é
1
A 1,1
W) (.1.1)

1
®) (2.5
3
© .5,

3
0 @]
(E) (1,1,1)

)
7
)

3
"4
3
4
1
]

6. Considere uma superficie de Bézier controlada por
b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

7. Considere a curva de Bézier qudrtica controlada por:
by = (-2,0), by = (-2, 2) b2 = (2,2), b =

4 2
(2,0), by = (0,0). Assinale f||@b (= )H .
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Tipo da prova: 13

1. Seja bl%(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

1
(2,2,0). Entéo:bég?(a, 5) é:

—
=
~
—~
—
—_
—_
~—

~—

~—

—~
=)
~
—
[N}
~

—~
Q
~
—~
N
= DO | | W

—
[ca]
SN—r
—
DN | =
—_
N~—

2. Responda V ou F:

(A) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translac3o.

(B) A inversa de uma transformacio afim é uma
transformacgdo afim.

(C) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o0 mesmo vetor se r > n.

3. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 .
nale gxo, onde zg é a coordenada = de bs.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em direcao paralela ao do eixo dos

Pagina: 1

Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das clibicas, e que os vetores Abg, Absy, Abg
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolacdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO - (7270% bl = (7272)7 b2 = (272)7 b3 =
_ 1, d* 4,1
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbé(§)\|2

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (6.3)
(B) (-1.5)
(¢) (0.0)
(©) (7.4)
(B) (1L1)
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Tipo da prova: 14

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale —xq, onde x( é a coordenada = de bs.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_270)7 bl = (_272)1 b2 = (272)7 b3 =
1, d? 1

(2,0), by = (0,0). Assinale EH@bg(i)”Q

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
b,;, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolagdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Seja b(l)gf(s7 t) a superficie de Bézier controlada
por: bgy = (0,0,2), big = (2,0,2), boy =
(07070)7 b02 = (07270)5 b11 = (21 171) e b12 =

(2,2,0). Entéo:bégﬁ(%, %) é:
(®) o1,
®) (2.3.5)
© 1,52
©) (1,1,1)
® @5.3)

5. Responda V ou F:

(A) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(B) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se 1 > n.

(D) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

Pagina: 1

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢co ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximagdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abj
e Abs sejam mudltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Considere a transformacdo afim T : IE®> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (-1.5)
(8) (L.1)
(€) (63)
(0) (0,0)
(E) (7.4)
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Tipo da prova: 15

1. Considere a transformagdo afim T :

tal que:

7(0,0)

E? — [E?
(-1,2), T(1,2) = (~1,5) e

2. Responder em folha avulsa:

T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (L.1)
(B) (6.3)
(€) (7.4)
(D) (-1.5)
(E) (0,0)

A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcdo paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, by, bg = D) que satisfacam a condi¢io C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

. Considere uma cibica de Bézier onde se
conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Pagina: 1

2

1
)= b3
) =bi(

3
7 .
nale gxo, onde g é a coordenada x de bs.

Encontre bz de tal forma que bj( ) e assi-

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_2’0)) b1 = (_272)7 b2 = (272)7 b3 =
1 d? o1
(2,0), b4 = (070) Assinale 6”@1)3(5)”2

. Responda V ou F:

(&) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma (nica translagdo.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢bes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Seja b(l)bQ(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO — (07032)a b10 = (21072)3 bOl =
(07070)a b02 = (07270)7 bll = (271a1) S b12 =

1
(2,2,0). Entdorbyy’ (5, 5) €
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Tipo da prova: 16

1. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

2. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

3. Seja bei (s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (Oa 0, 2)7 blO = (27 0, 2)7 b01 =
(070a0)7 b02 = (07270)3 by = (25 171) e by =

1
(2,2,0). Entéo:bégf(§7 5) é:

Pagina: 1

13
(D) (2’ 5’ Z

(E) (1,1,1)

4. Considere a curva de Bézier qudrtica controlada por:
bO = (_2a0)a bl = (_272)7 b2 = (272)a b3 =
. 1, d? 1
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbé(§)\|2.

5. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?
tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (-1.5)
(8) (6.3)
(€) (1.1)
(0) (0,0)
(E) (7.4)

6. Responda V ou F:
(A) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(B) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translagdo.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(D) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

7. Considere uma clbica de Bézier onde se
conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

2
Encontre by de tal forma que b8(§) = bg(g) e assi-

7 )
nale gIO’ onde g é a coordenada x de bs.
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1. Considere a transformagdo afim T :

Tipo da prova: 17

E* — IE?
tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (-1.5)
(B) (7.4)
(€) (1.1)
(D) (6.3)
(E) (0,0)

2. Responda V ou F:

(A) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(B) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translac3o.

(C) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(D) A inversa de uma transforma¢do afim é uma
transformacdo afim.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

3. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,5 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Seja by (s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (0,0,2), b10 = (2,0,2), b01 =
(0,0,0), bz = (0,2,0), by; = (2,1,1) e by =

(2,2,0). Entéo:béf(%, %) é:
ONEES.
®) 255
© 1,57
) (5.1.1)
® (1,1,1)

5.

. Responder em folha avulsa:

. Considere uma

Pagina: 1

Considere a curva de Bézier qudrtica controlada por:

bO = (_2’0)) b1 = (_272)7 b2 = (272)7 b3 =
1, d*> 4,1

(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbé(§)\|2.

A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢co ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abj
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizag3o.

clibica de Bézier onde se
conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7
nale gmo, onde zg é a coordenada x de bs.
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Tipo da prova: 18 Péagina: 1

1. Seja b(l)bQ(s,t) a superficie de Bézier controlada direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
por: bgy = (0,0,2), by = (2,0,2), by = em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
(0,0,0), bz = (0,2,0), b1y = (2,1,1) e by = modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
(2,2,0). Entéo:bég(l, 2 e tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-

272 troladas por by = B, by, by, by = C, e by =

C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢co ct

31
(4) (2, 1 5) em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
3 3 cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razoavel”,
(B) (1, 1 1) pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
13 feréncias coincidam com os respectivos pontos para
() (2, 2 1) t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abj
DY (111 e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
(D) (1’ 1) tre os intervalos de parametrizac3o.
E) (z,1,1
( ) (27 ’ )
2 ) . . 5. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
. Considere uma cibica de Bézier onde se bo = (~2,0), by = (=2,2), by = (2,2), by =
conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9). 1,d® 1.,
Encontre b3 de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi- (2,0), ba = (0,0). Assinale EHﬁbO(i)H '

7 )
nale gxo, onde zg é a coordenada = de bg.

6. Responda V ou F:

(A) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é

3. Considere uma superficie de Bézier controlada por
sempre o mesmo vetor se > n.

b,;, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolagdes

lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de (B) Toda transformai;éo.afim po.de ser vista como
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de uma transformagdo linear aplicada sobre um ve-
de Casteljau tensorial. tor seguida de uma Unica translagdo.

(C) Qualquer curva contida numa superficie de

4. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma Bézier € uma curva de Bézier.

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos (D) A inversa de uma transformagdo afim é uma
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox- transformacgdo afim.

imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

partir deste ponto a particula deve descrever outro 7. Considere a transformacdo afim T : IE* — IE?
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o tal que: 7°(0,0) :N(_1a2)v T(_LQ) = (-1,5) e
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con- T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-

10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo (4) (6.3)
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se (B) (0,0)
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor- (c) (7.4)
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre (D) (-1,5)
as transformag&es afins em coordenadas homogéneas '

que descrevem cada passo da particula. B)Embora a (E) (L1)
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Tipo da prova: 19

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
bO = (_270)7 bl = (_2a2)a b2 = (2a2)7 b3 =
d2

. 1 1
(270), b4 = (0,0) Assinale 6”@133(5)“2

. Considere uma «clbica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e bo = (—9,9).

Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde zg é a coordenada = de bs.

. Seja byil(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO - (0a072)7 blO = (23072)7 bOl =
(07050)7 b02 = (072a0)a bll = (2;171) € b12 =

1
(2,2,0). Entéo:bég(g, 5) é

13
(A) (27 57 Z)

4. Considere a transformacdo afim T : IE?> — IE?

tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (7.4)
(B) (6.3)
(€) (0.0)
(D) (-1.5)
(B) (1L.1)

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

Pagina: 1

6. Responda V ou F:

(A) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacdo afim.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(E) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢ao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximagdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.
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. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
bO = (_270)7 bl = (_2a2)a b2 = (2a2)7 b3 =
d2

. 1 1
(270), b4 = (0,0) Assinale 6”@133(5)“2

. Seja byl(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (Oa 07 2)7 blO = (27 Oa 2)7 b01 =
(03070)7 b02 = (07270)5 by = (2; 171) e by =

11
(2,2,0). Entéo:b(1)62(§, 5) é:

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?
tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

=
1
_I—‘
(6]
~

(s8]

M o

~ ~ —~ —~
~— — ~— ~— —
~ o~~~ —~
~— — ~— ~—

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

2
Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde zg é a coordenada = de bs.

Pagina: 1

6. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢do tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

7. Responda V ou F:

(A) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(B) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translag3o.

(C) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformagdo afim.

(D) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.
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1. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Responda V ou F:

(A) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se 1 > n.

(E) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformacgdo afim.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢c3o ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para

Pagina: 1

t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abs
e Abs sejam mudltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_2a0)a bl = (_272)7 b2 = (272)a b3 =
. 1.d 41
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbf§(§)\|2.

. Considere uma clbica de Bézier onde se

conhecem:bgy = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre by de tal forma que bg(g) = b(

7
nale gmo, onde zg é a coordenada x de bs.

§) e assi-

. Seja by (s,t) a superficie de Bézier controlada

por: boo = (07072), b10 = (2,0,2), b01 =
(anvo)a b02 = (03270)7 bll = (27171) € b12 =

11
(2,2,0). Entéo:bébz(i, 5) &
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7. Considere a transformacdo afim T : IE? — B2

tal que: T(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (7.4)
(B) (63)
(¢) (1.1)
(D) (-1.5)
(£) (0,0)
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Tipo da prova: 22

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde xg é a coordenada = de bs.

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?
tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

=
1
_I—‘
(6]
~

=1 (os]
~ o~ o~ —~ —~
oo N =
o W A~ =
— o — —

~ o~ ~~ —~
~— — ' ~— ~—

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
b() = (_27O)a bl = (_2a2)a b2 = (272)7 b3 =

: L,od? 41,
(2,0), by = (0,0). Assinale EH@bO(i)H )

. Responda V ou F:

(A) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(B) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(C) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformacgdo afim.

(D) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro

Pagina: 1

arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
dire¢do tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terad seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bo = B7 b17 b2, b3 = C, S bg =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cubicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Seja byl(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: boo = (0,0,2), bio = (2,0,2), bor =
(07070)7 b02 = (0727())7 bll = (271a1) S b12 =

11
(2,2,0). Entﬁo:béf(i, 5) é
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. Considere uma

Tipo da prova: 23

1. Seja bl%(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

1
(2,2,0). Entéo:bég?(a, 5) é:

~—
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cibica de Bézier onde se
conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre b3 de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7
nale gl‘o, onde x é a coordenada x de bs.

. Considere a curva de Bézier quértica controlada por:
bo = (_270)7 bl = (_272)7 b2 = (2a2)7 b3 -

. 1, d*> , 1,
(2,0), by = (0,0). Assinale EH@bO(i)” )

. Responda V ou F:

(A) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(D) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translac3o.

(E) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

6.

1.

Pagina: 1

Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢do tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

Considere a transformacio afim T : IE? — IE?
tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (7.4)
(8) (0,0)
(¢) (11)
(D) (-1.5)
(E) (6.3)
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1. Responder em folha avulsa:

Tipo da prova: 24

A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bd( ) =bi(= ) e assi-

7 .
nale gxo, onde zg é a coordenada = de bs.

3. Responda V ou F:

(A) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

Pagina: 1

(C) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

4. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

by = (~2,0), by = (~2 2) b2 = (2,2)7 by =

2 by = Assinale —~ —b4 2,
( 70)7 4 (070) ssinale ||dt2 ( )H

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢bes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a transformacéo afim T : [E?> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2, )EntaoT(5,3)e|gua|a

(4) (7.4)
(8) (L.1)
(¢) (0.0)
(D) (-1.5)
(E) (63)

. Seja bég(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)3 blO = (2a072)7 bOl =
(07070)7 b02 = (0u270)7 bll = (27171) € b12 =

stz 1o
(2,2,0). Entdo:bg; (5, 5) é:
1
) (,1,1
() (5.11)
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Tipo da prova: 25

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
bO = (_270)7 bl = (_2a2)a b2 = (2a2)7 b3 =
d2

. 1 1
(270), b4 = (0,0) Assinale 6”@133(5)“2

. Seja byl(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (Oa 07 2)7 blO = (27 Oa 2)7 b01 =
(03070)7 b02 = (07270)5 by = (2; 171) e by =

11
(2,2,0). Entéo:b(1)62(§, 5) é:

3. Considere a transformacio afim T : IE® — IE2

tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (L.1)
(B) (7.4)
(€) (-1.5)
(D) (0,0)
(E) (6.3)

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,5 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

2
Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde zg é a coordenada = de bs.

Pagina: 1

6. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢do tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

7. Responda V ou F:

(A) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacdo afim.

(D) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma (nica translag3o.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.
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Tipo da prova: 26

1. Responda V ou F:

(A) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translac3o.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformacgdo afim.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se 7 > n.

(E) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.

2. Seja bei (s, t) a superficie de Bézier controlada

por: boo = (0,0,2)7 b10 = (2,0,2), b01 =
(0705())7 b02 = (072a0)a bll = (2;171) S b12 =

11
(2,2,0). Entéo:bébz(g, 5) é

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em direcdo paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a

Pagina: 1

direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢cdo ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abj
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

by = (=2,0), by = (=2,2), by = (2,2), by =

. L, d? 41,
(2,0), by = (0,0). Assinale EHEbO(i)H ]

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que b8(§) = bg(g) e assi-

7 )
nale 51’0, onde zg é a coordenada x de bs.

. Considere a transformacdo afim T : IE*> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (1L.1)
(8) (0,0)
(€) (-1.5)
(D) (7.4)
(E) (63)

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.
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1. Considere a curva de Bézier quartica controlada por: t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abs
by = (-2,0), by = (-2, 2) bg = (2 2), by = e Abs sejam mudltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
(2,0), by = (0,0). Assinale 6”@]34( )||2 tre os intervalos de parametrizacdo.

4. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢bes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

2. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transforma¢do afim é uma
transformacgdo afim.

(B) Toda transformagdo afim pode ser vista como

uma transformacao linear aplicada sobre um ve-

tor seguida de uma dnica translacio. 5. Considere uma clibica de Bézier onde se
conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

2
Encontre bs de tal forma que bj(=) = bg(g) e assi-

(C) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.
7 §)
nale gﬂfo, onde g é a coordenada x de bs.

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se r > n.

. " ) 2
3. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma 6. Considere transformagao afim T : B — I

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos tal que: 7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (=1,5) e
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox- T(2,1) = (2,2). Entdo T(5’3) € igual a:
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se

que a particula descreva um arco de circunferéncia _
. oo (4) (-1,5)
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro (8) (1.1)
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o (¢) (0,0)
ppnto D:(—l'O,q,E.B), a pa.lrtir~do qual a partl'cu!a con- (D) (7.4)
tinua sua trajetdria em direcao paralela ao do eixo dos
(E) (6.3)

Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo

tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se 7. Seja b)7(s,t) a superficie de Bézier controlada
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor- por: bgy = (0,0,2), big = (2,0,2), by =
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre (0,0,0), bgz = (0,2,0), by; = (2,1,1) e byy =
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas x q12,1 10

’ 2,2,0). Entdo:byy (=, =) &
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a (2,2,0). Entdoby; (2’ 2) ¢

direcao tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto (a) (1,1,1)
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho T
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon- (B) (2, 1’ §)
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con- 2°4
troladas por by = B, by, by, b3y = C, e by = (c) (17 1,1)
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C* 2

em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir- (D) (2, §’ })
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razoavel”,

pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun- (E) (1 3 §)
feréncias coincidam com os respectivos pontos para "4’ 4
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1. seja by (s,t) a superficie de Bézier controlada 3. Responda V ou F:

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

1
(2,2,0). Entéo:bég?(a, 5) é:

() (1,1,1)
®) (5.1.1)
© 233

) (1,22
® @214

)

)

3
44
31
4’2

2. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

(A) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformac3do linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translacdo.

(B) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(D) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_2a0)a bl = (_272>7 b2 = (272)7 b3 =

: L, d? 41,
(2,0), by = (0,0). Assinale EHEbO(i)H ]

. Considere uma clibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 ,
nale §$0, onde zg é a coordenada x de bs.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢bes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (7.4)
(8) (1.1)
(¢) (0,0)
(D) (6.,3)
(E) (-1.5)
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Tipo da prova: 29

1. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a curva de Bézier quértica controlada por:
by = (_an)v by = (_272)a by = (232)7 by =
2

, 1,d 1
(2,0), by = (0,0). Assinale EHﬁbg(i)HQ

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢cdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformag&es afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢cdo ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacao “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abj
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

4. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

Pagina: 1

(B) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma (nica translagdo.

(C) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

5. Considere a transformacdo afim 7' : IE? — IE?

tal que: T7(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) ¢ igual a:

(4) (-1.5)
(B) (7.4)
(€) (1L.1)
(D) (6.3)
(E) (0.0)

6. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

1 2
Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gIO’ onde g é a coordenada x de bs.

. Seja by(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bgy = (0,0,2), by = (2,0,2), by =
(07070)7 b02 = (0727())7 bll = (271a1) S b12 =

11
(2,2,0). Entﬁo:b(l)gf(i, 5) é
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Tipo da prova: 30

1. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
b() = (_27O)a bl = (_2a2)a b2 = (272)7 b3 =

. L,d? 410,
(2,0), by = (0,0). Assinale EH@bO(i)H )

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Considere uma cilbica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

Pagina: 1

2

1
) =b3
) =bi(:

3
7 .
nale gxo, onde g é a coordenada x de bs.

Encontre by de tal forma que bj( ) e assi-

. Considere a transformacdo afim 7' : IE? — IE>

tal que: T(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (0,0)
(8) (6.3)
(€) (7.4)
(D) (-1.5)
(£) (1L.1)

. Seja b(l]bQ(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bgy = (0,0,2), big = (2,0,2), by =
(07070)7 b02 = (0727())7 bl]. = (271a1) S b12 =
11

(2,2,0). Entdo:bjl(=, =) &

2°2
13

A) (2,-, -

( ) ( ’274)

(B) (57171)
© @37

@) 2,7:35)
() (1L,1,1)

3
"4
1
2

)

3
4
3
4
1

7. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transformacido afim é uma
transformacao afim.

(B) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(C) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(D) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformac3do linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translacdo.

(E) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.
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Tipo da prova: 31

1. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacdo.

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?
tal que: T7(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (7.4)
(8) (0,0)
(€) (6.3)

4,

1.

Pagina: 1

Seja bii’(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO - (07 Oa 2)) b10 = (21 07 2)7 bOl =
(07070)7 b02 = (07270)7 bll = (27 1a 1) S b12 =

1
(2,2,0). Ent50:b5§(§, 5) ¢

—~
(s3]
~
—~
—_
—_
—_
~—

W N = W
S~—

~—

N W kW
S~—

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_2’0)5 bl = (_272)7 b2 = (272)a b3 =

. L, d? 410,
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||@b0(§)” ]

. Responda V ou F:

(A) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(B) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(D) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformagdo afim.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

Considere uma cibica de Bézier onde se
conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

2
Encontre by de tal forma que b8(§) = bg(g) e assi-

7 )
nale gIO’ onde g é a coordenada x de bs.
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Tipo da prova: 32

1. Seja bl%(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

1
(2,2,0). Entéo:bég?(a, 5) é:

—
=
~
—~
—_
—_
—_
~—
~—

DO = ] W W
S~—

—
o
~
—~
[\
~

—_
~

—
Q
N—r
—

N | = =

RN [FJUR NG [FJUN O IS

2. Considere uma superficie de Bézier controlada por

b,;, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolagdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

3. Responda V ou F:

(A) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o0 mesmo vetor se r > n.

(B) A inversa de uma transformacdo afim é uma
transformagdo afim.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.

4. Considere a transformacio afim T : IE®> — IE?

tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (7.4)
(8) (L.1)
(€) (0.0)
(D) (6.3)
(E) (-1.5)

Pagina: 1

5. Responder em folha avulsa: A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢ao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abgy, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.

. Considere uma clbica de Bézier onde se

conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gwo, onde zg é a coordenada x de bs.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (7270% bl = (7272)7 b2 = (2a2)7 b3 =
_ 1, d* , 1
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbé(§)\|2
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Tipo da prova: 33

1. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre by de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde xg é a coordenada = de bs.

. Seja by (s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (Oa 0, 2)7 blO = (27 Oa 2)7 bOl =
(O:an)v b()2 = (07270)7 bll = (27 171) e b12 =

11
(2,2,0). Entéo:bég(i, 5) é

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcdo paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*

Pagina: 1

em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cubicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizag3o.

. Considere a transformacdo afim T : IE?> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (-1.5)
() (1.1)
(€) (7.4)
(D) (6.3)
(E) (0,0)

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bo = (_2’0)5 b1 = (_272)7 b2 = (272)7 b3 =
_ 1, d* , 1
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbé(§)\|2.

. Responda V ou F:

(A) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(B) A inversa de uma transformacio afim é uma
transformacao afim.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se r > n.

(D) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformac3do linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translacdo.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpolacdes
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.
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Tipo da prova: 34

1. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (6.3)
(8) (L.1)
(€) (-1.5)
(D) (0,0)
(E) (7.4)

. Considere uma «cilbica de Bézier onde se

conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).
Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde zy é a coordenada = de bs.

. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transforma¢do afim é uma
transformacdo afim.

(B) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformac3o linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(C) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(D) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
bO = (_270)7 bl = (_2a2)a b2 = (2a2)7 b3 =
d2

. 1 1
(2,0), b4 = (0,0) Assinale 6”@133(5)“2

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,5 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

Pagina: 1

6. Seja bli(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)3 blO = (27072)7 bOl =
(07070)5 b02 = (07270)7 bll = (27171) € b12 =

11
(2,2,0). Entéo:b(l)bZ(i, 5) é:

—~
oo
~
—~
—_
—_
—_
~—
~—

~—

N W W
W N ] W
S~—

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢ao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢do C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das clibicas, e que os vetores Abg, Absy, Abg
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.
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. Considere uma

Tipo da prova: 35

1. Considere a curva de Bézier qudrtica controlada por:

by = (=2,0), by = (-2, 2)
(2,0), by = (0,0). Assinale

b2 = (2 2),

HIKENTETS

by =

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas ciibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

clibica de Bézier onde se
conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).
2
Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(§
7
nale gmo, onde xg é a coordenada = de bs.

) e assi-

. Seja byl(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 bOl =

5.

7.

Pagina: 1

(07070)a b02 = (07270)7

1
(2,2,0). Entéo:b(l)bz(i, 5) ¢

b11 = (2,1,1) e b12 =

@ (11

2
®) 2.5.3)
© (1,1,1)
0) 25,3
(6) (1,5,

)

9

Considere uma superficie de Bézier controlada por
b,j, i,j € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a transformacdo afim T : E? — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Ent3o T(5,3) é igual a:

(4) (6:3)

(B) (7.4)

(¢) (-1,5)

(D) (1.1)

(E) (0,0)

Responda V ou F:
(A) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacdo afim.

(B) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translag3o.

(D) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(E) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.
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Tipo da prova: 36

1. Responda V ou F:

(A) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(B) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se r > n.

(C) A soma baricéntrica de vetores n3o faz sentido.

(D) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(E) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

. Seja b(l)gf(s7 t) a superficie de Bézier controlada
por: bgy = (0,0,2), by = (2,0,2), boy =
(07070)7 b02 = (07270)5 b11 = (21 171) S b12 =

11
(2,2,0). Entéo:béf(i, 5) é

~

= ] o ] W

~— ~

[ )

—~
=)
~
—~
—_
—_
~—

—
[z
N—r
—
DN | =
—_
—_
N

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,5 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a curva de Bézier quértica controlada por:
bO = (_270)7 bl = (_272)a b2 = (272)7 bd -

. 1, d*> , 1.,
(2,0), by = (0,0). Assinale EH@bO(i)H )

. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?
tal que: T7(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

Pagina: 1

(4) (7.4)
(8) (6,3)
(€) (1.1)
(D) (-1.5)
(£) (0,0)

. Considere uma clibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale §$0, onde zg é a coordenada x de bs.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcao paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a dire¢do
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a dire¢ao tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente n3o muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cdo C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximagdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Abg, Abs, Abs
e Abj sejam muiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizacao.
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Tipo da prova: 37

1. Responda V ou F:

(A) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre o mesmo vetor se 1 > n.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) A soma baricéntrica de vetores n&o faz sentido.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:
bO = (_270)? bl = (_2a2)a b2 = (2a2)7 b3 =
(2.0). by = (0.0). Assinale 1|1 b2

,0), bs = (0,0). Assinale || —5by(3)II"

. Considere uma superficie de Bézier controlada por
bi;, 4,5 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a transformacdo afim T : IF? — IE>
tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (0,0)
(B) (-1.5)
(€) (6.3)
(D) (1.1)
(E) (7.4)

. Seja by(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 bOl =

(030a0)7 boz = (07270)’ by = (2;1,]—) e by =
11

(2,2,0). Entéo:b(1)62(§, 5) é:

ONERRY

Pagina: 1
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6. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde g é a coordenada x de bs.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetdria em dire¢do paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacgdes afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direc3o tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente terd seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condicio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacdo “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das ctibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizag3o.
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Tipo da prova: 38

1. Considere a transformacdo afim T : IE? — IE?

tal que: T7(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (-1.5)
(B) (7.4)
(€) (0.0)
(D) (1.1)
(E) (6.3)

2. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direcdo paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas cibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, by, bg = D) que satisfacam a condi¢io C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.

. Seja byl(s,t) a superficie de Bézier controlada
por: bOO - (0a072)7 blO = (23072)7 bOl =
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(07070)7 b02 = (07270)7 bll = (271’1) e b12 —
o 11, ,
(2,2,0). Entao:b(l)bz(57 5) &

®) @733)
®) (5.1.1)
(€) (1,1,1)
Dy (1,23
( ) ( 77’1)

3
(E) ( ’7’1)

. Considere uma clibica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).
Encontre bs de tal forma que bg(g) = bg(g) e assi-

7 ,
nale §$0, onde zg é a coordenada x de bs.

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_270)ﬂ bl = (_272)7 b2 = (272)7 b3 =
_ 1, d* , 1
(2,0), by = (0,0). Assinale 6||ﬁbé(§)\|2

. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(B) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(C) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacdo linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.

(D) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(E) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.
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Tipo da prova: 39

1. Seja bl%(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

1
(2,2,0). Entéo:bég?(a, 5) é:

(D) (2,
(B) (1,1,1)

)

)

13
274
31
472
1

2. Considere a curva de Bézier qudrtica controlada por:

o (200 b = (330 oy = (2.2) by
: L,od? 410,
(2,0), by = (0,0). Assinale 6”@1)0(5)” )

. Considere uma cubica de Bézier onde se

conhecem:by = (0,0), by = (18,9) e by = (—9,9).

1 2
Encontre by de tal forma que b%(g) = bg(g) e assi-

7 )
nale gxo, onde zg é a coordenada = de bs.

. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma
particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
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direcdo tangente ndo muda bruscamente, hd um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por by = B, by, by, by = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfagam a condi¢co ct
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximacgdo “razoavel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cdbicas, e que os vetores Aby, Abs, Abj
e Abs sejam mdltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizagdo.

. Considere a transformacdo afim 7' : IE? — IE>

tal que: T(0,0) = (—1,2), T(1,2) = (—1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (7.4)
(8) (6.3)
(€) (-1.5)
(D) (1,1)
(£) (0,0)

6. Responda V ou F:

(A) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(B) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(C) Toda transformacdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma dnica translag3o.

(D) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(E) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

7. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 1,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.
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Tipo da prova: 40

1. Seja bl%(s,t) a superficie de Bézier controlada

por: bOO = (07072)7 blO = (27()’2)7 b01 =
(07070)7 b02 = (07270)5 bll = (27171) € b12 =

(2,2,0). Entéo:bég?(%, 5) é:
31
(A) (27175)
3 3
(B) (1’171)
1
(C) (57171)
(o) (1,1,1)

2. Responder em folha avulsa:  A)Considere uma

particula que se move sobre o semi-eixo negativo dos
Y, a partir de A=(0,-10,0), em 5 passos, se aprox-
imando da origem, que é o ponto B. Pretende-se
que a particula descreva um arco de circunferéncia
em seis passos, até atingir o ponto C =(-6,0,8). A
partir deste ponto a particula deve descrever outro
arco de circunferéncia em seis passos, até atingir o
ponto D=(-10,0,8), a partir do qual a particula con-
tinua sua trajetéria em direc3o paralela ao do eixo dos
Y, no sentido dos Y positivos até atingir o ponto E=(-
10,10,8), em 5 passos. Em nenhum ponto a direcdo
tangente é modificada de forma brusca. Lembre-se
que, num circulo, a direcdo tangente num ponto é nor-
mal ao segmento que liga o ponto ao centro. Encontre
as transformacges afins em coordenadas homogéneas
que descrevem cada passo da particula. B)Embora a
direcdo tangente ndo muda bruscamente, ha um ponto
em que a velocidade inevitavelmente tera seu tamanho
modificado bruscamente: C. Para corrigir isso, encon-
tre pontos de controle de duas clibicas de Bézier (con-
troladas por bg = B, by, by, bg = C, e by =
C, by, bs, bg = D) que satisfacam a condi¢cio C*
em todos os pontos, para substiruir os trechos de cir-
cunferéncia. Para se ter uma aproximac3do “razodvel”,
pede-se que os pontos medianos dos arcos das circun-
feréncias coincidam com os respectivos pontos para
t=1/2 das cibicas, e que os vetores Abg, Abs, Abg
e Abj sejam miiltiplos de (0,1,0). Em seguida encon-
tre os intervalos de parametrizac3o.
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3. Considere uma cibica de Bézier onde se

conhecem:bg = (0,0), b; = (18,9) e by = (—9,9).

Encontre bs de tal forma que b8(§) = bg(g) e assi-

7 )
nale —xq, onde zg é a coordenada x de bs.

. Considere a transformacdo afim T : IE?> — IE?

tal que: T(0,0) = (-1,2), T(1,2) = (-1,5) e
T(2,1) = (2,2). Entdo T'(5,3) é igual a:

(4) (L.1)
(8) (-1.5)
(€) (6.3)
(D) (0.0)
(B) (7.4)

. Considere a curva de Bézier quartica controlada por:

bO = (_270)7 b1 = (_272)7 b2 = (272)3 b3 =

. L, d? 41,
(2,0), by = (0,0). Assinale BH@bO(?)H )

. Considere uma superficie de Bézier controlada por

bi;, 4,7 € {0,1,2,3}. Assinale quantas interpola¢des
lineares serdo feitas a mais pelo Algoritmo de de
Casteljau Direto, quando comparado ao Algoritmo de
de Casteljau tensorial.

7. Responda V ou F:

(A) A inversa de uma transformagdo afim é uma
transformacgdo afim.

(B) A soma baricéntrica de vetores ndo faz sentido.

(C) A r—ésima derivada de uma curva de Bézier é
sempre 0 mesmo vetor se r > n.

(D) Qualquer curva contida numa superficie de
Bézier é uma curva de Bézier.

(E) Toda transformagdo afim pode ser vista como
uma transformacao linear aplicada sobre um ve-
tor seguida de uma Unica translagdo.



