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Resumo: 

Esse trabalho faz parte de um projeto de ensino que tem o apoio da PROGRAD, Pro-reitoria de graduação da UFRN e visa apresentar uma metodologia de ensino usando uma poderosa ferramenta computacional que é o software Maple. O Método consiste em realizar atividades em um laboratório de micro complementando as aulas teóricas de disciplinas básicas, tais como Cálculos, Geometria Analítica e Álgebra Linear. 

Introdução

O uso do computador como ferramenta no ensino, é hoje bastante utilizado em quase todas as áreas. A informática é uma das alternativas mais poderosas no ensino moderno, principalmente aqueles que envolvem modelos matemáticos. Foram desenvolvidos vários softwares nessa direção. Um deles é o Maple que tem uma capacidade extraordinária de lidar com os mais diversos conteúdos matemáticos. 

Nesse trabalho, apresenta-se um pouco desse software e da metodologia que está sendo usada nas disciplinas de apoio computacional oferecidas pelo Departamento de Matemática da UFRN. Antes da implementação das disciplinas, houve uma ampla discussão sobre metodologia e sofware a ser utilizado. Optou-se pelo Maple, pelas razões mencionadas acima.

 Os principais objetivos dessa proposta de ensino são: 1- Utilizar um ambiente computacional sob orientação de um professor e  ajuda de monitores; 2 - Ensinar o aluno a manipular o software matemático Maple; 3 - Ajudar o aluno na compreensão e assimilação de importantes conteúdos matemáticos vistos em sala de aula; 4 -  Facilitar a vida acadêmica do aluno de um modo geral.  Apresentamos também, algumas atividades realizadas através deste pacote computacional. 

Em [3] a autora apresenta um curso completo de Cálculo de uma variável na qual ela realiza e propõe algumas atividades usando o Maple.  No caso do nosso modelo de ensino, vamos mais além e as atividades permitem que o aluno aprenda a usar a imaginação e desenvolver mais sua criatividade.
Metodologia

As aulas são ministradas em um laboratório de micro de forma que os alunos possam desenvolver atividades sob a orientação do professor e ajuda de monitores; As atividades são elaboradas especialmente para serem realizadas usando o software Maple;  Para cada aula, é feito uma breve discussão sobre o conteúdo e sobre os comandos a serem utilizados. Na metodologia, explora-se bastante a visualização gráfica e as interpretações geométricas, bem como modelagem de situações práticas que são descritas passo a passo.
O software Maple

O Maple é uma linguagem de computação que possui quatro aspectos gerais: algébricos, numéricos, gráficos e de programação.  Hoje, o Maple está qualificado como o mais dinâmico e fácil software usado em ambientes de matemática, engenharias e salas de aula, sendo uma excelente alternativa para se trabalhar conceitos importantes tais como funções de uma  e de várias variáveis e seus gráficos, Geometria Plana e Espacial; Álgebra Linear; Cálculo Diferencial e Integral; Equações Diferenciais, etc.

Algumas Atividades usando o Maple
1 - Uma interpretação do Teorema de Rolle

 O teorema de Rolle afirma que: 

 "Se y = f(x) é contínua em todos os pontos de [a, b] e derivável em todos os pontos de (a, b), e se f(a) = f(b) = 0, então existe pelo menos um número c tal que f '(c) = 0". 

     Construir um polinômio f que tenha raízes -2, -1, 0, 1 e 2.. Com o maple, plotar o gráfico de f e da derivada  f ' juntos e observar como isso está relacionado com o Teorema de Rolle?

           [image: image1.png]>
2>



 


2 - Gráficos em 3D 

Visualização da interseção entre duas superfícies :  
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Modelando a temperatura abaixo da terra

   A temperatura abaixo da superfície da terra é uma função da profundidade x abaixo da superfície e da época do ano t. se medirmos  o número de dias decorridos a partir da data média da maior temperatura anual da superfície, podemos modelar a variação da temperatura com a função
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  Plotar o gráfico usando o maple. A análise do gráfico nos permite obter vários resultados. Por exemplo, que a temperatura a 15 pés de profundidade é de apenas 5% da variação na superfície que a partir de x =30 , não existe quase variação de temperatura.
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Considerações Finais
Este trabalho apresenta uma inovadora metodologia de ensino de matemática usando uma poderosa ferramenta computacional que é o software Maple.  Outras instituições fazem uso deste software no processo ensino-aprendizagem, porém, no caso do nosso projeto, fazemos um trabalho mais completo, onde o aluno tem a oportunidade de trabalhar diversos e importantes conteúdos bem como explorar amplamente o que esse pacote computacional matemático oferece. 

A metodologia utilizada, tem apresentado ótimos resultados em termos de aproveitamento do aluno no que diz respeito a assimilação de conteúdos. Aprender a usar o sofware maple de forma orientada, tem  contribuído para a melhoria do aprendizado do aluno nas disciplinas de matemática, bem como, facilitado sua vida acadêmica de um modo geral.
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