Lista de Exercicios da 32 Unidade
( Ponteiros, Aloca¢do dinamica, Estruturas)

1. Construa um programa em C que realize as seguintes operagoes:

a) Faca uma funcdo int* AlocaMemoria(int n) que receba um valor n como parametro e crie
dinamicamente um vetor de n elementos inteiros e retorne um ponteiro para o inicio deste
vetor;

b) Crie uma fungdo void imprime(int * p, int n) que receba um ponteiro para um vetor e um
valor n e imprima os n elementos desse vetor;

¢) Construa uma funcgdo void LiberaMemoria(int* p) que receba um ponteiro para um vetor e
libere (usando free()) esta area de memoria;

d) Crie a funcdo principal que leia um valor n do usudrio e chame a fun¢cdo AlocaMemoria.
Depois, a fungdo principal deve ler os n elementos desse vetor. Entdo, a fungdo principal deve
chamar a fungdo Imprime para impressao dos n elementos do vetor criado e, finalmente,
liberar a memoaria alocada através da funcdo LiberaMemoria.

2. Implemente uma funcdo que recebe 2 vetores de valores reais em R3 (ou seja, vetores de
tamanho 3) e retorne um ponteiro que corresponde ao produto vetorial entre esses vetores. A
funcao principal deve imprimir na tela do usudrio as coordenadas do produto vetorial obtido.

Dica: utilize alocagdo de memoria para que seu ponteiro de retorno se comporte como o vetor
gue armazenara o resultado do produto vetorial.

3. Crie uma estrutura que represente uma pessoa, contendo nome, data de
nascimento e CPF. Crie uma variavel que é um ponteiro para esta estrutura (no
programa principal). Depois crie uma funcdo que receba este ponteiro e preencha os
dados da estrutura e também uma uma funcdo que receba este ponteiro e imprima os
dados da estrutura. Na funcao principal pergunte ao usuario o numero n de pessoas a
serem representadas e utilize "n" para alocar a mémoria para seu ponteiro de
estrutura. Ao final das chamadas das funcbes, ndo esqueca de liberar a memoria

alocada!

4. Faga um programa que leia do teclado os dados de n alunos. Utilize vetor de registro
para armazenar os dados de cada aluno. Esse vetor deve ser obtido através de uma
alocagao dinamica, a partir do valor de n informado pelo usudrio. O registro contém
CPF (tipo inteiro), NOME (tipo String) e um vetor de reais de tamanho 3 chamado
NOTAS. Ao final, imprima seus dados, seguido da média das trés notas de cada aluno e
sua situagao (aprovado — média>=7, reprovado — média < 3, exame final — média entre
3eb6);

5. Faga um programa que:

a) Lé os dados de um estoque de loja. Cada produto do estoque possui um CODIGO
(inteiro), uma QUANTIDADE (inteiro) e um PRECO (real). Armazene estes dados em um
vetor de registros de 5 posicoes.

b) Crie um novo vetor de registros e copie apenas aqueles produtos digitados no item
a) que custam acima de RS 10,00.



c) Imprima a média de preco dos produtos que custam acima de RS 10,00.
d) Imprima todos os produtos que custam mais de RS 10,00.

6. Escreva um programa que crie um pequeno cadastro de veiculos para aluguel em
uma locadora de veiculos em um vetor de registros com a seguinte estrutura:

e Marca: (string de 15 posicGes)

* Modelo: (string de 20 posi¢des)

e Valor da diaria: (real)

* Numero de portas: (integer)

Apds a criacdo do cadastro, o programa deve, em processo repetitivo, ler do teclado o
numero de portas e o valor maximo da diaria do veiculo desejado e, em seguida,
apresentar na tela uma relagdo contendo a marca e o modelo de todos os veiculos
cadastrados e que satisfagcam as condic¢des solicitadas. O processo repetitivo termina
quando for informado o valor 0 (zero) para o numero de portas.

OBS.:

1) O numero de veiculos a serem cadastrados deve ser lido no inicio do programa no
intervalo [1,20];

Enquanto nao for digitado um numero no intervalo definido o programa nao deve
prosseguir.

2) O programa deve conter necessariamente:

a) Uma funcdo que receba o numero de veiculos a serem cadastrados e retorne por
parametro o vetor registro com os veiculos cadastrados;

b) Uma funcdo ou procedimento para imprimir uma relacdo contendo a marca e
modelo de todos os veiculos que tenham as caracteristicas indicadas a ser chamada no
programa principal.



