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# Hoje aprenderemos a manipular vetores
de caracteres (Strings)
@ Caracteresem C
@ Entrada/Saida de caracteres
@ Funcoes que manipulam caracteres
@ Vetores de caracteres (Strings)
@lnicializacao
@ Strings constantes
@Entrada/Saida de Strings
@ Funcoes de Manipulacao de Strings
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Caracteres

Em C, o tipo char :
@ € usado para representar caracteres

@ pode armazenar valores inteiros (em 1 byte),
representando assim, 256 valores distintos

@ Uma constante char é escrita entre aspas simples

char letraA = ‘A’;

char letraC;

letraC = ‘C’;

printf ( “ %c¢ %S¢ ”, letraA , letraC) ;
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Caracteres

# Sa0 representados internamente na memodoria
do computador por codigos numéricos

@ A correspondéncia entre o0s caracteres € 0S seus
codigos numéricos € feita por uma tabela ASCI|

@ Na tabela ASCII:

® os digitos sao codificados em sequéncia

@ as letras mindsculas e maiusculas também
formam dois grupos sequenciais

char letraA = 65; /* letra A*/
char letraC;
letraC = 67;

printf ( “%c %c ”, letraA , letraC)
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Impressao de Caracteres

¢ Podem ser Iimpressos de duas formas
diferentes usando o printf.

char lc = 97 ; char 1la = ‘a’ ;
printf (“%d %c¢”,1c,1lc); printf (“%d %c¢”,1la,la );
‘Saida: 97 c ‘ Saida: 95 a

# Existe a funcao putchar da biblioteca stdio.h
que permite a impressao de um caractere

char la = ‘a’; /* ou la = 97; */
putchar (la) ;
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Leitura de Caracteres

# Leitura de caracteres com a funcao scanf

char a ; char a ;
scanf (V"%$c”, &a ); OV /* sem brancos */
scanf (" %c¢”,&a );

# Existe a funcao getchar da biblioteca stdio.h
que permite a leitura de um caractere

char a ;
a = getchar();
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Leitura de Caracteres

# Funcao scanf e getchar obriga que a tecla <enter> seja
pressionada apos a entrada dos dados

¢ Existem funcdes para ler dados sem esperar pelo
<enter> em C para ambientes Windows:
@ Fungao getche — definida em conio.h

@ Lé um caractere e 0 exibe na tela

char letra ;
letra = getche();

@ Funcao geich — definida em conio.h
@® Lé um caractere e nao o exibe na tela (invisivel)

char letra ;
letra = getch();
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# Pode-se tirar proveito da codificacao sequencial
da tabela ASCII
@ Escrevendo programas que usam a tabela

@ A funcao abaixo verifica se um dado caractere é um
digitoentre ‘0’ e ‘9’

int digito (char c) {
int ehDigito;
if(( c >= ‘0’)&&(c <= '97)) {
ehDigito = 1;
} else{
ehDigito = 0;
}

return ehDigito;
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# Funcao para converter uma letra em maiuscula

char maiuscula (char c) {

) Testa se é minuscula
char maiusc;

1f((c >= t*a’)&&(c <= ‘z’))| {
Imaiusc = c - *a’ + ' A '|;

}

return maiusc ;

Diferenga entre qualquer caracter mindsculo e a
letra 'a’ é a mesma do equivalente mailsculo e a
letra ‘A’
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Vetor de Caracteres (String)

# E representada por um vetor do tipo char e terminada
obrigatoriamente, pelo caractere nulo ‘\0°’

@ O especificador de formato %s da funcao printf permite
iImprimir uma cadeia de caracteres

& A partir do endereco para o primeiro caractere, as
funcoes processam caractere a caractere até que 0’
seja encontrado

int main () {
char cidade[4];
cidade[0]='R’;
cidade[l]='1";
cidade[2]='0';
cidade[3]="\0';
printf (“%$s”, cidade);
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Inicializacao de Strings

# |nicializacao do vetor de caracteres na declaracao

int main () {
char cidade[]={'R’,’'I’,’
printf (“%$s\n”,cidade );

}

o’,*\0"} ;

# |nicializacao do vetor na declaracao
dos caracteres entre aspas duplas

através da escrita

int main () {

char cidadel[]=

printf (“$s\n”,cidade) ;

Caractere nulo é
representado
implicitamente

}

U F P E
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Declarando Strings

char sl[];

Consiste de uma cadeia vazia, representando um
vetor com apenas o caracter nulo (“\0 ")

char s2[] = “Rio de Janeiro”;

b Representa um vetor com 15 elementos

char s3[81];

b Representa um vetor de no maximo, 80 elementos

char s4[81l] = “Rio”;

Representa um vetor de no maximo 80 elementos,
mas com um valor inicial ja atribuido

1
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Constantes do Tipo String

printf ("Uma string constante!\n");
printf (“Eu moro em %s ", “Recife");

106 | \O Sdo criados strings
105 e contantes na memoria
104 £

103 i

102 o]

101 e

100 R
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Constantes do Tipo String

Declaragdo da
constante do tipo

vetor de caracteres
capital

Tentativa de atribuir

endereco da
constante “Recife”

a constante capital

Ja foi atribuido um
endereco a constante
capital (endereco
inicial do vetor)
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Constantes do Tipo String

Declaragao da Vetor de caracteres
constante do tipo inicializado com as letras
vetor de caracteres que fazem parte de Recife
capital
CORRETO | | 106 \ O
char capital[7] = “Recife';
105

104

Hh

A constante capital

armazena o valor inicial da 103 i
String (100)

102

101
100

A 0D |Q
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Leitura de Strings

# Especificador %s na funcao scanf captura
somente uma sequéncia de caracteres nao
brancos

@ Limitacao: somente nomes simples podem ser lidos

& ndo & necessario
pois cidade ja

char cidade [81]; armazena um
scanf (“%s”,|cidade|); enderego (endereco
inicial do vetor)

@ Um caracter branco pode ser um:
@espaco (“ )

@ caractere de tabulacao ( “\t’)
@ caractere de novalinha (‘\n’)
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char cidade [81] ;

scanf (™ %’, cidade) ;

O caracter * informa
que o caracter \n ndo
pode ser lido

# A funcao acima lé uma sequéncia de caracteres
até que seja digitado um <enter>

@ A Inclusao do espaco antes de % descartam
espacos em brancos que precedem o nome

18
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o scanf

# Para limitar o numero maximo de caracteres
capturados:

char
scanf

cidade [81] ;
(M $80[*\n]"”, cidade ) ;

b No méximo, 80 caracteres sao lidos

19



void imprime (char[] s) {
int 1i;

for (i = 0; s[i] !'= *\0’; i++) {
printf 1m s[i]) ;

}

printf (“\n”);
} Imprime caracter a
caracter

@ Funcao analoga

void imprime (char[] s) {
printf ("%s"“, s);
printf (“\n”);
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@ Calcula o comprimento da cadeia

int comprimento (char[] s) {

int i ;

int n=20;

for (i = 0 ; s[i] !'= *\O'; i++) {
n++ ;

}

return n ;

@ Funcao analoga definida em string.h:

strlen ‘char* strb ;

| Equivalente a char[]
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Funcoes que Fazem Copias de Strings

void copia (char[] dest, char[] orig ) {
int 1i;
for (i = 0 ;|orig[i] !'= ‘\O’|; i++) {
dest[i] = origl[i];

}

/* fecha a cadeia copiada */

dest[i] = *\O0’; Funcdes que manipulam Strings

} assumem que toda String
termina com o *\0’

@ Funcao analoga definida em string.h:
strcpy (char* dest , char* orig) ;

@ Copia os elementos do 2° parametro no 1°
@ Suple que o0 2° parametro tem espaco suficiente

22
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Copiando Strings

Ndo se usa atribuigdo para
copiar uma String na
constante do tipo String

capital

CORRETO
char capitall[7];
char cidadel[7];

strcpy (capital, “"Recife”);
strcpy (cidade, capital);

Para copiar Strings deve-
se utilizar uma fungdo que
faz a copial
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Funcoes que Concatenam Strings

void concatena (char[] dest, char[] orig) {

int i=20; int J
e feneBn] Ue T Acha o final da
\ 1++ String destino
for (j = 0; orig[j] !'= * \0 ’; j++){|
dest[i] = orig[j]; :
it | Copia elementos
\ |
dest[i] = ‘\0’; Fecha a String
} destino

@ Funcao analoga definida em string.h:
strcat (char* dest , char* orig) ;

@ Concatena as duas cadeias e o resultado é atribuido ao
12 parametro 24

1
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Outras Funcoes para Strings

# Definidas em string.h:
@ strcmp(char *str1,char *str2);

@ Retorna um inteiro positivo se s1 €& lexicamente
posterior que s2; zero se as duas sao idénticas; e
negativo se s € lexicamente anterior que s2

@ strncpy(char *dest,char *origem, int n)
@ Copia n caracteres de origem para destino
@ strncat(char *dest,char *origem, int n),
@ Concatena n caracteres da origem em destino
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# Vetor de Strings equivale a um vetor de vetores
@ Matriz

@ Cada linha da matriz corresponde a uma string

¢ Util quando queremos armazenar uma colegao
de strings
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#define MAX 50 ;

int main () {
int i , numAlunos ;

char alunos[MAX] [121] ;

do {
printf( “Digite o numero de alunos:\n”) ;

scanf (“"%d”, &numAlunos) ;
} while ( numAlunos > MAX );
for (i = 0; i < numAlunos; i++) {
gets (alunos[i]) |;/* Lé uma string*/

}

return (0
} Cada posigdo do vetor

guarda uma String

27



® Parametros da funcao main

@ int main(int argc, char ** argv)

® argc — Numero de argumentos passados para o
programa

@ argv — Vetor de Strings que armazena nomes passados
como argumentos

@ Exemplo: Nome do programa = teste
> teste Métodos Computacionais

@ argc =3
@ argv[0] = “teste”, argv[l]] = “Métodos”, argv[2] =
“Computacionais”
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# Caracteresem C
@ Entrada/Saida
@ Funcoes que manipulam caracteres
# Vetores de caracteres (Strings)
@Inicializacao
@ Strings constantes
@Entrada/Saida
@ Funcoes de Manipulacao de Strings
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