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O QUE E ENGENHARIA DE SOFTWARE?

O IEEE define Engenharia de Software
como:

“(1) a aplicacago de uma abordagem
sistematica, disciplinada e quantificavel de
desenvolvimento, operacao e manutencao de

software; que € a aplicacao de engenharia a
software

(2) O estudo de abordagens de (1).”

Fonte: SWEBOK, 2004




O SWEBOK

e O Guia cobre o conhecimento
de engenharia de software

Exemplo:

necessario, mas nao
suficiente ao engenheiro de Gestao de
software. _ Projetos
~ Engenharia
- NAO foca em assuntos a0t are
especificos como, por
exemplo, linguagens de

programacao, bancos de S
dados relacionais e redes nao
sao cobertos no SWEBOK

« E SIM no conhecimento
essencial que suporte a

selecao da tecnologia
apropriada, no tempo e na . .
circunstancia apropriados. Conhecimento Exigido do

Engenheiro de Software
Fonte: SWEBOK, 2004




O IEEE

< IEEE

Advancing Technology
for Humanity

INSTITUTE OF ELECTRICAL AND ELECTRONICS ENGINEERS

- O IEEE € a maior associacao profissional dedicada ao
avanco da inovacao tecnologica e exceléncia em
beneficio da humanidade. O IEEE e seus membros
inspiram uma comunidade global por meio de
publicacbes relevantes, conferéncias, padroes e
atividades profissionais e educacionais (IEEE, 2012).

« Website:

Fonte: IEEE, 2012
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OBJETIVOS DO SWEBOK

O "Guide to the Software Engineering Body of
Knowledge” foi criado com 5 objetivos:

Promover uma visao consistente da engenharia de
software mundialmente;

Esclarecer o lugar - e definir uma fronteira - da
engenharia de software em relacao a outras disciplinas.

Caracterizar os conteudos da disciplina de engenharia de
software;

Proporcionar acesso topificado do conjunto de
conhecimento na area de Engenharia de Software;

Prover uma base para desenvolvimento de um curriculo,
para certificacao de profissionais e licenciamento de

materiais;
! Fonte: SWEBOK, 2004




FOCO DO SWEBOK

Generally Accepted

Established traditional practices
recomumended by many organizations

Advanced and Research

Innovative practices tested and used only
by some orgamizations and concepts still
being developed and tested in research
organizations

of software

Specialized
Practices used only for certain types




PUBLICO-ALVO

« Organizacoes publicas e privadas que necessitavam de
uma visao consistente sobre a engenharia de software
para definicao de requisitos de formacao e treinamento,
classificar vagas, desenvolver politicas de avaliacao de
desempenho ou até mesmo especificar atividades de
desenvolvimento de software;

« Engenheiros de software;
- Autoridades responsaveis por elaborar politicas publicas;

- Sociedades profissionais e educadores para definicao
de regras de certificacao, politicas de acreditacao para
curriculos académicos e orientagdes para a pratica
profissional.

« Estudantes de engenharia de software
Fonte: SWEBOK, 2004




O PROJETO SWEBOK - 3 FASES

1998 2001 2004
STRAWMAN STONEMAN IRONMAN
Apresentou um Publicagao de 1
prototipo de uma ve,rsao S
como O projeto Trial e inicio de g
seria organizado sua utilizagao
500 revisores, 120 revisores,
42 paises 42 paises
10 brasileros

Fonte: SWEBOK, 2004




COMPOSICAO DO SWEBOK
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AS AREAS DO CONHECIMENTO DO SWEBOK

Sao 10 as areas de conhecimento do SWEBOK (knowledge
areas — Kas):

G_erenci~amento de Cap. 7
Configuracao de Software

o'l Requisitos de Software

_ Gerenciamento de Cap. 8

Cap. 3 P
P FiD)Eio e SeitETE Engenharia de Software

Processo de Engenharia Cap. 9

SCIAEN Construcdo de Software e Epfftnare

Ferramentas e Métodos de Cap. 10

Cap. 5
Teste de Software Engenharia de Software

Fonte: Cap. 6
SWEBOK
, 2004

Manutencéo de Software Qualidade de Software Cap. 11
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2004 Version

REQUISITOS DE SOFTWARE

A Area do Conhecimento de Requisitos de
Software esta preocupada com a elicitacao,
analise, especificacao e validacao da
requisitos de software.

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004



Guide to the Software Engineering Body of Knowledge
2004 Version

PROJETO DE SOFTWARE

—  Software Design

Projeto de Software é definido como
0 processo de definicao da
arquitetura, componentes,

Interfaces e outras caracteristicas
de um sistema ou componente e

Software Design
Fundamentals

key Tssucs in
Software Design

Software Sirctire também o resultado desse
and Architecture processo

Software Design
- Chuality Analysis
and Cvaluation

Soltware ]-Jt,'-.-i;gn
Maotations

Sofltware r.]t,.".'i;gl'l
- Strategices and
Methods

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004
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2004 Version

Software
Construction

Software
- Construction
Fundamental=s

MManaging
Construction

Practical
Considerations

CONSTRUCAO DE
SOFTWARE

O termo construcao de
software se refere a
criacao detalhada de
software relevante e

funcional a partir de

uma combinacao de
codificacao, verificacao,

teste unitario, teste
Integrado e debugging.

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004
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2004 Version

TESTE DE SOFTWARE

—  Software Testing
Teste de software consiste numa
verificagcao dinamica do Sofuare
comportamento de um programa [~ i

em um conjunto finito de casos
de teste contra o comportamento > ettt

esperado.
s lest Technigques
|-\._"l'1 '-lx"l:.lla"l‘-.:l
il Measures
Test
- Process

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004
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Software
Maintenance

Saftware
Maintenance
Fundamentals

Key Issues in
Sullwine
Plainmenamc

hainenance Process

Technigues for
Maintenance




Guide to the Software Engineering Body of Knowledge

(2004 Version)

GERENCIA DE CONFIGURAGAO DE
SOFTWARE
S s Geréncia de Configuragdo de Software é um
processo de suporte ao ciclo de vida do software
gque beneficia a gestao de projetos, as atividades

Configuration

dentifcation de desenvolvimento e manutencao, atividades de

garantia e consumidores e usuarios do produto

Configuration

Contral fi n a I u

.
agliwanre

Configuration

Software
Conflguraion
Auditing

o )

Software Release

Management and
Deliverns

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004
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Saftware
Enginecring
Management

Initiation and
f':-;.'l.lr'ﬂ_' Miefimitian

Software Project
Planning

Software Projact
Enactment

Review and
Evaluation

Closure

o -
Software
Enginecring

Wensurement

(2004 Version)

GERENCIA DE ENGENHARIA DE
SOFTWARE

A Geréncia de Engenharia de Software
pode ser definida como a aplicacao de
atividades de gestao - planejamento,
coordenacao, medicao, monitoramento,

controle e divulgacao - para garantir que
o desenvolvimento e manutencao de
software seja sistematica, disciplinada e
quantificada.

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004



Guide to the Software Engineering Body of Knowledge

(2004 Version)

| PROCESSO DE
i “"* ENGENHARIA DE
— SOFTWARE

Process
Implementation and
Change

O processo de engenharia de

e software inclui atividades
técnicas e de gestao dentro

=Ml 0S processos do ciclo de vida

de software. Além disso esta
Measurement preocupado com a definicao,
implementacao, avaliacao,
gerenciamento da mudanca e
melhorias nos proprios
processos do ciclo de vida de
software.

=l Process and
Product

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004
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Guide to the Software Engineering Body of Knowledge

FERRAMENTAS E
METODOS DE
ENGENHARIA DE
SOFTWARE

Ferramentas de
desenvolvimento de software
sao ferramentas baseadas em

computador que apoiam o0s
processos de ciclo de vida de
software.
Os meétodos impde uma
estrutura na atividade de
engenharia de software.

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004
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Software Quality

Software Quality
Fundamentals

Software Quality
Management
Pransmes

Practical
Considerations




RESUMO DAS AREAS DE CONHECIMENTO

Areas de Conhecimento N° de N° de
TOpICOS Subtoplcos

1  Requisitos de Software
2  Projeto de Software 6 25
3  Construcéo de Software 3 14
4  Teste de Software 5 16
5 Manutencao de Software 4 15
6  Gerenciamento de Configuracéo de Software 6 17
7  Gerenciamento de Engenharia de Software 6 24
8 Processo de Engenharia de Software 4 16
9 Ferramentas e Métodos de Engenharia de

Software 2 12
10 Qualidade de Software 4 11

Total 47 178

Fonte: SWEBOK, 2004




ESTRUTURA DAS AREAS DE CONHECIMENTO
(KNOWLEDGE AREAS)

- PARTE 1: Definicao da area, uma visao geral do seu
escopo e de seu relacionamento com as outras areas
do conhecimento;

- PARTE 2: Divisdo da Area em tdpicos, descrevendo
a Area do conhecimento em subareas, topicos e
subtopicos

- PARTE 3: Matriz de Topicos X Material de
Referéncia. O material foi escolhido por ser a melhor
apresentacao do conhecimento relativo ao toépico.

- PARTE 4: Lista de referéncias recomendadas

- PARTE 5: Lista de Leitura Complementar
Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004




- PARTE 1:
Definicao da
area, uma visao
geral do seu
escopo e de seu
relacionamento
com outras
areas do
conhecimento;

Fonte: SWEBOK, 2004
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DISCIPLINAS RELACIONADAS A ENGENHARIA
DE SOFTWARE

- Disciplinas relacionadas a Engenharia de Software:

Engenharia da

~ Gestéao de Projetos
Computacao

Ciéncia da Computacéao

Gestao da Qualidade

Administracao Ergonomia de Software

Matematica Engenharia de Sistemas

Fonte: SWEBOK, 2004
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# | Areas de Conhecimento [

1 Requisitos de Software Em finalizac&o para reviséo
2 Projeto de Software Disponivel para revisao

3 Construcao de Software Finalizacao de Versao Beta
4 Teste de Software Em finalizac&o para reviséo
5 Manutencao de Software Finalizacao de Versao Beta
6 Geréncia de Configuracao de Software Finalizacao de Versao Beta
7 Geréncia da Engenharia de Software Disponivel para revisao

8 Processo de Engenharia de Software Em finalizac&o para revisao

m Modelos e Métodos de Engenharia de Software Finalizacao de Versao Beta

10 Qualidade de Software Em finalizac&o para reviséao

- Pratica Profissional de Engenharia de Software Disponivel para revisao
Economia da Engenharia de Software Em finalizac&o para reviséao

- Fundamentos de Computacéao Verséo Beta aprovada
Fundamentos de Matematica Finalizacdo de Versao Beta
Fundamentos de Engenharia Em finalizac&o para revisao




CONSIDERACOES FINAIS

« Os topicos listados como “geralmente aceitos” no
Guia foram cuidadosamente selecionados, no
entanto, inevitavelmente, esta selecao precisa
evoluir.

« O volume de literatura publicado sobre
engenharia de software é consideravel, por essa
razao as referéncias bibliograficas indicadas
neste Guia nao devem ser vistas como uma
selecao definitiva, mas sim como uma selecao
razoavel.

Fonte: Traduzido de SWEBOK, 2004
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