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Depois de aprender a criar
objetos...

Precisamos aprender a

manipular
estes objetos

[
O

Este é o objetivo
desta aula

Para manipular um objeto...

Temos trés alternativas:
+ Armazenar o ob jeto para depois ter
acesso ao mesmo
+ Executar (invocar ou chamar) os métodos
do objeto
+ Passar o ob jeto como argumento de um
método ou construtor

Tudo isso é feito com as referéncias,
ndo diretamente com os ob jetos...

Na verdade, para manipular
um ob jeto...

Temos trés alternativas:
+ Armazenar a referéncia para o objeto,
para depois ter acesso a mesma
+ Executar (invocar ou chamar) os métodos
do ob jeto através da sua referéncia
+ Passar a referéncia para o ob jeto como
argumento de um método ou construtor

Armazenando referéncias
em atributos

A referéncia

class Cliente { para o objeto

private String nome; criado é
private Endereco endereco; armazenada
Cliente(String n) { no atributo
nome = n; endereco

endereco = new Endereco();

Para ter

acesso &
} referéncia

basta ter

} acesso a

endereco

As varidveis locais...

Tém a mesma capacidade de
armazenamento que os atributos mas

» Sdo declaradas dentro de um método
ou construtor

» S6 existem durante a execugdo do
método ou construtor

= Ndo sdo inicializadas automaticamente




Armazenando referéncias
em varidveis locais

Declaragdo da varidvel,
{ indicando o nome e o
tipo, sem private

Endereco e;

e = new Endereco();

Utilizagdo da
varidvel para
armazenar uma
referéncia

A declaragdo tem que vir
antes da utilizagdo, mas ndo
imediatamente antes

Inicializagdo e leitura de
varidveis locais

class Cliente { Mudando a
private String nome; ordem daria um

vate End d erro de
private Endereco endereco; | omoilacdo pois

Cliente(String n) { avitad e
Endereco e; estaria sendo
e = new Endereco(); lida antes de
endereco = e; .—> ter sido
nome = n;... inicializada

Acesso a referéncia
via a varidvel e

As varidveis locais servem
para...

= Armazenar resultados tempordrios
que serdo utilizados depois

= Armazenar resultados que serdo
utilizados mais de uma vez

= Melhorar a legibilidade do método ou
construtor, quebrando uma expressdo
grande em expressdes menores

Executando métodos

conta. crecAlitar (45.30) ‘

Varidvel ou atributo
contendo uma
referéncia
para o objeto no qual
o método serd
executado

Nome do
método a ser
executado

Argumento
do método

A ordem é importantel

Efeito da execugdo de um
método

Efeito da execugdo

Programa do programa
C
Conta c = null;

c = new Conta(“12-7"7,0.0);

127100 |

c.creditar (45.30);

(1271403

Um objeto da classe
Console...

Representa os dispositivos padrdes
de entrada (teclado) e saida (janela onde o
programa estd sendo executado) de dados
de um computador




Métodos da classe
Console. ..

s double readDouble ()

+ Espera que o usudrio digite um nimero real
e aperte "Enter", devolvendo o nimero
digitado como resultado

» String readString()

+ Similar a readDouble mas o usudrio pode
digitar qualquer coisa seguida de "Enter”, e
retorna uma string, ndo um niimero real

Mais métodos da classe
Console. ..

» void println (double d)

+ Imprime um nimero real na janela
onde o programa estd executando

» void println(String string)

* Imprime uma string na janela onde o
programa estd executando

Usando a classe Console

Console ¢ = new Console();

String numero = c.readString();
double saldoInicial = c.readDouble();

Conta conta;
conta = new Conta (numero, saldoInicial);

conta.creditar(12.90);

console.println (conta.getSaldo());

Comunicagdo entre ob jetos

= Os objetos se comunicam para realizar
servigos

= A comunicagdo ¢é feita através da troca
de mensagens ou chamada de métodos

= Cada mensagem € uma requisigdo para
que um objeto execute um método
especifico

Aliasing

Mais de uma varidvel armazenando a
referéncia para um dado objeto

Conta a = new Conta(“12-7",34.00);

Conta b; a e b passam a referenciar
b = a; o mesmo objeto
b.creditar (100);

console.println(a. getcs>aldo 0));
[

[
qualquer efeito via
b é refletido via a

Remogdo de objetos

= Ndo existe mecanismo de remogdo
explicita de objetos da memdria em
Java

= O Garbage Collector de Java elimina um
objeto da memdria quando este ndo é
mais referenciado

Ndo existe mais nenhuma
varidvel ou atributo que
armazene a referéncia
para este objeto




O método finalize

E possivel liberar recursos quando o
objeto estd na iminéncia de ser destruido

class Conta {...

i i i O método
void finalize() {/— finalize é
chamado
} = antes do

} — objeto ser
O dltimo pedido removido

do objeto...

Passagem de pardmetro

Em Java, a passagem de pardmetro

€ por valor: o valor da expressdo é

avaliado primeiro e depois passado
para o método chamado

Passagem de pardmetro por
valor

class PassagemPorValor {... Concafenag&o
void incrementa (int x) { de strings,
X =x + 1; transformando
console.println(“x = ” + x); elementos de
} outros tipos em
} String

PassagemPorValor p;

P = new PassagemPorValor();
int y = 1;
console.println(“y = ” + y);
P.incrementa (y);
console.println(“y = ” + y)

ndo altera
o valor de
Y

Referéncias sdo valores!

class Referencia {

void redefine (Conta a) {
Conta b = new Conta(“567-8",55);
a.creditar(100);
a = b;
a.creditar(100);
}

ndo altera
o valor de
C

Referencia r = new Referencia();
Conta ¢ = new Conta(“123-4",12);
r.redefine (c);
console.println(c.getSaldo());

Altera o estado
do objeto referenciado por c!

Resumindo...

= Armazenamento de referéncias em
atributos e varidveis

» Execugdo de métodos

= Aclasse console

= Aliasing

= Remogdo de objetos

= Passagem de pardmetros




