Introdugdo a Programagdo
Orientada a Objetos com Java

Diretrizes Bdsicas para
Programagdo

Paulo Borba
Centro de Informdtica
Universidade Federal de Pernambuco

Depois de aprender O que é
programar...

Precisamos aprender

como
programar!

O objetivo desta aula é mostrar
as diretrizes bdsicas para que
se aprenda a programar

Como programar?

Para aprender a programar temos
que saber

+ Que perguntas devemos fazer antes de
comegar a programar um sistema ou
parte dele

+ Como registrar, ou formalizar, as
respostas a estas perguntas

Para formalizar as
respostas...

Temos que ser detalhistas, explicar
passo-a-passo, com precisdo,
em ordem, o que tem que ser

executado pelo computador

=
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Temos que usar
uma linguagem de
programagdo

A primeira pergunta é...

Quem vai usar o programa?

Quem vai executar o programa?
Quais sdo os usudrios do sistema?
Que outros programas vdo precisar deste?

Clientes e usudrios

O cliente e o usudrio estdo em
primeiro lugar!

+ Ndo devemos perder tempo
programando servigos que ndo sdo de
interesse dos clientes e dos usudrios

+ Todo o nosso esforgo tem que ser
direcionado pelas necessidades deles




A segunda pergunta é...

Que servigos sdo importantes para
os clientes e usudrios?

*+ Que servigos o programa deve
oferecer, implementar, para eles?
—Com que garantias?
—E em que condigdes?
+ Como o programa deve se
comportar?

A ferceira pergunta é...

Que entidades vdo trabalhar em conjunto,
interagir, para oferecer os servigos?

+ Os servigos vdo ser implementados por
uma Unica entidade? E raro...

+ Que sub-sistemas sdo necessdrios para
implementar os servigos?

+ Que programas existentes podemos
usar para ajudar a implementar os
servigos?

Servigos e entidades

= Hd pelo menos uma interagdo entre
duas entidades:
+ interface com o usudrio, e
+ servidor da aplicagde ("provedor de

servigo" ou "negécio”)

= Cada entidade oferece um conjunto
de servigos coeso (intimamente
relacionado, coerente)

A quarta pergunta é...

Como as entidades vdo interagir
para oferecer os servigos?

* Quuais as interfaces das entidades?
—Que servigos uma entidade oferece?
—Que servigos uma entidade precisa?
—Em que condigdes? Com que garantias?

+ Como as entidades se comunicam?
—Através de que mecanismos?
—Baseadas em que protocolo de comunicagdo?

A quinta, e Ultima, pergunta
é...

Como cada entidade realiza
0S Seus servigos?

+ Como cada servigo da unidade é
implementado?

+ A entidade é composta de outras
entidades?

- Qual a Seqliencia de instrugdes
para cada servigo desta unidade?

Construgdes bdsicas de uma

linguagem de programagdo

= Defini¢do de ordem, seqiiéncia de
instrugdes (composigdo sequencial)

= Escolhas, decisdes, entre instrugoes

» Repetigdo de uma dada seqiiéncia de
instrugoes

= Agrupamento de instrugdes, e
abstragdo do contetido do grupo




Resumindo...

= Para programar temos que saber

+ Quuais sdo os clientes e usudrios
interessados

+ Que servigos eles necessitam

+ Que entidades vdo, em conjunto, realizar
estes servigos

+ Como estas entidades vdo interagir

+ Como cada entidade realiza os seus \& L
servigos <l




