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e Fsta lista contém 04 questoes escritas e 02 questoes praticas de programagao.

e As respostas as questoes escritas devem ser entregues ao professor em papel escrito & mao (a tinta e legivel) até o
final da aula do dia 04/Mar/13.

e As questOes praticas devem ser submetidas através do sistema de corregdo automdtica em www.cin.ufpe.br/
~if969, secdo “Listas” até o dia 03/Mar/13 as 17h (hora do servidor)

o A lista é individual.

o E permitido discutir as questoes com os colegas e monitores mas as respostas devem ser escritas individualmente
com suas préprias palavras.

o E permitido estudar cédigos de terceiros mas nao € permitido copiar trechos substanciais e apresenta-los como
trabalho seu.

e A deteccdo de cépia implicard na atribuigdo de nota 0 (zero) & lista.

e O professor poderd solicitar aleatoriamente a explicacao oral de suas respostas até a divulgacdo das notas. Essa
explicagdo devera ser feita sem assisténcia. Esteja certo de ter compreendido suas respostas.

QUESTAO 1 (1,5 pts) Os algoritmos A e B gastam exatamente T4 = canlgn e Tg = cgn?® microse-
gundos, respectivamente, para um problema de tamanho n. Pergunta-se:

a) Qual dos dois algoritmos é o mais eficiente do ponto de vista assintético?

b) Sabendo-se que os algoritmos A gasta 10us para processar n = 1024 itens e B gasta apenas 1us para
processar a mesma entrada, qual o melhor dos dois algoritmos para processar uma entrada de tamanho
n = 2207

QUESTAO 2 (1,5 pts) Cousidere o algoritmo de ordenacao Quicksort com a fungao de partigao a seguir.
Funcao Partition

Entrada V = (vy,...,v,): vetor a particionar;
l,r: limites do intervalo a particionar
Saida Particiona o trecho vy, ..., v, e retorna a posi¢ao final do pivo

1 p|[(l+r)/2]
2 Permuta v[l] <> v[p]

3 i, 5+l

4 enquanto i < j faca

5 enquanto i < n Av[i] < v[l] faga
6 1+ i+ 1

7 fim faca

8 enquanto v[j] > v[l] faga
9 j+—5—1

10 fim faga

11 se ¢ < j entao

12 Permuta v[i] < v[j]
13 fim se

14 fim faga

15 Permuta v[l] +> v[j]

16 devolva j
fim



a) Considerando um cendrio no qual a operacdo mais custosa corresponde a permutar elementos (linhas
2, 12,15), exiba um exemplo do pior caso quando n = 8 (por simplicidade, considere uma ordenagao
de valores representados por A< B<(C <+ <X <Y).

b) Iustre a execugdo do algoritmo exibindo o vetor apés cada execugdo da funcao partition.

QUESTAO 3 (1,5 pts) Seja n um né de uma &rvore bindria e D(n) o nimero de descendentes de n (i.e.
filhos, filhos dos filhos, filhos dos filhos dos filhos, etc.)

a) Escreva uma definigdo recursiva de D(n).
b) Escreva um algoritmo em pseudo-cédigo para imprimir os valores de D(n) em pds-ordem para cada
n de uma arvore bindria fornecida como entrada.

QUESTAO 4 (1,5 pts)

Escreva em pseudo-cédigo um algoritmo isBST que recebe com entrada um apontador para a raiz de uma
drvore bindria root e retorna o booleano True, se a drvore dada é uma drvore de busca bindria (BST),
ou False caso contrario.

QUESTAO 5 (2 pts)

Questao pratica de implemetacao. Ver Lista 2 em www.cin.ufpe.br/~1£969.

QUESTAO 6 (2 pts)

Questao pratica de implemetacao. Ver Lista 2 em www.cin.ufpe.br/~i£969.
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