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1. Introdução

Esse documento tem por objetivo descrever uma visão inicial para a prova de conceito intitulada “FERRAMENTA QUALITI DE MÉTRICAS PARA C#” doravante denominada Q.METRIC C#. O escopo será definido através da descrição dos requisitos dos produtos esperados como resultado desse trabalho. Esse escopo servirá como base para acompanhamento e avaliação do projeto. 

O projeto será conduzido pelo Centro XML Recife e pela Qualiti que atua na definição, implantação e avaliação de metodologias, ambientes e ferramentas de desenvolvimento de software. Hoje, a Qualiti está posicionada como referência do mercado brasileiro em metodologia de desenvolvimento de software, agregando uma carteira de clientes sem similar no seu campo de atuação.

Nas próximas seções serão apresentados os principais problemas que motivam a realização desse trabalho, os requisitos principais, a equipe inicial e cronograma macro para o projeto.

2. Motivação

A Qualiti é uma empresa especializada na área de consultoria e treinamento nos processos de engenharia de software. O setor de consultoria é uma área extremamente importante e estratégica nos negócios da empresa.

O mercado de desenvolvimento de software, para ser competitivo, necessita cada vez mais de ferramentas que o auxiliem no processo de construção de software, permitindo ganho de produtividade e qualidade. Uma categoria de ferramentas muito importante e bastante utilizada, é a de Métrica, que tem por objetivo analisar a estrutura do código fonte, julgando seu grau de qualidade. Existem diversos tipos de métricas que podem ser utilizadas, variando desde de métodos mais simples, como a contabilização da quantidade de linhas de código (comandos mais declarações), até os mais complexos, como os de medida de Complexidade Ciclomática, baseado na teoria dos grafos.

Aliado a esse contexto, o mercado de desenvolvimento de software tem uma demanda cada vez mais crescente de utilizar novas tecnologias emergentes (como .NET e C#)  e, como conseqüência, a necessidade imediata de ferramentas de métricas para elas.

A prova de conceito é bastante estratégica para a Qualiti, pois visa capacitar seus profissionais nas tecnologias .NET e C#, permitindo a possibilidade de consultorias futuras nessa área. Além disso, o projeto contribuirá diretamente na melhoria da qualidade das aplicações desenvolvidas nessas tecnologias.

A prova de conceito Q.METRIC C# tem o desafio de demonstrar a viabilidade, eficiência e eficácia da utilização de métricas aplicadas a aplicações desenvolvidas em C#.

3. Visão da solução

“Avaliar a qualidade de código desenvolvido em C# através de métricas de software”

4. Escopo da solução

Nessa seção serão descritas as principais necessidades para a aplicação a ser desenvolvida:
	Necessidades
	Categoria

	1. A aplicação deve ser executada como plug-in do Visual Studio.
	Essencial

	2. A aplicação deverá viabilizar a sua utilização em vários idiomas no futuro. Nesse release deve ser disponibilizado apenas em Português.
	Essencial

	3. As métricas devem ser aplicadas sobre diversas visões: Métodos, Classes, Namespaces e Projetos.  
	Essencial

	4. Métricas Básicas informando o número de:

· Linhas de código no total

· Linhas de código executáveis

· Linhas em branco

· Linhas comentadas

· Percentual comentado

· Linhas código por método, classe

· Número de métodos, classe e arquivos


	Essencial

	5. Métricas de complexidade
	Essencial

	6. Métricas para Orientação a objetos

· Dependência

· Extensibilidade


	Essencial

	7. Métricas para páginas ASP.NET 
	Essencial

	8. A aplicação deve ser executada através de linhas de comando.
	Desejável


Essencial: Características essenciais. Falha em sua implementação significa não satisfazer o usuário. Têm que ser implementadas.

Importante: Esta característica tem que ser implementadas para a maioria das aplicações. No entanto, a entrega do release não será atrasada pela falta de uma característica importante

Desejável: São úteis em aplicações pouco típicas, ou de uso pouco freqüente. Não se espera um impacto muito grande na satisfação do cliente pela sua implementação.

4.1 Principais deliverables

1. Software contemplando os requisitos exigidos

2. Manual do Usuário

5. Limites da solução

A solução a ser desenvolvida NÃO terá como escopo a preparação da ferramenta para ser distribuída no mercado, tais como, instaladores automáticos e helps on-line. Além disso o escopo de métricas a ser implementado será detalhado de acordo com o tempo disponível.

6. Papéis e responsabilidades

Esta seção apresenta os participantes iniciais do projeto.  Os papéis utilizados aqui estão descritos na metodologia PRO.NET. Caso haja dúvidas sobre as atribuições e responsabilidades de cada papel deve-ser consultar o manual da metodologia.

6.1 Usuários

	Nome
	Cargo
	Contato

	Gibeon Aquino
	Gerente de Tecnologia
	gibeon@qualiti.com.br


6.2 Modelo de Equipe

	Nome
	Papel
	Contato

	Adeline
	Desenvolvedor
	adeline@qualiti.com.br

	Alessandro M. Lima
	Gerente de Projetos 
	alessandro@qualiti.com.br

	André Furtado
	Desenvolvedor e Analista de Testes
	andre@qualiti.com.br

	Cláudia Cunha
	Gerente de Produto
	ccunha@qualiti.com.br

	Gustavo Santos
	Desenvolvedor e Analista de Usuário
	gustavo@qualiti.com.br

	Suzana Mesquita
	Gerente de Projetos, Analista de Usuário e Desenvolvedor 
	suzana@qualiti.com.br


7. Cronograma inicial

Esta seção apresenta um cronograma inicial para o projeto, destacando quais serão os principais marcos do projeto, o seu conteúdo e quando eles ocorrerão. 

	Marcos do projeto
	Deliverables
	Data de início prevista
	Data de término prevista

	Planejamento
	Plano de Projeto

Cronograma detalhado

Definições funcionais e de testes
	01/08/2003
	08/08/2003

	Desenvolvimento
	Aplicação desenvolvida
	06/08/2003
	22/08/2003

	Estabilização
	Aplicação testada
	25/08/2003
	28/08/2003

	Finalização
	Manual do Usuário
	28/08/2003
	29/08/2003


