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1 Introdução

Este documento especifica o Sistema de Gerenciamento de Eventos, fornecendo aos desenvolvedores as informações necessárias para o projeto e implementação, assim como para a realização dos testes e homologação do sistema.

1.1 Visão geral deste documento

Esta introdução fornece as informações necessárias para fazer um bom uso deste documento, explicitando seus objetivos e as convenções que foram adotadas no texto, além de conter uma lista de referências para outros documentos relacionados. As demais seções apresentam a especificação do Sistema Gerenciamento de Eventos e estão organizadas como descrito abaixo.

Seção 2 – Descrição geral do sistema: apresenta uma visão geral do sistema, caracterizando qual é o seu escopo e descrevendo seus usuários.

Seção 3 – Requisitos funcionais (casos de uso): especifica todos os requisitos funcionais do sistema, descrevendo os fluxos de eventos, prioridades, atores, entradas e saídas de cada caso de uso a ser implementado.

Seção 4 – Requisitos não funcionais: especifica todos os requisitos não funcionais do sistema, divididos em requisitos de usabilidade, confiabilidade, desempenho, segurança, distribuição, adequação a padrões e requisitos de hardware e software.

Seção 5 – Descrição da interface com o usuário: apresenta desenhos, figuras ou rascunhos de telas do sistema.

1.2 Convenções, termos e abreviações

A correta interpretação deste documento exige o conhecimento de algumas convenções e termos específicos, que são descritos a seguir.

1.2.1 Identificação dos Requisitos 

Por convenção, a referência a requisitos é feita através do nome da subseção onde eles estão descritos, seguido do identificador do requisito, de acordo com o esquema abaixo:

[nome da subseção.identificador do requisito]

Por exemplo, o requisito [Recuperação de dados.RF016] está descrito em uma subseção chamada “Recuperação de dados”, em um bloco identificado pelo número [RF016]. Já o requisito não funcional [Confiabilidade.NF008] está descrito na seção de requisitos não funcionais de Confiabilidade, em um bloco identificado por [NF008].

1.2.2 Prioridades dos Requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos foram adotadas as denominações “essencial”, “importante” e “desejável”. 

Essencial é o requisito sem o qual o sistema não entra em funcionamento. Requisitos essenciais são requisitos imprescindíveis, que têm que ser implementados impreterivelmente.

Importante é o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas de forma não satisfatória. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se não forem, o sistema poderá ser implantado e usado mesmo assim.

Desejável é o requisito que não compromete as funcionalidades básicas do sistema, isto é, o sistema pode funcionar de forma satisfatória sem ele. Requisitos desejáveis são requisitos que podem ser deixados para versões posteriores do sistema, caso não haja tempo hábil para implementá-los na versão que está sendo especificada.

1.3 Referências

Documentos relacionados ao Sistema de Gerenciamento de Eventos e/ou mencionados nas seções a seguir:

1. Glossário; Data: 12/04/2000; Responsáveis: Fernanda Santos, Clarissa César e Simone Costa; Link: http://sge_Glossário.doc
2. Modelo de Casos de Uso; Data: 12/04/2000; Responsáveis: Fernanda Santos, Clarissa César e Simone Costa; Link: http://sge_ModeloDeCasosDeUso.doc
2 Descrição geral do sistema

O Sistema de Gerenciamento de Eventos tem como objetivo principal, auxiliar o processo de organização e divulgação de um evento(Conferências, Simpósios, Cursos) de uma determinada Organização, dando suporte as atividades principais de gerenciamento inerentes à cada tipo de evento.

O SGE será subdividido em dois módulos: o de Divulgação e o de Gerenciamento. O primeiro, suportará a atividade de divulgação de um evento, ou seja, através das informações dos eventos cadastrados no sistema, será gerado um site na Internet, este conterá as principais informações sobre os eventos que estão sendo organizados no momento, e também informações sobre eventos já ocorridos. O segundo será responsável pela atividade de gerenciamento do processo de organização de cada evento específico, ou seja, será oferecido um conjunto de funcionalidades que irá automatizar as principais atividades de organização de cada tipo de evento(Conferência, Simpósios e Cursos). 

2.1 Abrangência e sistemas relacionados

Como mencionado na sessão anterior, o SGE será responsável pela divulgação dos eventos organizados por uma Instituição, bem como, suportará o gerenciamento das atividades relacionadas com a organização de cada tipo específico de evento. O ponto inicial para o funcionamento do sistema é o cadastro de um evento; Estando o evento cadastrado, seus dados automaticamente serão disponibilizados de maneira simples e de fácil utilização, que em resumo, consistirá em consultas estruturadas via WEB, para que o usuário consiga encontrar as informações que deseja de forma eficiente. Para cada evento cadastrado, deverá ser cadastrado uma pessoa responsável por sua organização (o Organizador). Estas atividades compõem o Módulo de Divulgação.

O Módulo de Divulgação será subdividido em dois sub-módulos, o público e o privado. O módulo público será responsável por oferecer o mecanismo de cadastro de usuários, o mecanismo  de consulta sobre os eventos, um mecanismo de notificação personalizada aos usuários que desejarem se manter informado sobre os eventos de algumas  áreas específicas de seu interesse, e um mecanismo para inscrição via WEB nos eventos que possuam este tipo de funcionalidade. O módulo privado será responsável pelo cadastro dos eventos e de seus organizadores. O módulo de divulgação oferecerá todas as Interfaces necessárias à manutenção dos dados dos eventos, e de seu usuário final.

A partir do momento em que o organizador de um evento está cadastrado, ele passará a ter acesso a todas as funcionalidades específica ao tipo de evento que está organizando, por exemplo, para uma Conferência, o sistema oferecerá as funcionalidades principais para a sua organização como: o cadastro dos comitês de programa e técnico, elaboração do programa, controle do processo de submissão de papers e tutoriais, envio de notificação aos autores sobre a aceitação ou rejeição dos papers se tutoriais, emissão de relatórios sobre o andamento da organização. Estas atividades irão compor o módulo de gerenciamento. 

O Módulo de Gerenciamento de Atividades será restrito as pessoas envolvidas na organização do evento, no caso da conferência, só terá acesso ao sistema o organizador, o responsável pelo comitê de programa, e os membros dos comitê técnico, cada um dos quais realizando atividades específicas de seu escopo, não tendo acesso às funcionalidades dos demais. 

Neste projeto, o Módulo de Divulgação será desenvolvido totalmente e o Módulo de Gerenciamento está restrito ao processo de organização de um único tipo de evento, o escolhido para esta etapa foi a Conferência, fixando assim o escopo deste projeto a este evento específico. Os demais eventos serão desenvolvidos em uma outra etapa, de forma que ao final, o sistema SGE englobe o processo de organização dos principais eventos gerenciados por uma Organização. Para isso, o sistema deverá ser desenvolvido de forma modular, extensível e reusável, de maneira que, a inclusão de novas funcionalidades relativas a um novo tipo de evento, que irá ser suportado pelo sistema, não acarrete em modificações profundas em sua estrutura. 

2.2 Descrição dos Usuários

O SGE, têm tipos de usuários específicos de acordo com o acesso às partes do sistema. 

O Módulo de Divulgação será utilizado basicamente pelos seguintes usuários: o cadastrador (administrador do sistema) que será o usuário do sub-módulo privado e terá a função de manter (cadastrar, atualizar e excluir) os dados dos eventos e de seus organizadores; o usuário final que  é a pessoa interessada em obter informações sobre os eventos e eventualmente se inscrever em algum deles.

O Módulo de Gerenciamento de Atividades terá os seguinte usuários: o organizador, responsável por atualizar as informações sobre a conferência específica que está organizando, formar os comitês(técnico e de programa), ;o responsável pelo comitê de programa, usuário responsável pela organização do programa técnico da conferência, e pelo processo de submissões de trabalhos; o membro do comitê técnico, usuário responsável pela avaliação dos trabalhos submetidos para uma conferência.

3 Requisitos funcionais (casos de uso)

3.1 Casos de Uso Administrador

Os casos de uso desta seção têm um ator em comum, o administrador do sistema.

[RF001] Manter Organizador 

Descrição: este caso de uso permite que o administrador do sistema mantenha informações a respeito dos organizadores de eventos. Isto inclui cadastrar, atualizar ou excluir organizadores do sistema.

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um administrador previamente cadastrado. E tem como entradas os dados cadastrais de comuns a todos os tipos de eventos. 

Saídas e pós condições:  Organizador Mantido 

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o administrador deseja cadastrar, atualizar ou excluir um organizador de um evento.

1. O sistema solicita que o administrador especifique a função que deseja (cadastrar, atualizar ou excluir um organizador.

2. Uma vez que o administrador tenha solicitado uma das funcionalidades, um dos subfluxos é então executado.

Se o administrador escolher “Cadastrar Organizador”, o subfluxo Cadastrar Organizador será executado.

Caso o administrador escolha “Atualizar Organizador”, o subfluxo Atualizar Organizador será executado.

E se o administrador escolher “Excluir Organizador”, o subfluxo Excluir Organizador será executado.

2.1 Cadastrar Organizador

1. O sistema requisita que o administrador entre com os dados do Organizador. Isto inclui:

nome, login, senha

2. Após o administrador fornecer as informações necessárias, o sistema gerará  um identificador único para o organizador. Assim o organizador estará cadastrado no sistema.

2.2  Atualizar Organizador

1. O sistema requisita que o administrador selecione um organizador cadastrado.

2. O sistema mostra as informações relativas ao organizador selecionado.

3. O administrador efetua as alterações necessárias, isto inclui qualquer informação especificada no subfluxo “Cadastrar Organizador”. 

4. Após o administrador atualizar as informações necessárias, o sistema atualiza o registro do organizador.

2.3 Excluir Organizador

1. O sistema requisita que o administrador selecione um organizador cadastrado.

2. O sistema mostra as informações do organizador escolhido.

3. O sistema pede a confirmação da operação de exclusão do organizador.

4. O administrador verifica as informações para a exclusão.

5. O sistema exclui o organizador do sistema.

[RF002] Manter Evento

Descrição: Este caso de uso permite que o administrador mantenha as informações dos eventos no SGE. Isto inclui cadastrar, atualizar e excluir eventos do sistema.

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um organizador previamente cadastrado e logado no sistema. E tem como entradas os dados cadastrais de comuns a todos os tipos de eventos. 

Saídas e pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações do evento é cadastrada, atualizada ou excluída pelo sistema, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o administrador deseja cadastrar, atualizar ou excluir um evento.

1.   o sistema solicita que o administrador especifique a função que deseja (cadastrar, atualizar ou excluir um evento.

2 .  Uma vez que o administrador tenha solicitado uma das funcionalidades, um dos subfluxos é então executado.

Se o administrador escolher “Cadastrar Evento”, o subfluxo Cadastrar Evento será executado.

Caso o administrador escolha “Atualizar Evento”, o subfluxo Atualizar Evento será executado.

E se o administrador escolher “Excluir Evento”, o subfluxo Excluir Evento será executado.

2.1 Cadastrar Evento

1. sistema requisita que o administrador entre com os dados do Evento.   Isto inclui: área, categoria, data início, data fim, descrição, local, nome, tipo,URL, organizador.

2. Após o administrador fornecer as informações necessárias, o evento estará cadastrado no sistema.

2.1  Atualizar Evento

1. O sistema requisita que o administrador selecione um evento cadastrado.

2. O sistema mostra as informações relativas ao organizador selecionado.

3. O administrador efetua as alterações necessárias, isto inclui qualquer informação especificada no subfluxo “Cadastrar Evento”. 

4. Após o administrador atualizar as informações necessárias, o sistema atualiza o registro do evento.

2.2 Excluir Evento

1. O sistema requisita que o administrador selecione um evento cadastrado.

2. O sistema mostra as informações do evento escolhido.

3. O sistema pede a confirmação da operação de exclusão do evento.

4. O administrador verifica as informações para a exclusão.

5. O sistema exclui o organizador do sistema.

3.2 Caso de Uso Organizador de Conferência

Os casos de uso desta seção têm um ator em comum, o organizador de conferência.

[RF001] Manter Membro de Comitê

Descrição: Este caso de uso permite que o organizador de uma conferência mantenha as informações dos membros dos comitês de programa e técnico no SGE. Isto inclui cadastrar, atualizar e excluir membros de comitês do sistema.
Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um organizador previamente cadastrado e logado no sistema. E tem como entradas os dados cadastrais do membro dos comitês. 

Saídas e pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações do membro de comitê é cadastrada, atualizada ou excluída pelo sistema, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o organizador deseja cadastrar, atualizar ou excluir um membro do comitê de programa ou técnico.

1.   o sistema solicita que o organizador especifique a função que deseja (cadastrar, atualizar ou excluir um evento.

2 .  Uma vez que o organizador tenha solicitado uma das funcionalidades, um dos subfluxos é então executado.

Se o organizador escolher “Cadastrar Membro de Comitê”, o subfluxo Cadastrar Membro de Comitê será executado.

Caso o organizador escolha “Atualizar Membro de Comitê”, o subfluxo Atualizar Membro de Comitê será executado.

E se o organizador escolher “Excluir Membro de Comitê”, o subfluxo Excluir Membro de Comitê será executado.

2.2 Cadastrar Membro de Comitê

1. sistema requisita que o organizador entre com os dados do Membro do Comitê.  Isto inclui: nome, instituição, endereço, login, senha, e-mail, telefone, fax, RG, órgão expedidor, CPF.

2. Após o organizador fornecer as informações necessárias, o membro do comitê estará cadastrado no sistema.

2.1  Atualizar Membro de Comitê

1. O sistema requisita que o organizador selecione um dos membros de comitê cadastrado.

2. O sistema mostra as informações relativas ao item selecionado.

3. O organizador efetua as alterações necessárias, isto inclui qualquer informação especificada no subfluxo “Cadastrar Membro de Comitê”. 

4. Após o organizador atualizar as informações necessárias, o sistema atualiza o registro do Membro de Comitê.

2.2 Excluir Membro de Comitê

1. O sistema requisita que o organizador selecione um membro de comitê cadastrado.

2. O sistema mostra as informações do item escolhido.

3. O sistema pede a confirmação da operação de exclusão do membro do comitê.

4. O organizador verifica as informações para a exclusão.

5. O sistema exclui o organizador do sistema.

[RF002] Atualizar Comitês

Descrição: Este caso de uso permite que o organizador de um evento (conferência) atualize as informações dos comitês de programa e técnico no SGE. 

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um organizador previamente cadastrado e logado no sistema, e membros de comitês cadastrados no sistema. E tem como entradas os dados cadastrais  do comitê. 

Saídas e pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações do comitê é atualizada pelo sistema, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o organizador deseja  atualizar   o  comitê de programa ou técnico.

1.  O sistema solicita que o organizador especifique qual o comitê que deseja atualizar.

2 . Uma vez que o organizador tenha solicitado um comitê, o sistema mostra as informações atuais referentes ao comitê, que incluem: o nome do responsável, e uma lista de nomes dos membros que fazem parte do comitê.

3 .  O organizador pode então atualizar tanto o responsável, quanto a lista de membros.

4  .  Após o organizador atualizar as informações necessárias o sistema atualiza os dados referentes ao comitê selecionado.  

 [RF003] Confirmar Inscrição de Participantes

Descrição: Este caso de uso permite que o organizador confirme as inscrições dos participantes da Conferência, isto é, as inscrições efetuadas pela Internet só serão efetivadas mediante a confirmação do pagamento por parte do participante. O organizador, tendo em mãos o comprovante de pagamento enviado pelo participante através de fax, por exemplo, confirmará a inscrição deste no sistema. 

Prioridade: 
       Essencial            

  X     Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um organizador cadastrado e logado no sistema, uma inscrição de participante não confirmada, juntamente com o documento que comprove o pagamento desta. E tem como entrada a confirmação da inscrição.

Saídas e pós condições:  :  Se o caso de uso obtiver sucesso, as inscrição do participante passa do estado de pendente para o de confirmado, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o organizador deseja confirmar uma inscrição de participante em um evento.

1. O sistema solicita que o organizador forneça o código do participante (gerado quando este se registra no sistema).

2. O organizador fornece o código do participante.

3. Uma vez tendo o organizador fornecido a informação necessária, o sistema mostra as informações relativas ao participante.

4. O organizador atualiza então o status da inscrição do participante para confirmado.

5. Após o organizador atualizar o estado da inscrição do participante, o sistema atualiza o registro deste.

[RF004] Atualizar Conferência

Descrição: Este caso de uso permite que o organizador de um evento (conferência) atualize as informações da conferência que está organizando. 

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um organizador previamente cadastrado e logado no sistema, e uma conferência previamente cadastrada pelo administrador do sistema. E tem como entradas os dados cadastrais  adicionais e particulares de uma conferência. 

Saídas e pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações da conferência é atualizada pelo sistema, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o organizador deseja  atualizar   os dados da conferência que está organizando.

1.  O sistema mostra os dados atuais cadastrados, e solicita que o organizador entre com os demais dados, que inclui:capacidade, valor.Organizador pode também atualizar os demais dados de uma conferência que forma descritos em[Casos de Uso Administrador.RF001].

2. Após o organizador atualizar as informações necessárias o sistema atualiza os dados referentes ao comitê selecionado e envia uma mensagem indicando o status de sucesso da operação.  

3.3 Caso de Uso Membro Comitê Técnico

Os casos de uso desta sessão têm como ator em comum, o membro do comitê técnico.

[RF001] Avaliar Submissões

Descrição: Este caso de uso permite que um membro do comitê técnico avalie e submeta o resultado da avaliação para o responsável do comitê de programa. 
Prioridade: 
       Essencial            

  X     Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um membro do comitê técnico cadastrado e logado no sistema, e pelo menos uma submissão estar delegada a este membro do comitê técnico.

Saídas e pós condições:    Se o caso de uso obtiver sucesso, a avaliação do membro do comitê é submetida e os dados relativos a avaliação do paper ou tutorial são atualizados, contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação. 

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o membro do comitê técnico deseja fazer a avaliação de algum trabalho submetido à conferência.

1. O sistema requisita que o membro do comitê técnico escolha um dos trabalhos que está na sua lista de trabalhos a avaliar.

2.  O sistema mostra então o formulário de avaliação do trabalho, que contém uma lista de critérios e o espaço para colocar a nota ao lado de cada um deles, e um espaço para escrever os comentários de sua avaliação .

3. Ao preencher os dados, o membro do comitê técnico submete este formulário e o sistema atualiza os dados do trabalho referentes à sua avaliação.

3.4 Casos de Uso Responsável Comitê de Programa
Estes casos de uso têm o ator em comum, e este é o responsável do comitê de programa.

[RF001] Manter Sessões de Papers

Descrição: Este caso de uso permite que o responsável do comitê de programa mantenha as informações das sessões de papers. Isto inclui cadastrar, atualizar e excluir sessões de papers do sistema.

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição o paper estar cadastrado no sistema. Tem as seguintes entradas: código, data, hora_início, hora_fim, sala e conjunto de papers. 

Saídas e pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações da sessão de papers é cadastrada, atualizada ou excluída pelo sistema, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o status da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o responsável do comitê de programa deseja cadastrar, atualizar ou excluir uma sessão de paper.

1.   O sistema solicita que o responsável do comitê de programa especifique a função que deseja (cadastrar, atualizar ou excluir uma sessão de paper).

2 .  Uma vez que o responsável do comitê de programa tenha solicitado uma das funcionalidades, um dos subfluxos é então executado.

Se o responsável do comitê de programa escolher “Cadastrar Sessão de Paper”, o subfluxo Cadastrar Sessão de Paper será executado.

Caso o responsável do comitê de programa escolha “Atualizar Sessão de Paper”, o subfluxo Atualizar Sessão de Paper será executado.

E se o responsável do comitê de programa escolher “Excluir Sessão de Paper”, o subfluxo Excluir Sessão de Paper será executado.

2.1 Cadastrar Sessão de Paper

1.  O sistema requisita que o responsável do comitê de programa entre com os dados da sessão de paper.   Isto inclui: código, data, hora_início, hora_fim, sala e conjunto de papers. 

2. Após o responsável do comitê de programa fornecer as informações necessárias, a sessão de paper estará cadastrada no sistema.

2.1.  Atualizar Sessão de Paper

1. O sistema requisita que responsável do comitê de programa selecione uma sessão de paper cadastrada.

2. O sistema mostra as informações relativas a sessão de paper selecionada.

3. O responsável do comitê de programa efetua as alterações necessárias, isto inclui qualquer informação especificada no subfluxo “Cadastrar Sessão de Paper”. 

4. Após o responsável do comitê de programa atualizar as informações necessárias, o sistema atualiza o registro da sessão de paper.

2.3  Excluir Sessão de Paper

1. O sistema requisita que o responsável do comitê de programa selecione uma sessão de paper cadastrada.

2. O sistema mostra as informações da sessão de paper escolhida.

3. O sistema pede a confirmação da operação de exclusão da sessão de paper.

4. O responsável do comitê de programa verifica as informações para a exclusão.

5. O sistema exclui a sessão de paper do sistema.

[RF002] Manter Sessões de Tutoriais

Descrição: Este caso de uso permite que o responsável do comitê de programa mantenha as informações das sessões de tutoriais. Isto inclui cadastrar, atualizar e excluir sessões de tutoriais do sistema.

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição pelo menos um tutorial estar cadastrado no sistema. Tem as seguintes entradas: código, data, hora_início, hora_fim, sala e conjunto de tutoriais, capacidade, número de participantes, duração. 

Saídas e pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações da sessão de tutorial é cadastrada, atualizada ou excluída pelo sistema, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o status da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o responsável do comitê de programa deseja cadastrar, atualizar ou excluir uma sessão de tutorial.

1.   O sistema solicita que o responsável do comitê de programa especifique a função que deseja (cadastrar, atualizar ou excluir uma sessão de tutorial).

2 .  Uma vez que o responsável do comitê de programa tenha solicitado uma das funcionalidades, um dos subfluxos é então executado.

Se o responsável do comitê de programa escolher “Cadastrar Sessão de Tutorial”, o subfluxo Cadastrar Sessão de Tutorial será executado.

Caso o responsável do comitê de programa escolha “Atualizar Sessão de Tutorial”, o subfluxo Atualizar Sessão de Tutorial será executado.

E se o responsável do comitê de programa escolher “Excluir Sessão de Tutorial”, o subfluxo Excluir Sessão de Tutorial será executado.

2.1 Cadastrar Sessão de Tutorial

1.  O sistema requisita que o responsável do comitê de programa entre com os dados da sessão de paper.   Isto inclui: código, data, hora_início, hora_fim, sala e conjunto de tutoriais, capacidade, número de participantes, duração. 

2. Após o responsável do comitê de programa fornecer as informações necessárias, a sessão de tutoriais estará cadastrada no sistema.

2.2 Atualizar Sessão de Tutorial

1. O sistema requisita que responsável do comitê de programa selecione uma sessão de tutorial cadastrada.

2. O sistema mostra as informações relativas a sessão de tutorial selecionada.

3. O responsável do comitê de programa efetua as alterações necessárias, isto inclui qualquer informação especificada no subfluxo “Cadastrar Sessão de Tutorial”. 

4. Após o responsável do comitê de programa atualizar as informações necessárias, o sistema atualiza o registro da sessão de tutorial.

2.3 Excluir Sessão de Tutorial

1. O sistema requisita que o responsável do comitê de programa selecione uma sessão de tutorial cadastrada.

2. O sistema mostra as informações da sessão de tutorial escolhida.

3. O sistema pede a confirmação da operação de exclusão da sessão de tutorial.

4. O responsável do comitê de programa verifica as informações para a exclusão.

5. O sistema exclui a sessão de tutorial do sistema.

[RF003] Manter Submissões

Descrição: Este caso de uso permite que o responsável do comitê de programa mantenha as informações dos papers e tutoriais. Isto inclui cadastrar, atualizar e excluir submissões (papers e tutoriais) do sistema.

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição o responsável do comitê de programa estar cadastrado e logado no sistema. Tem as seguintes entradas: código, título, autores, expositor e tipo. 

Saídas e pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações dos papers e tutoriais serão cadastradas, atualizadas ou excluídas pelo sistema, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o status da operação.  

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o responsável do comitê de programa deseja cadastrar, atualizar ou excluir submissões(papers e tutoriais).

1.   O sistema solicita que o responsável do comitê de programa especifique a função que deseja (cadastrar, atualizar ou excluir submissões).

2 .  Uma vez que o responsável do comitê de programa tenha solicitado uma das funcionalidades, um dos subfluxos é então executado.

Se o responsável do comitê de programa escolher “Cadastrar Submissão”, o subfluxo Cadastrar Submissão será executado.

Caso o responsável do comitê de programa escolha “Atualizar Submissão”, o subfluxo Atualizar Submissão será executado.

E se o responsável do comitê de programa escolher “Excluir Submissão Excluir Submissão será executado.

2.1 Cadastrar Submissão 

1. Sistema requisita que ao responsável do comitê de programa entre com os dados da submissão.   Isto inclui: código, título, autores, expositor e tipo(paper ou turorial).

2. Após o responsável do comitê de programa fornecer as informações necessárias, a submissão estará cadastrada no sistema.

2.2  Atualizar Submissão 

1. O sistema requisita que responsável do comitê de programa selecione alguma submissão cadastrada.

2.   O sistema mostra as informações relativas a submissão selecionada.

3.  O responsável do comitê de programa efetua as alterações necessárias, isto inclui qualquer informação especificada no subfluxo “Cadastrar Submissão”

4. Após o responsável do comitê de programa atualizar as informações necessárias, o sistema atualiza o registro da submissão.

2.3  Excluir Submissão 

1.   O sistema requisita que responsável do comitê de programa selecione algum paper ou tutorial cadastrado.

2.   O sistema mostra as informações relativas a papers ou tutoriais selecionados.

3. O sistema pede a confirmação da operação de exclusão da submissão.

4. O responsável do comitê de programa verifica as informações para a exclusão.

5. O sistema exclui a submissão do sistema.

 [RF004] Escolher Revisores

Descrição: Este caso de uso permite que o responsável do comitê  de programa escolha os revisores que avaliaram uma determinada submissão. 

Prioridade: 
       Essencial            

  X     Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver uma submissão cadastrada no sistema, haver um responsável de comitê de programa cadastrado e logado no sistema e haver membros do comitê técnicos cadastrados (avaliadores).

Saídas e pós condições: Se o caso de uso obtiver sucesso, um revisor será atribuído à submissão, no contrário, o estado do sistema permanece o mesmo.

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o responsável do comitê de programa deseja escolher os revisores para um determinado paper ou tutorial.

1. O sistema requisita que o responsável do comitê de programa escolha um dos trabalhos da lista de trabalhos submetidos à conferência.

2. O sistema mostra os dados cadastrais daquele trabalho, uma lista de possíveis revisores que fazem parte do comitê técnico. 

3. O responsável do comitê de programa então seleciona três revisores para o trabalho.

4. Após o responsável do comitê de programa ter selecionado ter selecionado, o sistema então atualiza os dados referentes ao trabalho, incluindo os seus revisores ao registro.

5. O sistema envia uma mensagem de sucesso da transação.

[RF005] Notificar Autores

Descrição: Este caso de uso permite que o responsável do comitê  de programa envie uma notificação ao autor de alguma submissão, informando se o seu trabalho foi aceito ou rejeitado para a publicação na conferência. 

Prioridade: 
       Essencial            

  X     Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um responsável de comitê cadastrado e logado no sistema, e pelo menos uma submissão cujo estado esteja definido como aceita ou rejeitada, para isto, sua pontuação já deve ter sido calculada.

Saídas e pós condições:    Se o caso de uso obtiver sucesso, o envio de uma notificação ao autor será processada.,  no contrário, o estado do sistema permanece o mesmo..

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o responsável do comitê de programa deseja notificar um autor sobre o resultado da avaliação de seu trabalho.

1. O sistema requisita que o responsável do comitê de programa escolha um dos trabalhos da lista de trabalhos cuja pontuação já tenha sido efetuada 

2. O sistema monta e mostra a notificação gerada que contém: os critérios que foram avaliado com a nota individual, os comentários sobre seu trabalho para cada membro do comitê técnico que efetuou a sua avaliação, e uma mensagem padrão de aceitação ou rejeição. 

3. O responsável do comitê de programa então confere os dados e solicita que o sistema envie por e-mail caso o autor possua, ou envie por fax.

4. O sistema envia a mensagem e mostra uma mensagem de sucesso da operação.

[RF006] Computar Pontuação das Submissões 

Descrição: Este caso de uso permite que o responsável do comitê  de programa compute a nota final de cada submissão para verificar a sua aceitação ou não como trabalho a ser publicado na conferência. Cada paper e tutorial serão avaliados por um conjunto de avaliadores (geralmente três que serão escolhidos pelo próprio responsável do comitê técnico), a função do responsável é computar a nota final da avaliação, o que implicará ou não na aceitação ou rejeição do trabalho.  
Prioridade: 
       Essencial            

  X     Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: O caso de uso tem como pré condição haver um responsável de comitê cadastrado e logado no sistema, e pelo menos uma submissão que todos os avaliadores já terminaram e submeteram as suas avaliações.

Saídas e pós condições:    Se o caso de uso obtiver sucesso, a computação da pontuação é efetuada os dados relativos a pontuação do paper ou tutorial são atualizados,  no contrário, o estado do sistema permanece o mesmo..

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o responsável do comitê de programa deseja computar a pontuação de algum trabalho submetido à conferência.

1. O sistema requisita que o responsável do comitê de programa escolha um dos trabalhos da lista de trabalhos cuja avaliação pelos membros do comitê técnico esteja concluída.

2.  O sistema mostra então os resultados das avaliações de cada avaliador(notas e comentários), calculando a média aritmética que será a nota final do trabalho.

3. Se a nota obtida for maior ou igual ao critério de aceitação imposto pelo comitê de programa, o sistema atualiza o estado do paper ou tutorial para aceito, caso contrário, o sistema atualiza o estado para rejeitado.

4. O sistema fornece a opção de enviar a notificação de aceitação/rejeição do paper ou tutorial aos autores[Casos De Uso Responsável Comitê de Programa.RF002].

3.4 Caso de Uso Participante

Esta sessão contém os casos de uso que têm em comum o ator participante.

[RF001] Efetuar Registro

Descrição: Este caso de uso permite que um participante da conferência se registre, ou seja, efetue sua inscrição na conferência pela Internet.
Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: o caso de uso possui como entrada os dados cadastrais do participante.

Saídas e pós condições:    Se o caso de uso obtiver sucesso, o participante estará inscrito, na conferência, , no contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação e informe o código do registro do participante. 

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando um participante deseja se inscrever na conferência.

1.   o sistema requisita que o participante entre com os seu dados cadastrais, isto inclui: nome, instituição, endereço, e-mail, login, senha, confirmação da senha, telefone, fax, RG, as sessões de paper que irá assistir e os tutoriais que queira participar.

2 .  Após o participante fornecer as informações necessárias, a sua inscrição estará efetuada no sistema, recebendo o estado de pendente, que só será atualizado quando a confirmação de pagamento chegar ao organizador.

3.  O sistema mostra uma mensagem de sucesso para a transação e o código de registro do participante.

[RF002] Atualizar Registro

Descrição: Este caso de uso permite que um participante da conferência atualize ou exclua seu dados de registro.
Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: o caso de uso possui como entrada os dados cadastrais do participante, e que o participante esteja registrado e logado no sistema.

Saídas e pós condições:    Se o caso de uso obtiver sucesso, o participante estará atualizado ou excluído do sistema, no contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação. 

1.   o sistema solicita que o organizador especifique a função que deseja ,atualizar ou excluir um evento.

2 .  Uma vez que o organizador tenha solicitado uma das funcionalidades, um dos subfluxos é então executado.

Caso o organizador escolha “Atualizar Registro”, o subfluxo Atualizar Registro será executado.

E se o organizador escolher “Excluir Registro”, o subfluxo Excluir Registro será executado.

2.4  Atualizar Registro

1. Quando o participante efetuar login , o sistema mostra os seus dados de registro. 

2. O participante efetua as alterações necessárias, isto inclui qualquer informação especificada  em[Casos de Uso Participante.RF001] “Efetuar Registro”.

3. Após o participante atualizar as informações necessárias, o sistema atualiza o seu registro de inscrição e envia uma mensagem de sucesso da transação.

2.5 Excluir Registro

1. Quando o participante efetuar login , o sistema mostra os seus dados de registro e pede que confirme a exclusão do seu registro. 

2. O participante confere seus dados e confirma a exclusão do seu registro.

3. O sistema exclui o registro do participante e atualiza a quantidade de participantes em cada sessão de paper e tutorial que este participante iria assistir. 

4. O sistema envia uma mensagem confirmando o status de sucesso da transação.

[RF003] Consultar Evento

Descrição: Este caso de uso permite que os participantes consultem as informações dos eventos cadastrados. 

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Pré condições: O caso de uso tem como pré condição o evento estar cadastrado, e o participante estar cadastrado e logado no sistema. 

Pós condições:  Se o caso de uso obtiver sucesso, as informações dos eventos serão consultadas, caso contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. 

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando o participante deseja consultar informações sobre os eventos.

1.   O sistema solicita que o participante especifique que tipo de consulta deseja realizar.

2 .  Uma vez que o participante tenha escolhido uma das consultas, um dos subfluxos é então executado:

Se o participante escolher “Consultar Eventos Antigos”, o subfluxo Consultar Eventos Antigos será executado.

Caso o participante escolha “Consultar Eventos por Localização”, o subfluxo Consultar Eventos por Localização será executado.

Caso o participante escolher “Consultar Eventos por Período”, o subfluxo Consultar Eventos por Período será executado.

E se o participante escolher “Consultar Eventos por Área”, o subfluxo Consultar Eventos por Área será executado.

2.1 Consultar Eventos Antigos

1. Sistema requisita que o participante selecione a opção “Túnel do Tempo” disponível no módulo de divulgação do sistema.

2. O sistema mostra as informações relativas a todos os eventos antigos cadastrados no sistema .

2.2  Consultar Eventos por Localização

1.   O sistema requisita que o participante entre com a localização desejada.

2.   O sistema mostra as informações dos eventos da localização selecionada.

2.3 Consultar Eventos por Período

1.   O sistema requisita que o participante entre com o período desejado.

2.   O sistema mostra as informações dos eventos no período especificado.

2.4 Consultar Eventos por Área

1.   O sistema requisita que o participante entre com a área desejada.

2.   O sistema mostra as informações dos eventos na área especificada.

3.5 Caso de Uso Login

[RF001] Efetuar Login

Descrição: Este caso de uso permite que um participante da conferência se registre, ou seja, efetue sua inscrição na conferência pela Internet.
Ator:  todos os usuários do sistema quando estão acessando uma área privada, ou seja, que não esteja no módulo de divulgação de um evento.

Prioridade: 
  X     Essencial            

       Importante

       Desejável.

Entradas e pré condições: o caso de uso possui como entrada os dados cadastrais do participante.

Saídas e pós condições:    Se o caso de uso obtiver sucesso, o participante estará inscrito, na conferência, , no contrário, o estado do sistema permanece o mesmo. Em ambos os casos, sucesso ou erro, a saída será uma mensagem que indique o staus da operação e informe o código do registro do participante. 

Fluxo de eventos principal


Este caso de uso começa quando um participante deseja se inscrever na conferência.

1.   o sistema requisita que o participante entre com os seu dados cadastrais, isto inclui: nome, instituição, endereço, e-mail, login, senha, confirmação da senha, telefone, fax, RG, as sessões de paper que irá assistir e os tutoriais que queira participar.

2 .  Após o participante fornecer as informações necessárias, a sua inscrição estará efetuada no sistema, recebendo o estado de pendente, que só será atualizado quando a confirmação de pagamento chegar ao organizador.

3.  O sistema mostra uma mensagem de sucesso para a transação e o código de registro do participante.

4 Requisitos não funcionais

Esta seção contém os requisitos não funcionais do sistema. Cada um deles possui um identificador único, iniciando com o NF001. O identificador é reiniciado em cada subseção

4.1 Usabilidade

Esta seção descreve os requisitos não funcionais associados à facilidade de uso da interface com o usuário, material de treinamento e documentação do sistema.

[NF001] Padrão de posicionamento dos campos da tela

Para facilitar o uso do sistema e promover melhor a mais rápida adaptação dos usuários, todos os campos das telas devem seguir um padrão de tamanhos e posicionamentos.

Prioridade: 
       Essencial

 X   Importante

       Desejável.

[NF002] Reapresentação das telas em caso de erro

Em caso de erro, a última tela que o usuário estava utilizando deve ser reapresentada, e juntamente com ela, uma mensagem informando qual o erro ocorrido e a possível solução.

Prioridade: 
       Essencial

 X   Importante

       Desejável.

4.2 Confiabilidade

Esta seção descreve os requisitos não funcionais associados à freqüência, severidade de falhas do sistema e habilidade de recuperação das mesmas, bem como à corretude do sistema. 

[NF001] Tratamento de erros

Todas as funções do sistema devem interceptar um erro assim que ele ocorra e encerrar a execução da transação. Os erros devem ser passados para uma classe que saberá como tratá-los e retornar até a interface uma mensagem mais amigavel descrevendo o problema ocorrido, o motivo e a possível solução do problema.

Prioridade: 
       Essencial

 X   Importante

       Desejável.

[NF002] Disponibilidade

O sistema deve estar funcionando pelo menos 90% do tempo.

Prioridade: 
 X   Essencial

       Importante

       Desejável.

4.3 Desempenho

Esta seção descreve os requisitos não funcionais associados à eficiência, uso de recursos e tempo de resposta do sistema.
[NF001] Acesso concorrente

O sistema deve suportar até 50 usuários concorrentes de banco de dados.

Prioridade: 
 X   Essencial

       Importante

       Desejável.

4.4 Segurança

Nenhum. 

4.5 Distribuição

O cliente deve ter pelo menos uma máquina com a configuração mencionada na seção de requisitos de hardware e os seguintes softwares: Apache web server versão 1.3, Apache Jserv versão 1.0, jdk versão 1.1.8, jsdk versão 2.0, driver jdbc oci versão 7.3, Oracle SGBD versão 7.3.

Prioridade: 
 X   Essencial

       Importante

       Desejável.

4.6 Padrões

Esta seção descreve os requisitos não funcionais associados a padrões ou normas que devem ser seguidos pelo sistema ou pelo seu processo de desenvolvimento. 

[NF001] Botões de navegação

Todos os botões de navegação devem estar posicionados na parte inferior da tela e alinhados à direita.

Prioridade: 
       Essencial

       Importante

 X   Desejável.

4.7 Hardware e software

Esta seção descreve os requisitos não funcionais associados ao hardware e software usados para desenvolver ou para executar o sistema. 

[NF001] Software necessário

Para o desenvolvimento do sistema será necessário o uso dos seguintes softwares: Apache web server versão 1.3, Apache Jserv versão 1.0, jdk versão 1.1.8, jsdk versão 2.0, driver jdbc oci versão 7.3, Oracle SGBD versão 7.3, Oracle client versão 7.3, Oracle eterprise manager versão 7.3 Oracle designer 2000, Jbuilder versão 2.0 e ultraedit versão 6.00.

Prioridade: 
 X   Essencial

       Importante

       Desejável.

[NF002] Hardware necessário

Para o desenvolvimento do sistema será necessário o uso de duas máquinas pentium2, windows NT workstation. que também deverão funcionar como servidoras de banco e servidora web.

Prioridade: 
 X   Essencial

       Importante

       Desejável.













