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1. Requisitos a serem implementados

Requisitos da Boate
	Nome
	Pendência de GUI
	Prioridade

	Envio de SMS para o usuários que solicitarem
	Área de SMS da boate
	Importante

	Visualizar estatísticas das enquetes
	Área de enquetes da boate
	Importante

	Emitir nota fiscal eletrônica
	-
	Obrigatória

	Enviar nota fiscal por e-mail
	-
	Importante


2. Outras atividades

Criação de um convite para feira de projetos.

Criação de um convite com logos do mobiCLUB e da empresa Maraca para a feira de projetos, que ocorrerá no dia 07/12/2009.
Deixar o Flash do demo mais parecido com o sistema real.

Alterar o flash desenvolvido para demonstração do produto com objetivo de deixá-lo mais parecido com o sistema real.

Criação de um vídeo de demonstração do nosso sistema.
Criação de um vídeo que irá mostrar todo o funcionamento do nosso sistema, ele deverá ser utilizado no fim da apresentação do segundo release.
Correção dos erros encontrados nos teste da iteração anterior.
Deve-se corrigir os erros visualizados nos teste realizado na interação anterior, depois deve ser realizados novos teste, em cima das correções realizadas.

Testar sistema funcionando como um todo

Deve ser realizado um teste simulando um ambiente real do sistema funcionando.
Desenvolver apresentação para o Segundo Release
Desenvolver apresentação para o segundo release, esta apresentação tem como objetivo apresentar a versão final para os professores. 
3. Calendário

Fases da Iteração

	Início
	Finalização
	Atividade

	
16/11/2009
	16/11/2009
	Planejar iteração

	17/11/2009
	20/11/2009
	Elaborar protótipo

	17/11/2008
	20/11/2009
	Redefinir arquitetura (Se necessário)

	20/11/2009
	29/11/2009
	Desenvolvimento

	30/11/2009
	30/11/2009
	Avaliar iteração


Atividades da Iteração

	Inicio
	Finalização
	Tarefas

	[16/11]
	[16/11]
	Plano de Interação 6

	[17/11]
	[17/11]
	Atualizar site do maraca com os novos arquivos

	[17/11]
	[20/11]
	Refazer Documento de Arquitetura

	[20/11]
	[25/11]
	Simular pagamento com a visanet

	[20/11]
	[25/11]
	Inserir produtos na tabela descrições do DANFE

	[25/11]
	[27/11]
	Enviar nota fiscal eletrônica por e-mail.

	 
	 
	Ajeitar as consultas do sistema financeiro

	[20/11]
	[27/11]
	Implementar Segurança

	[17/11]
	[20/11]
	Remover usuário da tabela Visita

	[16/11]
	[27/11]
	Correção dos Erros (Aba posterior)

	[27/11]
	[27/11]
	Mais Testes

	 
	 
	Mandar Fazer o Banner

	[27/11]
	[29/11]
	Integrar tudo

	[25/11]
	[27/11]
	Envio de SMS

	[17/11]
	[23/11]
	Visualização das estatísticas das enquetes 

	[28/11]
	[29/11]
	Simular sistema funcionando como um todo

	[28/11]
	[29/11]
	Vídeo de demonstração do MobiClub

	 
	 
	Fazer design do convite para feira

	[23/11]
	[26/11]
	Melhorar o flash de demonstração

	[26/11]
	[29/11]
	Refazer os Slides para o 2º Release*

	[29/11]
	[29/11]
	Ensaiar Apresentação

	 
	 
	Ir nas boates para entergar convite para feira


