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Modelo de Objetivos [Notagéo]

Obietivo Restricao de
J < Tarefa > Qualidade

\\_Erq'.elo_/ : Qualidade
'_de Projeto _

AND OR

As tarefas e restricoes de qualidade
iIdentificadas na fase de projeto sao
representadas com a notacao tracejada.



1° Passo do processo

m Passos:

Ildentificar nos requisitos levantados na fase de projeto

Caso exista

= requisitos nao-funcionais

= tarefas de projeto (design tasks)

= restricOes de qualidade de projeto (design quality constraints)

Atribuir tarefa de projeto que nao sera executada pelo
sistema para um usudrio (caso exista alguma tarefa desse

tlpO) Funcionario
reforca
Exemplo: essoalmente

Funcionario do museu
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Modelo de Objetivos Contextual [Notagao]

Os pontos de variacao contextual podem aparecer em
decomposicoes AND e OR e séo especificados através
de um label (C1, C2.. Cn) no modelo de objetivos.

isitante segu
as regras do

Visitante nao tira
foto/toca nas pecas

Notificar visitantex

A X
D \c7
C¥  (Regrassejam\ /. -\
(via sms para n&o )
nformar reforgadas \ /
- \entrar no museu,’
visitante sobre
edrd

AND

—— ) N\
Funcionario { via sms para sair )

reforga “__ domuseu
pessoalmente/ = —TTT—T—————

Ill Funcionario do museu

ornecer
informacgodes de
quebra de regras

_ontrolar a
camera do
a 0O
C5/ OR
C5

Y A
\
/ Blogquear \
\ Cémera /
| WS

J
. \
/ Liberar \
A /
\ Camera /



2° Passo do processo

m Passos:

|dentificar e especificar os pontos de variacao contextual
no modelo de objetivos.

= Dica: procure por situacdes que representam condicdes para que
uma tarefa seja executada.

Refinar cada contexto usando a notacao

fFact/ Statement A A (‘ T

AND OR Supports Imply
Legenda

Supports: utilizado para ligar facts a statements.

Imply: utilizado para conectar fatos ou statements ao contexto.

Fact. e possivel verificar se seu valor € verdadeiro ou falso
diretamente.

Statement: seu valor (V ou F) é inferido através dos facts.
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3° Passo do processo

m Passos:

Definir os requisitos que requerem uma acao em caso de falha
(aqueles criticos para o sistema)

Representar o gerenciamento da adaptacao

= Adicionar uma nova design task filha do né raiz para o gerenciamento

= Adicionar design tasks para cada goal critico que deve ser monitorado
e adaptado (caso haja mais de um requisito critico)

= Adicionar design tasks para representar as acoes de adaptacao

Associar as design tasks de gerenciamento de adaptacao e as
tarefas de adaptacao com um label de contexto.

Visitante é
assistido no
museu

Refinar cada contexto _Gerenciar adaptagdo. C12

{ do tempo de resposta
do terminal

) C14

Exemplo: .
P Alternar link de

dados

{Alterar servidor »




3 Passo do processo

m Passos:

|dentificar os elementos contextuais dinamicos (propriedades do
mundo real presentes nos fatos do refinamento dos contextos que
precisam ser monitoradas todo o tempo pelo sistema, pois seu valor
muda constantemente em tempo de execuc¢do)

Representar o monitoramento do contexto
= Adicionar um novo goal no no raiz

= Adicionar design tasks para monitorar cada elemento contextual

dinamico Visitante é
assistido no
museu

/Monitorar',
\ contexto \
AND Y Monitorar
{ nimerode
/ Monitorar *, \ acessos /

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

/ tempode

' Respostado / N .
\ P /' / Monitorar

\
\ f / AN
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ) y
{ Tempode )

\ /

\ /

\ /
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De Cima pra Baixo

N

Escrever no pal o
comportamento dos
filhos.

@@

Atribuir um cadigo

para cada objetivo
e tarefa.



Expressoes de Fluxo [Notacao]

m AB = sequéncia (primeiro A, depois B)
= A| B = alternativa (A ou B)

A= A
m A+ = re
B A* 2 re

é opcional

peticdo (1 ou mais vezes)

beticdo (zero ou mais vezes)

m A-B = Ae B em paralelo (ortogonais)

= i1 = estado de espera (idle)



1) Sequéncias (resultado)

= Goal model:

g2 g7 glo

Fornecer ATM )

Desligar ATM
; Iniciar ATM -‘.
@ tender Clientes

= Statechart:

e
Fornecer ATM

.\h Iniciar Atender Desligar
ATM Clientes ATM
L




2) Alternativas (resultado)

= Goal model: (dt1ll | dtl2)

Detectar Cédulas
t4 ) Disponiveis

= Statechart: meme=t

Detectar Cédulas Disponiveis

Usar Sensor

@< Automatico

Usar Input
Manual




3) Opcional (resultado)

= Goal mode

= Statechart:

(-

I: t27 £28°?

Confirmar
gEE Transaa;aﬂ

Im primir Recibo >

Hustrar
27} Confi irmacgao

(Confirmar Transacio

Maostrar
Confirmacao

Imprimir
Recibo

L




4) Repeticao 1 ou mais (resultado)

= Goal model: g8 g9)+
tenderﬂllentes

Aute ntn:ar Realizar
Cliente Transacao

m Statechart:

Atender Clientes )

Autenticar Realizar
Cliente Transagao




5) Repeticao O ou mais (resultado)

= Goal model: g2 g7* glo

Fornecer ATM )

\ Desligar ATM )
. Iniciar ATM ) g10d L
@ tender Clientes
o g

T..r |

m Statechart:

-
Fornecer ATM

Iniciar Atender Desligar
ATM Clientes ATM




Comparando 1+ e 0O+

B AB+ C (10umais vezes)

RESE e

m AB* C (zerooumais vezes)

ey %

RO E




6) Paralelo (resultado)

= Goal model: (g2 g7* gl0)-(dtl55)

Fornecer ATM
Iniciar ATM Desligar ATM )
g2}, S s g10
] .~ Testar Conexa
é[enderﬂhentes) @ com o Banco ;.r"

| StatGChart: Fornecer ATM A

Iniciar Atender Desligar
ATM Clientes ATM

‘\» Testar
Conexao com
o0 Banco




/) Estados de espera (idle)

m Caso: quando é necessario um estado em que nada ser3

feito — o sistema estara apenas esperando a ocorréncia de
algum evento ou o contexto ser verdadeiro.

Fornecer ATM \
g1 T J

iy
# Testar Conexio ™

_Eﬂ_"_'f_flﬂ_'ff__f’

= UsariX (onde X é um ndmero) para incluir
um estado de espera:

(11 dt84) +

= Exemplo:

= Expressao:



/) Estado de espera (resultado)

= Goal model:

= Statechart:

(11 dt84)+

Fornecer ATM )

[

-------------

4 )
Fornecer ATM
) Testar
Idle Conex3o com
J o Banco
)

.




Comparando...

mSemidle

dt84+
( )
Fornecer ATM
.\» Testar
Conexao com
o0 Banco
)

mComidle
(11 dt84) +

-
Fornecer ATM

Testar
Conexao com
0 Banco
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5o Passo do processo: Estratégia de Derivacao

= Criar statechart a partir do modelo de objetivos:

Modelar os objetivos como super-estados
= Os elementos filhos desse objetivo devem estar dentro dele

Modelar as tarefas como estados

Criar estados idle (em espera) para aguardar o
contexto ser verdadeiro para haver mudanca de
estado.




Combinando expressoes

t3 t4 t6
Dica: comecar a e
criacao do statechart }
pela raiz (topo) do ,\
modelo de objetlvos® o Zauipamento dt12)!»’t§ o
para facilitar ue.........,.‘,euum N~
criacdo dos super- Dlepeniver
estados no yakindu, us:» /

(Iniciar ATM (g2)
(Detectar Cédulas Disponiveis (t4) )

/'[Usar Sensor AGTOTZaT
[ Automatico o
.\,[Equigg?nrem%< (dt11) ) Opetrggao

(t3)




5° Passo do processo: Padroes de Derivacao

Sequential tasks:
ABC

Alternative tasks
(triggered):
(AlB]|C)

One or more
executions: (AB)+

Zero or more
executions: (AB)*

Optional
execution: (AB)?

Concurrent tasks:
A-B-C

@




g2

5° Passo do processo: eventos e condicoes

m  ApOs gerar o statechart, é preciso escrever os eventos e condicbes das

transicoes.

= O contexto monitorado e o gerenciamento das acdes de adaptacao devem ser

representados em paralelo.

Exemplo:

- . idle (i1)

[ ]

k1l

[CiZz=false] [CiZ==lue=]
k|
g
< names=

‘ ==lalsg]l ——
L ‘_____——:____..

idle (i2) | —FT3- — e

. 18==trus]

L

Contexto Monitorade (gd)

< NEme>= < NEme>= < NEme>=

‘ .

i3 L
k4
iS5



5° Passo do processo: eventos e condicoes

Exemplo:

| usuariofuleEnticado==Etrue]

L |
Transacdes oferecidas (g6)

< name>
...' Reali 421
idle (i3) & - izar sagues [t8] idle (i4)
transacoes.sague usUaro.s=ledonalperacan
e
o —

Yoo ususne Fransacacfinalizada /

H'\-\.
trans E:.I:IExﬂ'HEiI‘_I:l 5
R H -
tramzacoms transf=rencia Realizar deposite (§3)
usuario.te=rmin xmn

A

Realizar transferdéneia (E10) /

Terminar Sessio (£7)



Fontes de inspiracao para definir eventos

= Contexto é verdadeiro/falso
m Tarefa completada
m Tarefa requisitada pelo usuario

= Temporizador (timer)



