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Sistemas sensivels a contexto

m O que e Contexto?

= Por que usa-lo?
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Porque usar contexto?

= Contexto em Interacoes “Pessoa-Pessoa”

> Amplia a qualidade de conversagdes e interagdes @
H . . . — ) — ) — =
v' Ajuda a resolver ambiguidades e conflitos RS

P 2

» Ajuda a compreender situacoes, acles e eventos
v EX: “Fechar a Janela”

» Direciona acdes e comportamentos
v' Ex: Cinema x Estadio de Futebol
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Porque usar contexto?

_

= Contexto em Interacoes “ Pessoa-Computador”

» Amplia formas de comunicacao
v' Sem necessidade de intervencao explicita do usuario

» Permite adaptacao do sistema:
v' Habilitar/desabilitar funcionalidades
v Prover servicos e informacdes relevantes a situacao

data warehou 5&] cin-ufpe @ [lew window
Vaninha Vieira to Sandra hicre cptions ﬁ Oct 22 {4 days ago) E Erint
Qi Sandra & Collaps= all

E a? como andam os trabalhos d[ data warehouse de contextn ( Sponsored Links \

Data Warehouse

Mew Info from Data Industry Expens
Register for Seminars & Courses Too

A Kelli tentou entrar em contato com v, Recebau o email dela?
Ela nao tinha recebido suas outras mensagens

www bettermanagement. com
Estcu emiando o pdf do Inro de modelagem multidimensional do Kamball -
E o q a Kelli usa nos estudos dela. Achei q podia ser util pra ti Data Warehouse Design
. Learn Data Warehouse Design
Beijinhos Concepts, Best Practices

freedatawarehouse com

Data Warehouse - Keyword
Solucdes para Data Warehouse

Business Intelligence, OLAP, BRI
\ keyword.com_br )
The Data Warehouse Toolkit . 2Ed (Kimball & Ross) (Wiley 2002.
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orgue usar contexto?

m Contexto em InteracO0es Computador-Computador

» Auxilia a comunicacdo comunicacao entre dispositivos

Centro

» Ex: Casas inteligentes
Casa inteligente

0 objetivo de uma smarthome € prever de que o dona pode vir a precisar. Enquanto os residentes seguem sua rotina,
uma série de sersores embutidos no ambiente faz leituras de todo tipo. Essas informagdes sdo coletadas Quarto
€ armazenadas em computadores, que utilizam os dados para reconhecer padroes ¢ Controle de iluminagdo

tendéncias - como a temperatura ideal, a movimentacdo e a quantidade de luz g Interface
necesséria naquele momento, por exemplo. com smastphone

Janetas com
cortinas motorizadas

role automdtico e

ambience
nteligente
ntegrados ao
smartphone

Banheiro

'ﬁ' Sensor de luz

Q Controle de luminagao
% Sensores de movimento

Cozinha
Controle de = -
iluminagdo Sala

Controles de N | Q Controle de
ambiente inteligente Huminagio
integrados a0 . : D Interface
smartphone y com smartphone

Area externa

* Controle para
aqueciments,
ventilago e ar-
condicionado

M Sensor de umidade
00 gramado

Garagem

o Controle de tuminagao

Y Irrigagdo automdtica
Comedouro autorndtico para
animais e estimagao

) Controles de ambiente
nteligente integracos a0
automdvel

WD Sensor de entrada de

automivers

Contreles avtomdricos
£m portas e janelas
BD Seasores nas portas
& sistema de reconhecimento facial
@ Sistera de sequranga
[BR) Sensores de movimento na caixa de correlo

\aico Viego ¢ Thiago Fagences/CR/DA Pross
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Em resumo, Contexto ajuda a ...

_

Melhorar a comunicacao entre pessoas e entre
pessoa e computador

O .Reduz ambiguidades e conflitos

O "Aumenta expressividade dos dialogos

= Ampliar o numero de servi¢cos oferecidos por uma
aplicacao
D"Aumenta satisfacdo do usuario

= Ajudar a tornar as aplicagcbes mais amigaveis,
flexivels, adaptaveis e faceis de usar.

-
Centro 6
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O que é contexto?

_

= Engenharia de Requisitos Orientada a Objetivos (GORE):

0 E um estado parcial do mundo que é relevante para os objetivos
de um ator.

= Um elemento contextual (CE) é qualquer dado, informacdo ou
conhecimento que permite caracterizar uma entidade em um
dominio.

0 CEs (Pessoa): sexo, instituicao, interesses, cidade onde mora

= O contexto € o conjunto de elementos contextuais instanciados que
S80 necessarios para apoiar a tarefa atual.

Centro

0 Contexto («Jéssyka Vilela»): Pessoa do sexo «feminino», lotada no
«CIn/UFPE», com interesses em «contexto», «engenharia de requisitos»,
«comportamento» que mora em «Recife-PE-Brasil»

de Informatica 7
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Sistemas sensivels ao contexto

_

m Sistema Sensivel ao Contexto (Context-Sensitive Systems - CSS):

O Aplicacdo que usa contexto para prover servi¢cos e informacdes mais
relevantes.

= Nem sempre o sistema deve, necessariamente, reagir ao contexto,
pode apenas disponibiliza-lo como conhecimento adicional a seus
USuarios.

I‘II':ulrntri:n
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CSS - Comportamento e Servigos Providos

_

Tutoria
Inteligente
Assisténcia as
tarefas

Sistemas
colaborativos e
multi-agentes

Apoio a

Sistema sensivel percepcao
ao contexto

Adaptacéo do |
comportamento




CSS - Exemplos

Orientacao para mongraﬂ

cn-ufpe
Lulz Renato to vws vaninha_553 Lo opgons 3405
Profa. Vaninha

Sou aluno da pos em Banco de dados da AESO e
agora que estamos na reta final do curso e temos que
conclui-lo elaborando um monografia, gostana de
saber de sua disponbxidade para ser onentadora
poes tenho interesse em temas como Data
Warehouse, Modelagemn multidimensional, Data
Mireng. OLAP

Caso haja disponibiidade i estou trabahando no
e5b0¢o de um pre-projeto “TECNICAS E
CONCEITOS DE MODELAGEM
MULTIDIMENSIONAL APLICADOS ADATA
WAREHOUSE" OU "TOPICOS AVANCADOS EM
MODELAGEM MULTIDIMENSIONAL", estando
aberto para sugestdes de outros temas

Sponsoesd Lin 5_' )_:_ '

Sponsored Lnks
Data Warehouse

Free info on Data Warehouse
Trust The One who knows eventhing
www ask-guny-af net

Monografia ¢/ qualidade
Equipe especialzada em monografia

¢/ quakdade s:gio & MiMos precos
www manografisad com be

Data Warehousing
Concepts, best practice, Resources
managamant-knowledge.base com

more sponsored links »

Propaganda sensivel ao contexto no GMail

_
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CSS - Exemplos

quem viu este produto viu também pikai

bl ‘}449_;99:, RS 1.299,0 00 RS 79900 RS 1.299,00

Ox de RS 120,0 Ox de R$ 170,80 sem juros 10x de RS 120,80 sem juros

veja a regra
veja a regra veja a regra vejo a regra
+ Samsung
+ Samsung + Samsung + Philco

quem viu este produto acabou comprando cutar
% comprou 4% comprou

& consro RS9 Ridoce  aiiiiss RS ioEboo

de RS 1440

& Informética 11
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d

CSS - Caracteristicas

_

m Sistemas sensiveis ao contexto devem ser as seguintes
as caracteristicas:
O Monitoramento.
00 Consciéncia/Percepcao (awareness)
O Adaptabilidade

m AplicacOes sensiveis ao contexto sao , capazes
de em nome dos usuarios e
dinamicamente seu

Centro
¢ Informatica 12
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CSS - Problema

m Contexto €& considerado com um dos para
mudancas do de sistemas.

0 como o0s elementos se guando
conectados uns com 0S outros, que o
sistema

= Alcancar tais , antes que o sistema seja totalmente

, € um dos principais objetivos de prestar atencao a
da sua arquitetura.

m Muitas notacbes podem ser utilizadas para capturar informacdes
comportamentais de sistemas:

O Labelled Transition Systems (LTS), Redes de Petri e

<%

Centro
de Informatica 1 3
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CSS - Problema

_

m Assim, a fim de cumprir seus objetivos, 0s sistemas
devem suportar diferentes variantes que operam em
contextos variados.

= No entanto, a de requisitos de
pode ser
devido a sua dependéncia dos elementos
contextuais, que precisam ser explicitados.

*Centrn

&einformitica 14
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CSS - Problema

<%

_

Desafio: permitir gue sistemas alterem seu comportamento de
acordo com a analise da informacao contextual.

As organizagcoes de desenvolvimento de software
frequentemente comecam suas atividades com um dos
eguintes ponto de partida:

0 requisitos ou arquiteturas — frequentemente adotando o
processo de desenvolvimento em cascata.

Os requisitos nao-funcionais (Non-Functional Requirements -
NRs) afetam tanto o0s aspectos estruturais quanto
comportamentais do sistema (arquitetura).

Centro

&einformitica 15




| Beneficios da visdo
comportamental ]

m Beneicios (CLEMENTS et al., 2002):

0 os modelos podem utilizados como um canal de comunicacao
entre os stakeholders durante as atividades de desenvolvimento
de software;

O Eles melhoram a confianca de que o sistema sensivel ao
contexto ira satisfazer seus objetivos;

O Raciocinio pode ser suportado permitindo a analise de
propriedades:

= Completude do sistema,;

= Corretude;

= Deadlocks;

= Alcancabilidade de estados;

= Outros atributos de qualidade.

<%

Centro
¢eInformatica 16




|_Objetivo
_

m Propor um processo sisteméatico para derivar a visao
comportamental, expressa em statecharts, de
sistemas sensiveis a contexto a partir de modelos de
objetivos.

0 GO2S (Goals to Statecharts)

-
Centro 1 7
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Revisao — Modelo de Objetivos

= E uma arvore, onde a
raiz representa 0
objetivo principal do
sistema.

= Elementos:
0O Objetivos

Tarefas

Softgoals

Restricoes
qualidade

Links
contribuicao

O O O

de

de

[l

*Centrn

de Informatica
W F«FaoNl

Schedule
meeting

A1

Characterize

/]
A X1

<Define Date> Collect
Range varticipantg” \ timetables

_

Performance

Define
schedule

Define < Update >
{ tODICS > meeting OR
Schedule
utomaticall

Collect

u
phone utomaticall

chedule
> manuall

ollect b
email

o OC OO

Goal  Softgoal c%lsatlg)l[ nt Task

Legend

18




Revisao — Modelo de Objetivos

Schedule
meeting
>

m Objetivo: Representa a
Intencédo de um sistema.

Performance

Define
schedule

A Define < Update '\
€ toDICS ) meeting
<Define Date> Define Collect Schedule
Range 1/;2 rticigant; timetables /\qutomaticall
Schedule
Collectb Collect w
< phone > >

utomaticall

Characterlz
meeting ting

Collect b
m |I

D COCH O

Goal  Softgoal Cc?r‘::tlrg)ll ot Task

L& Legend
Centro
de Informatica 19




Revisao — Modelo de Objetivos

_

m Os objetivos sédo satisfeitos atraves da decomposicdo com outros
objetivos ou tarefas. As decomposicdes podem ser do tipo:
= AND

Schedule
= OR metmg
oz
-
% . Update 7
(e Koo ) /o
<Define Date> Define Collect Schedule
Range Rarticipantg’ \ timetables/\gqutomaticall
W 4@'\ chedule
S S
phone

qutomaticall

ollect b
email

o O O
:
*Eentrn ‘ Goal  Softgoal C(?rlmjsatrrgllnt Task
""-‘ll"lfﬂl‘l;l"‘lfllt!llh‘.! Legend 20
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Revisao — Modelo de Objetivos

_

m Decomposicao AND de um goal:

0 Decomposicdo de um objetivo G em um conjunto de sub-
objetivos G1, ..., Gn

0O n>1

0 O objetivo G é satisfeito se e somente se todos 0s sub-objetivos
forem satisfeitos

= Decomposicao OR de um goal:
0O Decomposicdo de um objetivo G em um conjunto de sub-
objetivos G1, ..., Gn
0 n>1
0 O objetivo G é satisfeito se pelo menos um dos seus sub-
objetivos for satisfeito

Centro 21

¢ Informatica
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Revisao — Modelo de Objetivos

_

= A medida que refinamos os objetivos, podemos chegar as
do sistema.

, que representam

Schedule
meeting

A1

Characterize

meeting /(' Security

Performance

Define
schedule

Z]
ANMID

oy K

Update
meeting

Define Date
Range

et
Qarticipants tlmetables

Schedule \|
utomaticall

ollectb
phone

automaticall

Collect

chedule
> manuall

ollect b
email

— COCOHO O

‘ Centro Goal

| . Quality

Softgoa Constraint

Task

de Informatica

Legend
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Tarefas nao tém ordem
Meeting I
scheduled
A D
Meeting
(raocersed| Gy e
AND - Update
<Define Date> Define N\ /Timetables\ / Schedule
Range articiamil> collected /\qutomaticall
(Usabiity) o
<C7) ectb Collect manuall
phone utomaticall
email

m Observacao: o modelo nao informa a em gue as tarefas devem
ser executadas

0O Nem quando elas devem ser executadas.

*Centrn

’ .
:Informitica 23




Revisao — Modelo de Objetivos

_

Meeting _ ~
Sche dule d m Softgoals: Sdo semelh_a,ntes
 (Performance aos goals, ‘porem 0s crlt_er!os
= \ para a satisfacdo do objetivo
esponse ~ ~
LTlme <2mm I\/ﬂanage nao sao claros. O softgoal
- CCGSS considerado  suficientemente
Meetmg Schedule tisfeito d to de vista d
characterized defmed satisfeito do ponto de vista do
usuario.

Deflne Update 4
topics o%\ meetlng

<Deg”eDate imetabled\( Schedule = Restrigbes de Qualidade:
ange participants manuall o
collected Scheduic\ duantificam o  softgoal, de
(Usabilty ) Colloctby S utomatica||> forma a verificar se foi
email utomaticall> SatISfEItO
[ Characterization ] Collect by
time <5 min phone

*Centrn
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Revisao — Modelo de Objetivos

o Meetin
Tarefas podem contribuir Schedmgd

para a satisfacao de um

_

Performance e D
softgoal. KX
Manage
Access
Tipos de contribuicéo: < Meeting ) \Q Schedule
01 Make: Contribuicdo positiva haracterized deflned

forte o suficiente para
satisfazer um softgoal.

0 Help: Contribuicdo positiva <Deﬁ”e Date
parcial, ndo é suficiente por si Range
sO para o satisfazer o softgoal.

Define Update 4
topics \\}\ meeti ng
Define ™ Schedule
articipantss”{ T'metablesyq - all
coIIected

Schedule )
0 Hurt: contribuicao negativa o

CoIIect_Iby é Collect >utomat|call)
.. emai -
suficiente para negar um — utomaticall
softgoal. < ollect y>
o . phone

0 Break: contribuicdo negativa
parcial, ndo € suficiente por si
sO para negar o softgoal.

*Centrn
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Revisao — Modelo de Objetivos

= Notacao

Help——>
( Objetivo ) Softgoal Hurt——>
v Break——>
estricdo de Make——>

( Tarefa ) [ Qualidade ] o
Contribuicao para o

softgoal
AND OR

Centro
¢ Informatica
BaPsiPo R

_
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Processo de derivacao

*Centrn

&einformitica

GO2S (GOals to Statecharts) Process

D N D

=M . o

Goal Model Design Contexts

Goal Model refinements

D AN

M , =

Contextual

elements

|

|
Contextual design

goal model |

|

|

Construction of
design goal

Specification of
contextual

mﬂ:‘el variatii:zﬁ points

Specification of
adaptation and

morljf_:fring

¥
Specification of S.tate-:chart Pricrization of
. derivation and .
flow expressions o ant variants
] 15T ]
A - B |

}E
Behavioral Contextual
Design Goal Model

Y

2 E
\ Vector of variant
priorities

Statechart

O

Stat End Gateway Sub-process
event event

+

Data Sequence Message
object flow flow

Legend

28




I_Processo de derivacao — Passo 1
Construcao do Modelo de Objetivos de Projeto

D D D [ AN
- P . | 3 e . [2
Goal Model Design Contexts Contextual design Contextual
@ Goal Model refinements goal model | elements
3 l
E ¥
n; Construction of Specification of |’ Specification of
[} . .
E - design goal contextual adaptation and
el variati oints monitorin
g ic il g
B
o ¥
% Specification of desrit\i:l:z:aarz d Pricrization of
8 . | flow expressions o ant variants
< | ] 15T [+]
w | X X T
o | |
o | - .
0 l j’ \ j
|
Behavioral Contextual g Vector of variant
Design Goal Model Statechart priorities
O o —
Stat End Gateway Sub-process Data Sequence Message
event event object flow flow
5 Centro Legend

&einformitica

_
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|_I\/Iodelo de Objetivos de Proj
(Design Goal Model - DGM)

= Modelo de objetivos de projeto
extende o modelo de objetivos
original, permitindo diferenciar:

O Requisitos (problema)

= O que os clientes/usuarios
guerem

O Design (solucéo)
= Uma forma que os
desenvolvedores/arquitetos

encontraram para atender
0S requisitos

eto

Response

( Time <2 min,

AV T—

| Characterization ‘I
time <5 min

\ participants
\ _av_ai@tlili;y

7
topics Q\o{‘
eflne Date Deflne
CoRange )

\ N
; / Contact

— — — —

Pa articipa nt§,

/Heuristics' \ \A|90rlth m,

algorithm/

- "
/Brute Forca
/

based

_\ —
COCOO O o
- Design
Quality Design
Goal Softgoal . . Task Quality
‘.cﬂ“m 908l constraint Task  constraint
Legenda

Novos
elementos

de Informatica
W:F:F B




= Objetivo:

I_Processo de derivacao — Passo 1
Construcao do Modelo de Objetivos de Projeto _I

. . m Passos:
O Refinar o modelo de objetivos

com novos elementos de

projeto
3
= Entrada: S
. E Goal Mode Is there a NFR Does the NFR have
0 Modelo de ObjetIVOS E-, in the model? funcicnality impact?
Identlfy design
c
Tﬂn? —— tasks and ’—v —yesA‘ NpFeergrr?;I;l:s ’—~ —
m Saida: g constraints [
L™
O Modelo de objetivos de projeto g yes
E Include
E O ‘ operacionalization
2 Assign Tasks tasks in the goal
8 model
g |}
=
g Design
Goal Model

Centro
& Informética 31




|_Processo de derivacao — Passo 1
Construcao do Modelo de Objetivos de Projeto

(Exemplo) _|

Entrada:

aixa
eletrbnico

Clientes
atendidos

Caixa
finalizado
Tornar Caixa

disponivel

Fechar conexao
com banco de
dados

Caixa
iniciado
Autenticar
Tornar Caixa
disponivel
P Trans
oferecidas

usuarios
. —\_dinheiro
ealizar conexao
com banco de Realizar Realizar
dados saques ransferéncia
Realizar
depdsito

Decisdes de Projeto:

« A autenticacao deve ser realizada através de biometria ou por meio de senha
dentro de 10 segundos.

« Ao término do atendimento ao cliente, o sistema deve encerrar a sessao.

Detectar

*Centrn

de Informatica
W F«FaoNl
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|_Processo de derivacao — Passo 1
Construcao do Modelo de Objetivos de Projeto

(Exemplo) _|

aixa
eletronico

Clientes

Caixa
iniciado atendidos
AND Tornar Caixa Fechar conexao
_____ disponivel com banco de

> \ dados
Detectar

cLec! Transagoes
- —\_dinheiro
ealizar conexao
com banco de
dados

oferecidas
Decisdes de Projeto:
« A autenticacdo deve ser realizada através de biometria ou por meio de senha
dentro de 10 segundos.
« Ao téermino do atendimento ao cliente, o sistema deve encerrar a sessao.

<%

Centro 33
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Tornar Caixa
disponivel

—_ s~

—————— [ Tempo de [
autenticacdo<10seg

—_——— — = —_—_—— — —




| Processo de derivagdo — Passo 2
Especificacao dos pontos de variacao

contextual

GO2S (GOals to Statecharts) Process

[ [
=M y
Goal Model Design
Goal Model

Construction of

D D AN
| e . P
|
Contexts Contextual design Contextual
refinements goal model | elements
|
|

Specification of

Specification of

design goal contextual adaptation and
el variati oints monitorin
" 3k i
¥
Statechart

Specification of
flow expressions

m

derivation and

Priorization of
variants

0

Behavioral Contextual

Design Goal Model

refi ent
b

L]

Statechart

|T|

Y

]

Vector of variant

priorities

Start
event

O

+

End Gateway Sub-process Data

event

object

Sequence Message
flow flow

*Centrn

Legend

&einformitica
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I_Processo de derivacao — Passo 2
Especificacdo dos pontos de variagcao contextual _I

= Objetivo:
0O Refinar o modelo de objetivos com pontos de variagcao dependentes de contexto

m= Entrada:
0 Modelo de objetivos de projeto

m Saida:
0 Modelo de objetivos de projeto contextual
O Refinamentos dos contextos

= Passos:
no
= 0
3 . |
53 , ;
S8 ) [emmaasesnid [T | A oo
2 S : Contexts J
=5 points o
on 'y / | Finish the
28 i identification?
(] E |
22 [ T
b £ £ - |
Cent Q5 Design Contexts Contextual Design
d-rle,?f;nrméﬂ:a <o Goal Model Refinements Goal Model 35
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Modelo de objetivos contextual

_

m Extende o modelo de objetivos com anotacdes contextuais com o
objetivo de especificar que os relacionamentos sao dependentes do
contexto.

m A dependéncia ao contexto € expressa atraves de labels contextuais
(C, ... C, C; .. C, e pode ser associada aos seguintes
relacionamentos do modelo de objetivos:

0 AND: a execucao de um subobjetivo (subtarefa) neste refinamento é apenas
necessario em determinados contextos.

0 OR: a execucéo de um subobjetivo (subtarefa) pode exigir gue um contexto
especifico seja verdadeiro como uma pré-condicdo para a aplicabilidade da
variante correspondente do modelo de objetivos.

00 Contribuicdo para softgoals: a contribuicdo para a satisfacdo de softgoals
pode variar de um contexto para outro.

*Centrn

de Informatica 36
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Modelo de objetivos contextual

Meeting
scheduled

Performance) A/
= ——
Response- \ urt
“Manage \

—————— Acess__
Meeting / Schedule
characterized m defined
A / Update
onics )N meeing
Define Date Define Timetables
Range Rarticipa \3\0 collected /\ manuall
W Ok Schedule
C é CO”eCt Utorrcl)iuca“
email g
_—— utomaticall / - e \

| Characterization | Collecib -
\ _time <_5_m_|n_ y hone Heunstlcs orce
_____ \ \ALgQrLth
Input™ \ based

{ participants >\/_C_°"taCt \ \algorithm/
\_availability / Raricipants’

<%
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|_I\/Iodelo de objetivos contextual
Refinamento de Contextos _I

m Cada contexto identificado em um modelo de objetivos contextual deve ser
refinado para verificar se o contexto seja verdadeiro.

m O refinamento contextual tem uma estrutura de arvore, em que a raiz deste
modelo é o contexto, e declaracdes e fatos sdo seus nos.

0 Declaracdes (Statements):

= n&o podem ser verificadas diretamente em um contexto. Ex: “A encontro nao
€ urgente“.
m Sao afirmacdes subjetivas e ndo tem critérios claros a serem avaliados.
O Fatos (facts):

m sdo predicados cuja verdade pode ser verificada em um contexto. Ex: "A
data da reunido ocorrera em mais dois dias".

m Para obter um contexto cujo valor seja verificavel, todas as declaracdes séo
refinadas em fatos e sub-declaracdes, até que haja apenas fatos nos folha.

<%

Centro 38
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|_I\/Iodelo de objetivos contextual
Refinamento de Contextos — Exemplo 1

m  Notacao pararefinamento de contextos:

Statement

/ Fact ;

AND

ad

Supports Imply

Legend

Exemplo:

C1

/

fl= customer [c] is

in product [p] area

=5 minutes

f2=[c] has not got
yet a promotion
on [p] in his

|
[c] doesTE

[/

current visit

stl= promoting [p] to [c]is
potentially realizable

I . 4

st2=[c] is not in
a hurry _‘

%ﬂ] does

st3= there is still time to not have [p] ]
acccmpliah promotion —‘ I

5t5h=
have to work W st6= [c] behaves / Tfa—rstﬂg :’fna;ll}-’ // té- [c[] m‘g not // 8 [pl s not /
inacalmwa uy [p] from
| Y 1 closing time [m] recently incart of [c]

=1tis
hr;:hdayr in fa=[c] is
[m] region retired

\
VS

Centro
& Informética
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|_I\/Iodelo de objetivos contextual
Refinamento de Contextos — Exemplos

/ Fact ; Statement

AL

Supports Imply

Legend

Notificar visitante da
hora de encerramento

st1=Horario de encerramento do
museu esta se aproximando

(}

f1= Falta menos de
10 minutos para o o
fechamento do
museu

_

Informar visitante sobre regras

st1=Visitante acaba de
entrar no museu

st2=Visitante nao foi
informado anteriormente
das regras

(}

Notificar visitante via sms f1= Horario de
para sair do museu entrada < Smin

(}

f2= O visitante esta
pela primeira vez
no museu

f2= Distancia da
posicao do visitante
para a saida do
museu > 5

f1= Visitante esta
dentro do muse

I‘II':ulrntri:n

de Informatica
W F«FaoNl
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|_Processo de derivacao — Passo 2
Especificacdo dos pontos de variacao contextual

(exemplo)
= Exemplo:
eletrénico

AND _

Caixa Clientes finalizado

iniciado atendidos AND
AND AND Fechar conexao
/“Terminar \ disponivel com banco de

I4

Tornar Caixa \._Sessdo dados
disponivel -
: Detectar Transagoes Autenticar
- dinheiro oferecidas i
ealizar conexao usuarios
com banco de Real Realizar AND
dados calizar feréncia’ /S Banico L Tempode I
saques ransrerencig’ / Realizar \ ! |

|
;Rea:"mr ‘autenticagho” - SSSTEERESS IS -
depdsito A

—_————— L —_————

7 Usar \

Requisitos do Sistema:

A autenticacao por biometria deve ser realizada quando o0 sensor estiver

funcionando e se a digital ja estiver cadastrada.

« A autenticacdo por senha deve ser realizada quando nao for possivel usar a

biometria.

*Centrn

de Informatica
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|_Processo de derivacao — Passo 2
Especificacdo dos pontos de variacao contextual
(exemplo)

aixa
eletrdnico

Clientes

Caixa
iniciado atendidos
2AND Tornar Caixa Fechar conexao
“““ disponivel com banco de

. /
<Tornar Caixa \_ Sessao dados
disponivel =
P _etﬁCTar Transacodes
. ~ inheiro fereci
ealizar conexao oferecidas
combancode ) ,w>--< AND " Realizar A\ 2 |AND ™M,
" —_———Ll ( 7
dados ransferéncia’ /”~ Realizar . ! Tempo de |
{ /| _autenticacdo<10seg

Realizar Jautenticacao
< de;c')sito >

7 Usar Y [/ N
oo . » { Usar Senha ;
\_Biometria /* /

—_—_———— - — —_—_——————

Requisitos do Sistema:

_

A autenticacao por biometria deve ser realizada quando o0 sensor estiver

funcionando e se a digital ja estiver cadastrada.

« A autenticacdo por senha deve ser realizada quando nao for possivel usar a

biometria.

*Centrn

de Informatica
W F«FaoNl

42




|_Processo de derivacao — Passo 2
Especificacdo dos pontos de variacao contextual

(exemplo) _|

) ) Usar senha
Usar biometria

C2

c T

st1=Nao é possivel
utilizar a biometria

f2= Digital do ("A
f1= Sensor esta usuario ja esta
funcionando cadastrada

f1= Sensor nédo f2=Digital d
usuario nao est
A A esta funcionando
Fact Statement cadastrada
AND OR

Supports Imply

Legend

Requisitos do Sistema:

A autenticacao por biometria deve ser realizada quando o0 sensor estiver
funcionando e se a digital ja estiver cadastrada.

« A autenticacdo por senha deve ser realizada quando nao for possivel usar a
biometria.

*Centrn

de Informatica
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|_Processo de derivacao — Passo 3
Especificacao da adaptacao e do monitoramento

*Centrn

&einformitica

GO2S (GOals to Statecharts) Process

D

Goal Model

=

D

Design

Goal Model

Construction of
design goal

mﬂ:‘el

D D AN
| 3 e . P
|
Contexts Contextual design Contextual
refinements goal model | elements
|

Specification of Specification of
contextual adaptation and

variatii:zn] points morlj.t:fring
+ +

¥
Specification of S.tate-:chart Pricrization of
. derivation and .
flow expressions o ant variants
] 15T ]
A A |

Behavioral Contextual
Design Goal Model

Y

oo

Vector of variant
Statechart priorities

Start
event

O

End
event

Gateway Sub-process Data Sequence Message

+

object flow flow

Legend

_
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|_Proc:esso de derivacao — Passo 3
Especificacao da adaptacao e do monitoramento _I

Objetivo:

O Refinar o modelo de objetivos com o0s elementos necessarios para a
especificacao dos objetivos e tarefas de adaptacdo bem como o

monitoramento

Entrada:
O Modelo de objetivos de
projeto contextual

Saida:
0 Modelo de objetivos de projeto
contextual refinado
0 Refinamentos dos contextos

*Centrn

&einformitica

Activity 3: Specification of adaptation and monitoring

D ) D‘ -I
|
I
Contextual Design Contexts Refinements !
|

Goal Model Adaptation |

Define the needed? Represent the Associate each
—yes adaptation design task with

requirements
management a context label

Identify the Represent the Identlfy the
equipment/ context dynamic contextual
technology needed monitoring eIements

Contextual Design Contextual Elements
Goal Model

with monitoring points
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| Processo de derivacdo — Passo 3
Especificacao da adaptacao e do monitoramento

(exemplo) _I

O 3.1: Definir os requisitos que requerem uma acao em caso de falha.
s Exemplo: tempo de autenticacao < 10 seg

aixa
eletronico
ornecido

AND _
Caixa Clientes finalizado
iniciado atendidos AND

A AND < Tornar Caixa > Fechar conexao
/" Terminar disponivel com banco de
. ~ /
<Tornar Caixa \_Sessdo , dados
disponivel —
i Detectar Transacoes Autenticar
: dinheiro fereci -
ealizar conexao oferecidas usuarios
com banco de AND &~ —~_ ~
dados ransferéncia’ ,~ Realizar Tempo de |

, oo

autenticacao<10seg

Realizar
depdsito c1” OR G2

Requisitos do Sistema: \ Biometria / 77 777 /

« Aautenticacao deve ser realizada em 10 segundos.

<%
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|_Proc:esso de derivacao — Passo 3
Especificacao da adaptacao e do monitoramento

O 3.

Centro

2: Representar o gerenciamento da adaptacéao

Adicionar uma nova design task no n6 raiz para o gerenciamento da adaptacéao

aixa
____________ eletronico

4 do tempo de
autentifcacdo /2

/

Caixa
iniciado

Clientes
atendidos

AND

dados

<Tornar Caixa

com banco de

\D Tornar Caixa Fechar conexao
————— disponivel

disponivel

Detectar

Transacoes
oferecidas

dinheiro

Autenticar
usuarios

ealizar conexao
com banco de
dados

/ \
. . { Usar Senha )
\ _Biometria /" /
|

—_—— e

de Informatica
W:F:F B
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| Processo de derivacdo — Passo 3
Especificacao da adaptacao e do monitoramento

(exemplo) _I

0 3.2: Representar o gerenciamento da adaptacéo

= Adiconar design tasks no no criado no passo anterior para o gerenciamento de cada
requisito que deve ser monitorado e adaptado.

aixa
eletrbnico
ornecido

{ do tempo de :
Clientes

- finalizado
N\ autentifcagdo ,/ Caixa )
NSttt Sl iniciado atendidos AND
‘ 0 A Tornar Caixa Fechar conexao
————— disponivel com banco de
N
disponivel Detectar

/A \ etect TransagOes Autenticar
y . : —\_dinheiro oferecidas usuarios
« Alterar servidor Realizar conexao
N\ 4 com banco de AND
Alterar algoritmos dados /" Realizar \
4

{
\\ge criptografia /)

_______________

Requisitos do Sistema:

« As possiveis acdes que 0 sistema pode realizar quando o tempo de
autenticacao € maior que o estipulado sao Alterar servidor, Alterar algoritmo de
criptografia e Alternar link de dados.

<%
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| Processo de derivacao — Passo 3

Especificacao da adaptacao e do monitoramento

_

(exemplo)
O 3.3: Associar as design tasks de adaptacédo com as acdes de adaptacdo com um label de
contexto.
aixa
eIetrénjco

do tempo de
autentifcagcao

/
/

—_——

Alterar algoritmo.
4 )

o

Caixa
iniciado

X D

;

ealizar conexa
com banco de
dados

dinheiro
o)
Realizar
saques

Clientes
atendidos

AN

Caixa
finalizado
A N )
Tornar Caixa Fechar conexao
disponivel com banco de

/" Terminar
X - : ~ /
(/Alternar link de\) Tornar Caixa \_Sessao , dados
\ dados / disponivel _
\_ TS / P Detectar Transacdes Autenticar
oferecidas usuarios

A ND

/" Realizar

"\de criptografia,/ Realizar ‘autenticagdo”
deposito c1” oRC2
/" " Mlear N ST T T \
________________ 4 BiéJni:':ria 7  Usar Senha ;
[ Tempo de s /N o /
\_autenticagdo<10seg_|

Requisitos do Sistema:

As possiveis acbes que o0 sistema pode realizar quando o tempo de

autenticacao € maior que o estipulado sao Alterar servidor, Alterar algoritmo de
criptografia e Alternar link de dados.

Centro

<%

de Informatica
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|_Proc:esso de derivacao — Passo 3
Especificacao da adaptacao e do monitoramento

0 3.4: Refinar cada contexto Alternar link de dados

C5

!

st1=0 link de dados
esta lento

(_}

f1= O tempo de
resposta do link >
5seg

Alterar servidor

C3

!

st1=0 servidor esta
lento

(}

f1= O servidor
atingiu 0 maximo
da sua capacidad

Alterar algoritmo de criptografia

_

Gerenciar tempo de
autenticacao
C6

!

f1= O tempo de
autenticagao > 10
seg

st1=0 servidor esta
disponivel

()

f1= O servidor néo
atingiu o maximo
da sua capacidad

f1= O link de dado
ja foi alterado

*Centrn

de Informatica
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|_Proc:esso de derivacao — Passo 3

Especificacdo da adaptacao e do monitoramento I
Alterar servidor
C3 .
o Alternar link de dados
0 3.5: Identificar os elementos T
- C5
contextuais st1=0 servidor esta
lento T
A st1=0 link de dados
esta lento
Usar senha f1= O servidor

atingiu 0 maximo
da sua capacidad
Usar biometria

st1=Nao é possivel
utilizar a biometria C1

(}

f1= O tempo de
resposta do link >
5seg

(}

/\ 2= Digital do

f2= Digital do f1= Sensor esta usuario ja esta
f1= Sensor ndo Lo . funci
- _ USUArio ndo est uncionando cadastrada
esta funcionando
cadastrada

Gerenciar tempo de
_ _ _ autenticacao
Elementos Contextuais Dinamicos:

1= O link de dado disponivel

ja foi alterado (_}

st1=0 servidor esta

« NuUmero de acessos concorrentes
« Tempo de Resposta do link -
f1= O tempo de

< « Tempo de autenticagéo autenticache = 10

Centro seg
& Informética

f1= O servidor néo
atingiu o maximo
da sua capacidad
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| Processo de derivacdo — Passo 3
Especificacao da adaptacao e do monitoramento

(exemplo) _I

O 3.6: Representar o monitoramento do contexto
= Adicionar uma nova design tasks no né raiz
= Adicionar design tasks para monitorar cada elemento contextual dinamico

alxa
eletrénico
ornecido ————————-
P

Monitorar
AND -

____________ . Caixa . Contexto

erenciar adaptacao. - inali
. ptac: - c6 Caixa Clientes finalizado

do tempo de et . >

N P / iniciado atendidos ND
N autentifcacdo 7

AND IND Tornar Caixa Fechar conexdo
/" Terminar \ disponivel com banco de

Tornar Caixa \_Sesséo _/ dados
disponivel —
P Detectar Transagoes Autenticar
dinheiro

/Alternar link de" ferecid
\ - - oferecidas ari
< dad > /Realizar conexao LSuanos
N ados
__________ com banco de
dados

________ - ‘autenticagéo”
(Alterar algorltmd) o1 ORG2
\de criptografia / i S vy N

T T T T \

onitorar Tempo da.
\_ autenticagdo
Vs

,Monitorar tempg
{ de Resposta do
\ link

/ Redlizar \\ = e | N

Monitorar nUmero de
acessos concorrentes

N

<%

de Informatica
W:F:F B
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| Processo de derivacao — Passo 3

Especificacao da adaptacao e do monitoramento

(exemplo)

_

O 3.7: Especificar atecnologia necessaria para monitorar 0s contextos

C1l
C2
C3
C4

C5

C6

*Centrn

de Informatica

Usar biometria

Usar senha

Alterar servidor

Alterar algoritmo de criptografia

Alternar link de dados

Gerenciar tempo de autenticacao

Sensor

Sensor e Banco de Dados
Banco de Dados

Banco de Dados

Banco de Dados

Banco de Dados
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|_Processo de derivacao — Passo 4
de fluxo

Especificacao das expressoes

D N D

=" . -

Goal Model Design Contexts
Goal Model refinements

M

D

Contextual desi

go

al model

gn

>

AN

Contextual

elements

Construction of | * Specification of
design goal contextual

mﬂ:‘el variatii:zﬁ points

Specification of
adaptation and

morljf_:fring

GO2S (GOals to Statecharts) Process

Behavioral Contextual
Design Goal Model

L]

Statechart

¥
Specification of S.tate-:chart Pricrization of
. derivation and .
flow expressions o ant variants
] 15T ]
A A |

Y

]

Vector of variant
priorities

O

Stat End Gateway Sub-process
event event

+

Data Sequence Message

object

flow

flow

Legend

*Centrn

&einformitica
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I_Processo de derivacao — Passo 4
Especificacao das expressoes de fluxo _I

Objetivo:
0O Refinar o modelo de objetivos as expressdes de fluxo que representam a
ordem de execucéo dos elementos do modelo

Entrada:
0 Modelo de objetivos de projeto contextual refinado

Saida:
0 Modelo de objetivos de projeto contextual comportamental

Assign an Dtit:rﬂrg:‘l;e Specify
identification . idle states
expressions

Contextual Design Goal Model Behavioral Contextual
with monitoring points Design Goal Model 55

flow expressions

Activity 4: Specification of

*Centrn

de Informatica




I_Processo de derivacao — Passo 4
Especificacao das expressoes de fluxo

Passos:
0 4.1: Adicionar um codigo (ID) para cada goal and task no modelo de objetivos

O 4.2 Determinar as expressoes de fluxo utilizando a notacéo definida

<%

Centro

AB=>» BdepoisdeA

A|B=> AouB

A? = A é opcional

A+ =2 A deve ser executada 1 ou +vezes
A* = A deve ser executada 0 ou +vezes
A - B = A e B concorrentemente

de Informatica

_
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I_Express()'es de fluxo
1) Sequéncias

m Caso: realizar tarefas em sequéncia

= Exemplo:
Fornecer ATM )
— } é I]esllgarATln'I '
‘ niciar ATM :} (Qﬁatender{:lrentes) )

Expressao:

colocar os IDs na ordem, separados por espaco:

g2 g’ glO

*Centrn

de Informatica
W F«FaoNl
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I_Expressf')es de fluxo

1) Sequéncias (resultado)

m Goal model:

g2 g7 glo0

) Fornecer ATM
Iniciar ATM
tender Clientes

Statechart:

6 Desligar ATM

-

Fornecer AT

k Iniciar Atender
ATM Clientes
L

Desligar
ATM
J

*Centrn

de Informatica
W:F:F B
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I_Express()'es de fluxo
2) Alternativas N

m Caso: realizar apenas 1, dentre varias alternativas

= Exemplo: __
Detectar Cedulas
@ Disponiveis >

dt11 Automatico ‘f

______________

Expressao:

colocar os IDs em qualquer ordem, separados por
uma barra vertical:

dtll | dtlz

*Centrn

; .
rarcs 59




I_Expressf')es de fluxo
2) Alternativas (resultado)

[(dt1l | dtl12)]

Detectar Cédulas
t4 ) Disponiveis

______________

m Goal model:

______________

Statechart:

(Detectar Cédulas Disponiveis

Usar Sensor
©< Automatico

Usar Input
Manual

*Centrn

de Informatica
W:F:F B
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I_Express()'es de fluxo
3) Opcional (ou ndo-obrigatoria) N

m Caso:. dentro de uma sequéncia, uma das tarefas
possivelmente n&o sera executada

= Exemplo:
é Transagae &
@ Conmegio )
Expressao:

Usar uma interrogacao a direita do ID para
representar opcionalidade:

t27 t287
*Centrn

’ .
:Informitica 61




I_Expressf')es de fluxo
3) Opcional (resultado)

m Goal model:

t27 t28?

Confirmar
926 Transagao
Imprimir Recibo >
128

Mostrar
t>7) Confirmagdo

Statechart:

(Confirmar Transacdo

Mostrar
Confirmacao

-

*Centrn

de Informatica
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I_Express()'es de fluxo
4) Repeticao (1 ou mais vezes) N

m Caso: uma das tarefas sera executada multiplas
vezes (pelo menos 1)

= Exemplo:
‘ftendertlientes ]
@ A ) é o )
Expressao:

Usar um sinal de soma (+) a direita do ID para
representar a repeticao:

(g8 g9)+
*Eentrn

; .
rarcs 63




I_Expressf')es de fluxo
4) Repeticao 1 ou mais (resultado) N

m Goal model:

(g8 g9)+

tender Clientes
qv

Autenticar Realizar
g8 Cliente g9 Transacao

Statechart:

(Atender Clientes A

Autenticar Realizar
Cliente . Transacao '

*Centrn

’ .
:Informitica 64




I_Express()'es de fluxo
5) Repeticao+opcional (0 ou mais vezes) N

m Caso: uma tarefa opcional poderad ser executada
repetidamente

= Exemplo:
Fl:-rner:erATHI )
— } é DesllgarATM '
‘ niciar ATM -J ((\dtender Ellente5> )

Expressao:

Usar um asterisco (*) a direita do ID para representar
a tarefa opcional que sera repetida:
g2 g7* gl0O

< Obs: neste caso, ndo se usa o sinal de interrogacao.

Centro
& Informatica
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I_Expressf')es de fluxo
5) Repeticao 0 ou mais (resultado) N

m Goal model:

g2 g7* glo0

Fornecer ATM )
Desligar ATM
; Iniciar ATM -‘.
@ tender Clientes

Statechart:

' ™
Fornecer ATM
.\ Iniciar Atender Desligar
ATM Clientes ' ATM
- ,
l Centro
de Informatica 66
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I_

Comparando 1+ e 0+

= AB+C (1ou mais vezes)

RE NS ES

A B*C (zero ou mais vezes)

™

(OO

Centro
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I_Express()'es de fluxo

6) Independente (ou paralelo) N
m Caso: uma das tarefas sera executada em paralelo a
outras
= Exemplo:

@ Fornecer ATM

Iniciar ATM Desligar ATM )
g2 . S—— gin
' ¢ Testar Conexad—

enderﬂlientes)I "12) com oBanco ;4"
Expressao:

Usar um hifen (-) para separar os grupos de tarefas paralelos:

(g2 g7* gl0)-(dt155)

*Centrn

; .
rarcs 68




I_Expressf')es de fluxo
6) Independente (resultado)

m Goal model:

(g2 g7* gl0)-(dtl55)

@ Fornmecer ATM

niciar ATM ) Desligar ATM )
gz e gﬂ:l
. # Testar Conexad—s,
enderﬂlientes) 5 com o Banco !,‘

StatEChart: [ Fornecer ATM p

k» Testar

Conexao com
0 Banco ’

*Centrn

de Informatica
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/) Estados de espera (idle)

m Caso: quando é necessario um estado em que nada%‘Jré
feito — 0 sistema estara apenas esperando a ocorréncia de
algum evento ou o contexto ser verdadeiro.

m Exemplo:
p é Fornecer ATM \
g

=

Expressao:

Usar iX (onde X € um ndmero) para incluir
um estado de espera:

<% . (11 dt84)+

de Informatica
W F«FaoNl




/) Estado de espera (resultado)

m Goal model:

Statechart:

*Centrn

de Informatica
W:F:F B

(11 dt84) +

Fornecer ATM )

[

-------------

_

-
Fornecer ATM

L)

Testar
onexao com
o0 Banco




Comparando...

mSem idle mCom idle

dt 84+ (11 dt84) +
g Fornecer ATM ) g Fornecer ATM
_ Testar
.\> Testar ‘\{ Idle j—P[Conexéo com
Conexao com o Banco
o0 Banco




I_

Resumo

A B = BdepoisdeA

A|B=> AouB

A? > A é opcional

A+ = A deve ser executada 1 ou +vezes

A* = A deve ser executada 0 ou +vezes
= A-B = AeBconcorrentemente

*Centrn

’ .
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_

Combinando as expressoes

no goal model

eeeee )
ds Informatica
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I_

Combinando

t3 t4 té6

- .

e A 1

Autorizar
Operagao

)

igar Equipamentn
3 (dt1l | dt12)](ts
Detectar Cedulas
Disponiveis

*Centrn

de Informatica
W:F:F B
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P
Fornecer ATM

Ligar
Equipamento

Detectar
Cedulas
Disponiveis

Autorizar
Operacdo
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I_

Combinando

| t3 t4 t6 |

@ Iniciar ATM

Autoriar
Operagao

igar Equipament1> \ ﬁ
12 (dtll | dtlZ)(ﬁf

Y Natectar Cédulae™

Disponiveis
\“
Automatico 4

*Centrn

&einformitica

-
Iniciar ATM

t Ligar Eéa:iel.l szsr
Equipamento Disponiveis

Autorizar
Operacio

(Iniciar ATM

Ligar
Equipamento

(Detectar Cédulas Disponiveis

Usar Sensor
Automatico

Usar Input
Manual

Autorizar
Operagao
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I_Processo de derivacao — Passo 4
Especificacao das expressoes de fluxo _I

= Exemplo:

aixa
eletrbnico

fornecido jm————————m .
/- Monitorar '\

____________ . Caixa \. Contexto //)
erenciar adaptacao. 2 . N o
Y ptac - c6 Caixa Clientes finalizado
4 do tempo de ) e tendid A
\\ autentifcacdo iniciado atendidos

Fechar conexao
com banco de

e i \
_Nonitorar Tempo d&
>

/

acoes
cidas

e \

\ ; x
Monitorar tempo, | “__autenticagao _ ,
\’\ de Resposta do )

com banco de AND N link /
dados ancig” =~ ~=——-——— | S /
/ST T T T T T T T T T T T N\
7/ . , N\
. ,/ Monitorar nUmero de ™\
(/Alterar algorltmd) % >
\de criptografia . P . \\acessos concorrentes/,
_______________________ Biometria / .Jsar Senha/\/ e ——
[ Tempo de | Ny s
\_autenticagdo<10seg_|
l Centro
de Informatica 77




I_Processo de derivacao — Passo 4
Especificacao das expressoes de fluxo _I

0 4.1. Adicionar um codigo (ID) para cada goal and task no modelo de

objetivos
Caixa eletronico
fornecido
=0
/Gerenuar adaptac;ao AND
4 do tempo de
\\ autentifcacdo @

Caixa @
finalizado

Caixa Clientes @
iniciado atendidos AND
Fechar conexao

ND Tornar Caixa
J ~Terminar disponivel @ com banco de
[ \__S§§s_a_o_ @

Autenticar
usuarios

Trans
ofereci

Monltorar tempo
\\de Resposta do ;
S \ link

Momtorar Tempo dé\
\\ autenticacdo

, . / - e
,~ Monitorar nimero de@
=T\ T —— \
N \, acessos concorrentes ,
________________ \. Biometria Usar Sen N~ [
{ Tempo de :\ ——————— e —

<%
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I_Processo de derivacao — Passo 4
Especificacao das expressoes de fluxo _I

0 4.2 Determinar as expressoes de fluxo utilizando a notacéo definida

(g3 g4 g5)-t20-t21

Caixa eletronico
fornecido

t13* t14* t15* AND
(/i_erenmar adapta(;ao C6 ___ut2
’\\ " Monitorar
“ Contexto
6117 __Lonexio
- Monltorar tem AND
t4 15 16 t18 gb6* t7 Caixa @ de R g
. N o Clontos finalizado \ e Respostado,  / N\
. \
Alternar link de'\ @ atendidos AND \____l'ﬂ'f___ Monltorar Tempo dé\

\

Fechar conexao
com banco de

N autentlca(;ao

iniciado
@ ND Tornar Caixa
J Tér_rrﬁﬁar@ |nd|spon|vel

<  Alterar servidor » /Alterar algoritmo dé Tornar Caixa \__S§§s_a_o_ o0 t19 @
N . criptografia disponivel @ L ‘
________ \__Criptogratia < Detectar’ 5 Autenticar S A
dinheiro idad usuarios g

ealizar conexao
com banco de

/ . ,
/" Monitorar nUmero de@
\
\_acessos concorrentes ,
/

/ .
‘ Realizar
________________ \ autentlca(;a

( Tempo de <
| _autenticacdo<10seg |

<%
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|_Proc:esso de derivacao — Passo 5
Derivacao do Statechart e refinamento

D

GO2S (GOals to Statecharts) Process

Goal Model

=

D

Design
Goal Model

Construction of
design goal

mﬂ:‘el

 —

D D AN
| e . 2
|
Contexts Contextual design Contextual
refinements goal model | elements
|
|

Specification of
contextual

variatii:zn] points
+

Specification of
adaptation and

morljf_:fring

Specification of
flow expressions

m

Statechart

derivation

refi ent
b

and

Priorization of
variants

0

Behavioral Contextual

Design Goal Model

L]

Statechart

Y

]

Vector of variant
priorities

Start
event

O

End
event

+

Gateway Sub-process

Data Sequence Message

object

flow

flow

*Centrn
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|_Processo de derivacao — Passo 5

_

transitions .

Statechart refined

Derivacao do Statechart e refinamento
Objetivo:
0 Obter o statechart e realizar o0s
. c 11 1| L ____
refinamentos 2
= Behavioral Contextual
% = Design Goal Model
Entrada: =
o ) £ 0 Generate Specify
0 Modelo de objetivos de projeto é% the P
contextual comportamental ﬁg statechart
w
oy =
Saida: 2 Statechart
0 Statechart
Passos:
0 5.1: Gerar o statechart utilizando os padrdes de derivagcao
= Criar um estado para cada elemento observando a hierarquia do modelo de objetivos
=  Se necessario, criar estados idle para aguardar entradas do usuéario ou contextos serem
verdadeiros
O 5.2: Especificar transicdes no statechart
L

Centro

de Informatica
W:F:F B
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I_Processo de derivacao — Passo 5
Derivacao do Statechart e refinamento _I

m Estratégia:

= Criar statechart a partir do modelo de objetivos
O Modelar as tarefas e objetivos como estados
0O Utilizar a hierarquia do modelo de objetivos para criar super-estados

0 Definir o fluxo de execucao atraves de anotacdes no modelo de
objetivos

= Posteriormente, as transicdes seréo refinadas

= Top-down

0 Comecar do topo do modelo (n6 raiz) e ir descendo até a parte de baixo
do modelo (n6s folha)

m Bottom-up

0 Comecar da parte de baixo do modelo (n6s folha) e ir subindo até o topo

do modelo no raiz
*Centrn

d
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|_Processo de derivacao — Passo 5
Derivacao do Statechart e refinamento |

m PadroOes de derivacao:

Sequential tasks: o >  Concurrent tasks: | i
| |

!

Alternative tasks

(triggered):
(A|B]|C)
A B> Bdepoisde A
A|B=> AouB
One or more

o A? > A é opcional

A+ = A deve ser executada 1 ou +vezes

’ A* 3 A deve ser executada ) ou +vezes
Z
eroormore B = A -B 2 AeBconcorrentemente

executions: (AB)*

executions: (AB)+

Optional o

execution: (AB)?
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|_Processo de derivacao — Passo 5
Derivacao do Statechart e refinamento

= Exemplo: Statechart ATM

Pl

de Informatica
W F«FaoNl

_
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Meeting Scheduler
é Loy -
L-mcue (i) Ye2eseg " Manage Access [tvaj)
ogin o — Sehedute [ Schedule defined (g4) N
agirt
Meeting characterized (g2) SUCEs: :( Schedul;}ananually)
Define
participants (12) (" Schedule automatically (t8) )
- Brute Force
Exemp lo 2 Define Date 1 Cl Algorithm (112) )
Range (1) (i2)0 C2
{ Heuristics based ]
Define topics algorithm (t171)
3) \ L. /)
.
E_deate meeting (t15) aad
hles
'reques'fed
Timetables collected (g3) C3 " __0_5-_-_
Collect by phonegﬁ’— m‘_ \'
MpuUt parnicipants avalabiity _
Gt‘&] ) (Collect by emai [t4]) (Cnllect automatically (t6) )
(" Monitor Context (t24) Manage Adaptation (t25)
tﬁ( Mor:jit?r P:f;“”g (Man age performance adaptation (t26) )
ate
C Delegate
P CI]I [Soﬂiare
Monitor number of Idle (i3) Architect) (t17
conflicts (t22)
Add new server
(t18)
Monitor Participants
agenda (t20)
Mon itor response (" Manage schedule adaptation {t27)
time (t23) co *  Reconfigure
rﬂm Schedule |:ﬂ4:|
e i 'lj_!
Monitor Timetables ;r)l
* responses (t21)
Centro o >( StepBack(13) )
de Informatica - /




<%

d

Pratica 1

m Determinar o Statechart da seguinte expressao de fluxo:

Centro
¢ Informatica
WP PR

(AB(C|D)E) -(FGH)
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<%

d

Pratica 1 - Resposta

m Determinar o Statechart da seguinte expressao de fluxo:

(AB(C|D)E) -(FGH)

Centro
¢ Informatica
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Pratica 2

S -
/
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Pratica 2 - Resposta
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Pratica 3

I_

20

de Informatica
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Pratica 3 - Resposta

ﬂﬂﬂﬂﬂ i
de Informatica
WP PR




