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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO

	DISCIPLINA: Introdução à Microinformática      CÓDIGO: 06211

	DEPARTAMENTO: Física e Matemática                  ÁREA: Estatística 

	CARGA HORÁRIA TOTAL : 60

	NÚMERO DE CRÉDITOS: 3

	CARGA HORÁRIA SEMANAL:             TEÓRICAS: 30           PRÁTICAS: 30               

	PRÉ-REQUISITOS: Não há.


	EMENTA

	Software e Hardware. Sistemas Operacionais. Editores de Texto. Software de Apresentação. Planilhas eletrônicas. Redes.




	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	1. NOÇÕES DE HARDWARE

1.1 Tipos de computadores. 1.2 Microprocessadores: tipos CPU’s utilizadas em microcomputadores. Fatores que influenciam na velocidade de processamento. 1.3 Dispositivos de entrada e saída: teclado, mouse, monitor de vídeo, impressoras, outros dispositivos de E/S. 1.4 Memória: tipos de dispositivos de armazenamento. Desempenho das unidades. Padrões de interface das unidades de disco.

2. NOÇÕES DE SOFTWARE

2.1 Tipos de software: básico e aplicativo. 2.2 Software básico: sistemas operacionais e tradutores. Software aplicativo: tipos e funções

3. SISTEMAS OPERACIONAIS

3.1 Definição. 3.2 Interface de linha de comando. Interface gráfica. 3.3 Categorias de sistemas operacionais: multitarefa, multiusuários e multiprocessadores. 3.4 Sistemas operacionais para microcomputadores: comandos básicos de sistemas operacionais de interface gráfica e de interface de linha de texto. Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento de hardware.

4. EDITORES DE TEXTO

4.1 Criando um documento: armazenamento, recuperação e impressão de textos. 4.2 Seleção, cópia e transferência de blocos. 4.3 Formatação de texto: fonte, parágrafo, tipos de alinhamento e utilização de macros. 4.4 Elementos gráficos, figuras e editoração de textos. 4.5 Noções macros. 4.6 Comparação de Editores.

5. NOÇÕES DE SOFTWARE DE APRESENTAÇÃO

5.1 Operações básicas com apresentações; criar, abrir e salvar apresentações. 5.2 Operações com slides: mover, copiar, duplicar, excluir, aplicar estrutura, alterar o layout de slides, animação de slides. 5.3 Recursos de texto e recursos gráficos; cor, formatação de fonte, inserção e edição de figuras. Utilização de equações, tabelas e gráficos. Comparação de Software de apresentação.

6. INICIAÇÃO AO USO DE PLANILHAS ELETRÔNICAS

6.1 Operações básicas: criar, abrir e salvar e imprimir. 6.2 Operações com planilhas: mover, gerenciar alterar e formatar. 6.3 Trabalhando com gráficos: criar formatar e importar.

7. NOÇÕES DE REDES

7.1 Histórico. 7.2 Objetivos. 7.3 Meios de comunicação. 7.4 Tipos de redes: redes locais e redes remotas. 7.5 Topologias de rede: barramento, estrela, anel. 7.6 Acesso a computadores remotos. 7.7 Transferência de arquivos. 7.8 Correio eletrônico.
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