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Descricao do Problema

* Qual o tépico de interesse?

* Qual o contexto da pesquisa: o que sabemos
sobre o topico?

e Quais as lacunas no conhecimento sobre o
fenomeno de estudo? Qual o problema?

* Qual é o propdsito ou objetivo do estudo?
* Quais sao as perguntas de pesquisa®?
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Validade do Problema

O problema pode ser enunciado na forma de
uma pergunta ou questao de pesquisa®?

 Corresponde a interesses pessoais, sociais ou
cientifico, isto €, de conteudo e metodoldgicos?
Estes interesses estao harmonizados?

 E uma questdo cientifica: relaciona pelo menos
dois fatos?

* Pode ser objeto de investigacao sistematica,
controlada e critica?

* Pode ser empiricamente verificado em suas
consequéncias?
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Tipos de Perguntas

e Exploratorias:

— Entender e esclarecer caracteristicas do fendbmeno.
* Base-rate:

— Padroes normais da ocorréncia do fendbmeno.

 Relacionais:

— QOcorréncia de um fendmeno relacionada a ocorréncia de
outro.

* Causais:

— ldentificacao de (fendbmeno) causa e efeito.
* Design (nao experimental):

— Projetar formas melhores de fazer engenharia de software.
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Perguntas Exploratorias

e Existenciais:
— “X existe?”
 Descritivas e Classificatorias:

— “Como X é?”, “Quais sao suas propriedades?”, “Como
pode ser categorizado?”, “Como pode ser medido?”,
“Qual seu proposito?”, “Quais sao seus
componentes?”, “Como os componentes se
relacionam?”, “Quais sao todos os tipos de X?”

* Descritivas-Comparativas:
— “Como X é diferente de Y?”,
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Perguntas Exploratorias

 Quando utilizar?
— No inicio da pesquisa.

— Para entender o fenbmeno, identificar distincdes entre
conceitos e esclarecer nosso entendimento.

e Quais métodos?

— Qualitativos nos quais dados mais ricos auxiliam na formulacao
de teorias tentativas.

— Pesquisa secundaria muitas vezes é suficiente.

e Resultados:

— Definicdes mais precisas dos termos tedricos, evidéncias de que
eles podem ser medidos (definicdes operacionais) e evidéncias
de que as medidas sao validas (principio interno e da
transposicao).
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Perguntas Base-rate

* Frequéncia e Distribuicao:
— “Quao frequentemente X ocorre?”, “Qual é a
quantidade média de X?”

* Processo-descritiva:

— “Como X normalmente funciona?”, “Qual é o
processo pelo qual X acontece?”, “Em qual
sequUéncia os eventos de X ocorrem?”, “Quais sao
0s passos de X na sua evolucao?”, “Como X
alcanca seus objetivos?”
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Perguntas Base-rate

e Por que utilizar?

— Para saber quando uma situacao ou fenémeno é
normal ou anormal.

» E possivel atingir os objetivos com pesquisa
secundaria.
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Perguntas Relacionais

 Relacionais:

— “X' e Y sao relacionadas?” and, “Ocorréncias de X
correlacionam com ocorréncias de Y?”
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Perguntas Causais

e Causalidade:

— “Xcausa Y?”, “Ximpede Y?”, “O que causa Y?”, “Quais
sao todos os fatores que causam Y?”, “Qual efeito X
tem sobre Y?”

e Causalidade-comparacao:

— “X'causa Y mais do que Z?”, “X € melhor em impedir Y
do que Z?”

e Causalidade-comparacao-interacao:

— “X'ou Z causa mais Y em uma condicao e nao em
outras?”
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Perguntas de Design

* Design:

— “Qual € uma forma efetiva de realizar X?”, “Quais
estratégias ajudam a alcancar X?”
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Arcabouco Tedrico/Conceitual

e “Sistema de conceitos, suposicoes, crencas,
expectativas e teorias que suportam e
informam a pesquisa” (Maxwell, 2005, p.33)

Arcabouco Tedrico

Descricao do Problema

Propdsito
do Estudo
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Tipos de Amostragem

* Probabilistica
— Randomica
 Com proposito (ndo probabilistica)
— Caso tipico
— Caso unico
— Variacao maxima
— Conveniéncia
— Bola de neve
— Teodrica
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Em Estudos de Caso

e O caso

* A(s) Unidade(s)
de Analise
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