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Objetivos

O objetivo deste tutorial € apresentar técnicas de prototipacdo no contexto de um processo de
inovacdo centrado no usudrio. Durante o tutorial serdo apresentadas técnicas de prototipacdo
em niveis crescentes de fidelidade, iniciando com a prototipacdo de interfaces em papel,
passando por protdtipos semi-navegacionais e chegando até protdtipos fisicos e funcionais,
utilizando a plataforma Arduino. Os participantes irdo praticar as técnicas aprendidas na
criacdo de trés protdtipos de um dispositivo interativo.

Este tutorial se destina, mas ndo se limita, a estudantes, profissionais e pesquisadores da drea de
Ciéncia da Computacdo, Design de Interacdo e outras dreas relacionadas, que atuam com
Interacdo Humano-Computador e projeto de dispositivos interativos. Ndo existem pré-requisitos
para a participacdo neste tutorial.

Duracado

8 horas

Lingua de apresentagdo

Portugués

Materiais que os participantes devem levar

e Notebook

e Ldpis e Canetas
e Borracha

e Fita adesiva

e Tesoura

e Papel A4



