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Todos os Níveis	





De Baixo pra Cima	



–  Visual Studio	


–  Eclipse	


–  XCode	





Blibliotecas de Visão Computacional	



–  OpenCV	


–  VXL	


–  ViSP	





OpenCV	



–  Várias plataformas e linguagens	


–  Dividida em módulos	


–  Vários algoritmos	



–  Binarização	


–  Calibração de par de câmeras	





VXL	



–  Coleção de bibliotecas	


–  Mais do que visão	


–  C/C++	





Bibliotecas de Renderização	



–  OpenGL	


–  OGRE	


–  Unity	





OpenGL	



–  Várias plataformas e linguagens	


–  Pipeline completo	


–  Bibliotecas auxiliares	



–  GLU	


–  GLUT	





Unity	



–  Multiplataforma	


–  Engine de jogos	


–  Proprietária	



–  Versão gratuita	





Bibliotecas de Interação	



–  Sistema operacional	


–  faceAPI	


–  HandVu	


–  Kinect SDK	





faceAPI	



–  Rastreamento 3D da face	


–  Rastreamento das expressões	


–  Proprietária	



–  Versão gratuita	





Kinect SDK	



–  Sensor de profundidade	


–  Rastreamento corporal	


–  Apenas para Windows	


–  Gratuita	



–  Venda permitida em alguns países	





Bibliotecas de Realidade Aumentada	



–  ARToolKit	


–  Vuforia	


–  PTAM	


–  Layar	



http://bit.ly/w25InZ	





Ferramentas de Autoria	



–  Metaio Creator	


–  Layar Creator	


–  BuildAR	





Demonstração	


Metaio SDK para Android	
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