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Motivacao

= Area Multidisciplinar

m Futuro da Computacao
= Area de pesquisa do CIn: Midias e Interfaces
= GRVM



Modelagem e Simulacao Graficas

m Crysis




Realidade Aumentada

= ARToolkit




Interacao

m Kinect




Visualizacao de Informacdes

m Google Earth

http://www.youtube.com/watch?v=R-j289cYvyU




Dispositivos

= Microsoft Surface

http://www.youtube.com/watch?v=-9j_tYP-kzc




Dispositivos

http://www.youtube.com/watch?v=jqJljICbISU




Dispositivos

= Nintendo Wii
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Conteudo Programatico

Conteudo
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Tecnologias para RV e RA
Graphics

Cor

Video

Som

Smil

1°. Exercicio

Realidade Aumentada + ARToolkit
Realidade Aumentada sem marcadores
Realidade Virtual

Apresentacao de projetos
Apresentacao de projetos

2°. Exercicio

Exame Final

Data

24/08/2011
31/08/2011
14/09/2011
21/09/2011
28/09/2011
05/10/2011
19/10/2011
26/10/2011
09/11/2011
16/11/2011
23/11/2011
30/11/2011
07/12/2011
14/12/2011



Avaliacao

m Participacao em sala de aula

= 2 Provas
= 12 Prova: 80% da 12 nota
m 22 Prova: 70% da 22 nota

m 2 Listas de EE
m 20% da 12 Nota

m Projeto
= 30% da 22 nota
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