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Imagens Vetorizadas x Rasterizadas




Imagens Vetorizadas
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Vantagens

 Somente formato retangular?

Vector Bitmap




* Transformacoes vetoriais sem perda de
qualidade pelos editores

— Transformacoes Afins
T +— Ax 4 b.
— Rotacoes

x| | cost sinf||x
y'|  |—sinf cosf| |y

— Distorcoes




 Venwgens

 Conversao para imagens rasterizadas?

R astenize Genenc EPS Format

IMmage Size: 448K Ik
Width: [3d3 pixels d :l Cancal
Height: [Z3< pixels I

Resolution: |7= pizelssnch =
e v Coior B

[v Anti-aliased W Constrain Proportions

e Basta escolher a resolucao




Desvantagens

* |[ncapazes de simular a variancia de tons
continuos de cor




Criando Imagens Vetoriais

e Editores Graficos Vetoriais
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Transformando Imagens Rasterizadas em

Vetoriais

e Servicos que fazem a conversao automatica
* http://vectormagic.com/home



http://vectormagic.com/home

Curva de Bezier

e Bezier Linear
B(t) = Po +1(P; — Po) = (1 -1)Po +iPy , t € [0,1]

* Bezier Quadratico
B(t) = (1 —t)°Py + 2(1 — t)tP, + t°P, , t € [0, 1].

* Bezier Cubico .
B(t) = (1—1)°Po+ 3(1 —1)*tP; + 3(1 — t)t’Py + £°P5 , t €0, 1]. \



Utilizacoes

Criacao de Logomarcas

Animacoes em flash

Detalhamento de plantas

Impressdes em tecido



http://www.openclipart.org/
http://charges.uol.com.br/
http://www.youtube.com/watch?v=wB0NI74n3lI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=aA-4MeAH4Rs&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=aA-4MeAH4Rs&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=aA-4MeAH4Rs&feature=related

SVG

 Baseado em documentos XML

* Definido pela W3C

* Browsers

* http://www.adobe.com/svg/viewer/install/

<lxml version="1.0"7:
<\DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C/0TD 5va 1.0//EN"

"http:/ fwwawd, org/TR/Z001/REC-SVG-20010904 /07D vl dtd™s
¢svg width="60" he1ght="060">

<ne x1="10" y1="10" 2="70" v2="03" style="stroke: green;”/
</5vg>




e Retangulo

<rect x="10" y="10" width="60" height="45"
style="stroke: green; stroke-width: 10; fill: red;“/>

<3 F:\sinformatics'.examples'.svg'rect.svg - Mic

J File Edit Wiew Favorites Tools  Help

J Back ~ = - () ﬁl@Search 2

J.ﬁ.ddress @ Fiixinformatics! examplesisygirect, swg




* Circulos e Elipses
<svg width="150" height="150">

<circle cx="30" cy="30" r="20"
style="stroke: green; stroke-width: 10; fill: none;"/>

<ellipse cx="80" cy="80" rx="35" ry="15"
style="stroke: none; fill: red;" />

</svg>

a F:hHinformatics' examples', syg' circle.syg - Mi

J File Edit Wiew Fawvorites Tools  Help

J 4=Eack - = - (&) ﬁ-|@5&arch EZ

J.ﬂ.ddress @ Fxinformaticstexamplesisvaicircle.swg

O




* Polylines

<svg width="150" height="150">

<polyline points="5,20 20,20 25,10 35,30 45,10 55,30 65,10 75,30 80,20
95,20"
style="stroke: blue; stroke-width: 5; fill: none;"/>

</svg>

a F: xinformaticsh examples', syghpolyline.syg - Mi

J File Edit Wiew Fawvorites Tools  Help
J Back ~ = - () it | ‘hsearch  [E]Fa
J-':'uddrESS I@ F:\xinformaticstexamplesisvghpolyline, svg

MW\~




SVG - Formas

e Paths

* Mais complexos que os polylines

[ aderess [E3 Fenformaticsieramplesievaiaberz =g
e d=“M5,20L20,20L 25,10.."

— H: linha horizontal
— V:linha vertical

— A:arco
— Q: curva de Bézier quadratica

— C:curva de Bézier cubica

<svg width=“500" height=“500">

<path d="M 30,350 Q 200,50 450,400”
style="stroke: red; stroke-width: 1; fill: none;”>

</svg>




SVG

* Transformacoes
— <text x="20" y="50" transform="rotate(20)">Hello World</text>

— Translate(x, y)/ Scale(x,y)
* Filtros

<filter id="drop-shadow">

<feGaussianBlur in="SourceAlpha" stdDeviation="3"/>
<[filter>

<text x="20" y="120" style="font-size:40pt; filter: url(#drop-shadow);">

Hello World
</text>

* Animacoes
<animate attributeName="width" attributeType="XML"
from="200" to="20"
begin="0s" dur="5s"
fill="freeze" />




* http://www.adobe.com/svg/demos/vbs/html/fr

ameset.html

* http://www.adobe.com/svg/demos/cml2svg/ht
ml/index.html



http://www.adobe.com/svg/demos/vbs/html/frameset.html
http://www.adobe.com/svg/demos/vbs/html/frameset.html
http://www.adobe.com/svg/demos/cml2svg/html/index.html
http://www.adobe.com/svg/demos/cml2svg/html/index.html




Graphics 3D
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* Colecao de vértices, conectados por arestas, formando algumas
entidades geomeétricas

* Criacao
— Manual
— Matematicamente
— Escaneados




Visualizacao 3D

Pipeline 3D

Modelagem
do objeto

Coordenadas
do mundo

Coordenadas de
visualizacao

Coordenadas

* de projecao

v

Coordenadas
do dispositivo




Modelagem Geomeétrica

* Modelagem de superficies

% %% g " pontos de controle

* Modelagem de sélidos . Ej

Primitivas Grificas 3D bjetos




e Os efeitos de luz ambiente, reflexao por
difusao, reflexao especular, transparéncias e
sombreamento dao as cenas um maior
realismo.




lluminacao

* Modelos de lluminacao Local
— Rapido processamento
— Nao é realistico
— Nao consideram inter-reflexdes

* Modelo de Phong




* Modelo de Phong

— Modelo simples

— Nao leva em consideracao efeitos de reflexao e
irradiacao que um objeto pode causar a outro

Iliminacio ambiente  [uminaciio ambiente Iluminacio ambiente
Reflexiio difusa Reflexiio difusa
Reflexiio especular



* Modelos de iluminacao global
— Toda a cena é considerada
— Maior custo computacional
— Consideram inter-reflexdes

* Ray tracing




lluminacao

* Ray tracing

— Para cada pixel na tela
é projetado um raio a

partir do observador. TN\
— Para cada objeto na ff//'"” N N
cena é encontrada a O 7
interse¢ao com o raio ; = T f
— Caso seja a mais CBH-E;——L — -
proxima, é calculada a . B
iluminacdo nesse /
ponto 1]
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Texturas
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Real?




Imagens em Bitmap

* Imagens Rz@l
e Também c
indepen

-

* Criado pa digitais
em siste |. DS/2
e Monocro = yloridos
- -

* RGB ou R=

HED 80% HED 93%
GREEN 36%
BLUE 77/% BLUE 0%




Resolucao e Formatacao

 BPP = bits por pixel
-1, 2,4,8,16, 24, 32
* Pixel composto por
— Cor (Tons de cinza, RGB, RGBA ...)
— indices
* Paletas de cores




Resolucao e Formatacao

1 bit BMP 4 bit BMP 8 bit BMP

NS = o

32 bit transparent




Compressao

* Imagem 800x600.

* RGB com 3 bytes para cada pixel (24 BPP) + 54
oytes de cabecalho
— Totalizando “1.440.054” bytes.

* Trafego na internet de sites multimidia inviavel
sem compressao.




Tipos de compressao

* JPEG - Joint Photographic Experts Group
— Bastante utilizado e conhecido.
— Otima compactacdo
— Suporta 16.777.216 cores distintas
— Compressao com perda na qualidade.

* TIFF - Tagged Image File Format
— Arquivo padrao para impressao industrial
— Camaras fotograficas.
— Fraca compactacao.




Tipos de compressao

* GIF - Graphics Interchange Format
— Bastante utilizado e conhecido.
— Criado para ser usado extensivamente na Internet
— Foi substituido pelo PNG.
— Suporta imagens animadas e 256 cores por frame

e BMP - Windows Bitmap
— Arquivo padrao para impressao industrial
— Nao possui algoritmo de compactacao




Tipos de compressao

* PNG - Portable Network Graphics

— Surgiu em 1996 como substituto para o formato GIF

— Permite comprimir as imagens sem perda de
qualidade.

— Compressao regulavel.




* Descreva com suas palavras o significado de:

1. midia

2. multimidia

3. evolucao da multimidia

4. evolucao dos dispositivos
5. Redes sociais

6. Tendéncias da Multimidia
7.3D

8. realidade virtual

9. realidade aumentada

10. dispositivos hapticos




* Fazer uma série de slides sobre o
funcionamento da compressao do JPEG, GIF e
PNG. Todos os slides destas apresentacao
devem ser descritos em paragrafos.




