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Motivação

Área Multidisciplinar

Futuro da Computação

Área de pesquisa do CIn: Mídias e Interfaces

GRVM

Multimídia



Modelagem e Simulação Gráficas

Crysis



Realidade Aumentada

ARToolkit



Interação

Nintendo wii

http://www.youtube.com/watch?v=eF-26g1AioE



Visualização de Informações

Google Earth

http://www.youtube.com/watch?v=R-j289cYvyU



Dispositivos

Microsoft Surface

http://www.youtube.com/watch?v=-9j_tYP-kzc



Dispositivos

GPGPU

http://www.youtube.com/watch?v=jqJIjlCbISU



Dispositivos

Nintendo Wii



Conteúdo Data

Tecnologias para RV e RA                                          25/08/2010

Graphics 01/09/2010

Cor 08/09/2010

Vídeo 15/09/2010

Som 22/09/2010

Smil 29/09/2010

1º. Exercício 06/10/2010 

Realidade Virtual 13/10/2010

Realidade Aumentada  20/10/2010

ARToolkit 27/10/2010

Realidade Aumentada sem marcadores 03/11/2010

Engines Físicas 10/11/2010

GPGPU em RA e RV 17/11/2010

Apresentação dos projetos 25/11/2010

2º. Exercício 01/12/2010

Exame Final 15/12/2010

Conteúdo Programático



Participação em sala de aula

2 Provas

1ª Prova: 80% da 1ª nota

2ª Prova: 70% da 2ª nota

2 Listas de EE

20% da 1ª Nota

Projeto

30% da 2ª nota

Avaliação
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