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O que é Realidade Virtual?

Porque usar Realidade Virtual? Porque nao?
Quando? Historia recente de Realidade Virtual
Como? Tecnologia de Realidade Virtual

Futuro? Questdes de pesquisa em Realidade
Virtual



Muitos Nomes para RV
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Ambiente
Simulado por
Computador
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Ambiente
Gerado por
Computador
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Ambiente
Virtual

Ambiente { A\I/\::tr::: }
Sintético
Ciberespaco

Readlidade
Virtual [ Imersao ]

Espacial

Realidade Presenca
Artificial Virtual
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Conceituacao

e Triangulo de Realidade Virtual (Burdea)
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Ambientes Virtuais

 Completamente imersivos
 “Que aumentam” o mundo real
* Mundos “atraveés de janelas”, nao imersivos



Contextualizando RV

‘ Redalidade Misturada

Ambiente Realidade Virtualidade Ambiente
Redl Aumentada Aumentada Virtual




Contextualizando RV

Camersd (107472005403 '824 54189




Contextualizando RV
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Contextualizando RV

ARQuake

Outdoor Augmented Reality Gaming

Wearable Computer Lab
University of South Australia
http://wearables.unisa.edu.au

August 2002




Contextualizando RV




Contextualizando RV

‘ Redalidade Misturada

12



Porque Usar RV?

O ambiente real é perigoso e custoso

O ambiente abrange espacos virtuais grandes

* Grande quantidade de parametros para manipular
e Tarefas exigem a ocupacao das maos

* Perspectiva é importante

* Requer presenca para entender o ambiente

e Alta tecnologia é legal

13



Porque Nao Usar RV?

* “Doenca cibernética”

* Custos do sistema

 Complexidade de desenvolvimento
* Projeto adequado do conteudo

* Equipamento incOmodo
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Um Pouco de Historia

e |van Sutherland (1963)

— Sketchpad: HMD estéreo,
rastreamento de posicao,
engine grafico

e Jaron Lanier (1989)

— Criou o termo Realidade Virtual



Mercado de RV: Crescimento

VR Market
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Como? Tecnologia de RV

_______________________________________

 Sistema de RV | |
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Dispositivos de Entrada

_______________________________________

e Rastreadores | :
* Interfaces para | ENGINE l:# R I
navegacao e gesto

|
| |
S a
. 1'.'.'.'.'_'_'1'_'_'_'_'.'.'.7:
1 1]
: SOFTWARE !
l & '
l BD i USUARIO
1 1
i
[ |
I_'::'.'.'.'.'.'.:Ei
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Rastreadores
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Navegacao e Gesto




Dispositivos de Saida

_______________________________________

* Monitores | |
. AUdiO 3D §| ENGINE k:j DISPCéjIgIVOS I

» Dispositivos hapticos | i
| SOFTWARE !
| & '
i BD i USUARIO
TAREFA
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Monitores

Projetor CRT

P
g el

Espelho

Espelhos Mecanismo de
inclinagao )




Dispositivos Hapticos
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Ferramentas de Autoria

 Mapeamento de E/S
(drivers)

 Modelagem geomeétrica

* Modelagem cinematica .. & _______

* Modelagem fisica :;-_-_-.-.-_-_-1-_-_-_-_-.-.-.5,
« Comportamento dos | SOFT;VARE "
objetos (agentes | BD r

inteligentes) ~ feemmmmmeooold

e Gerenciamento dos
modelos
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Modelagem em RV




Software para Desenvolvimento

Bibliotecas extensiveis i

de'fungoes orientadas a : ENGINE pisposiivos I
objetos | E/S |

Suporte a dispositivos ' ______ '
de E/ S 1'.'.'.'.'_'_'i'_'_'_'_'.'.'."
Importagdo de modelos | sorrware
CAD | & ; ,
! BD :: USUARIO
Suporte a comunicagao Lo ____________F &
TAREFA i:
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Fatores Humanos em RV

: DISPOSITIVOS i
! ENGINE .
: E/S I
| |
| |

|

)

U
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Fatores Humanos em RV
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Fatores Humanos em RV

O usudrio vai se sentir

desconfortavel usando RV?2 Como a fecnologia deveria

ser melhorada para atender
Quais tarefas sdo melhor as necessidades
mais :' do usudrio?
convenientes
e Uthi/Ognos = Quanto reforno de RV

O usudrio consegue

— processare
Que caracteristicas do
usuario influenciam no / & \
desempenho em RVe O usudrio perceberd
/ as limitacdes do sistema?2
Haverd impacto social
negativo por causa de - Que tipos de projeto
uso indevido da i

melhorardo o desempenho do
fecnologia pelo usudrio em RV?
usuario?



Software para Desenvolvimento

e Mercados tradicionais

— Medicina : ENGINE DisPOsITIVOS  ff
— Entretenimento . E/S |
— Artistico i |
— Educacao S A—
— Militar P ¥
o | SOFTWARE 1!
— Aviacgao : & ¥
* Mercados emergentes BD I
— Manufatura
— Exploracao de petréleo
e gas

— Visualizacao de dados
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Aplicacoes de RV
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Aplicacoes Meédicas

Treinamento

Pearformance Enor Score

Tizous Damage

Suriace Damaje

Exores Tine

Mocnsoy Emor

Excess Tool Motion B

AngeEmor BRSNS B Mecical Students
B Surgeons
Peak Force
2 - aee e
T T v '

Reabilitagao
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Aplicacoes em Entretenimento




Aplicacoes em Entretenimento




Aplicacoes Militares




RV em Areas Nio-Médicas

Qil & Gars
[elecommunications
Engineering Contractors
Construction
Aprospace & Defence

Automotive
Retail

Consumer Products

Power Gen/Distribution
Chem{Pharmaceuticals

empresas usando,
experimentando ou
considerando RV

(Forum RV Inglaterra, 2000)
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Aplicacoes Emergentes

Inspecao

Petrdleo

1. Remove cover

2. Set all controls to g
|OFF or ZERO before test -

Treinamento




Questoes de Pesquisa em RV

Aumento do realismo e da complexidade da cena
Diminuicao do atraso

Interfaces 3D e interacao

Saida multi-sensorial

Colaboracao transparente entre usuarios
Simulacao de comportamento

Frameworks de componentes e ferramentas
Teorias de projeto de ambientes virtuais
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Referéncias

Jerry Isdale
— http://vr.isdale.com

20th Century 3DUI Bib: Annotated Bibliography of 3D
User Interfaces of the 20th Century

Claudio Kirner

— http://www.unimep.br/~ckirner
Comunidade de Realidade Virtual no Brasil
— http://www.realidadevirtual.com.br

Grupo de Pesquisa em Realidade Virtual e Multimidia
do Cin UFPE

— http://www.cin.ufpe.br/~grvm

Virtual Reality Technology Second Edition
— http://www.caip.rutgers.edu/vrtechnology/resources.html
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