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Conceito de Multimidia

* Do latim:
— Multum + Medium

* Midia que utiliza
multiplas formas de
— Conteudo de informacao
— Processamento de

informacao m‘ Im J

Imagens
Texto Audio Estaticas
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Animacgao Video Interatividade



Categorizacao




Origem do Termo Multimidia




Variacoes do Termo Multimidia

GAZETA
et

BRASIL
CAM?_E AD MUNDIAL 1970 .

PN SN 5
- _f-'gih h-i 3

IS Exhibition .
Showreels, Bl Ry,

»,
1D & 3D Computer
Generated Im:xtry @

and animation
S d Infomercials & Screensavers

%% - -
T e, el n-svar Multimedia

Interactive Marketing and Sales
Material for your Company

Custom Programming
- In-house, for risk analysis
: and other business

marketing tools

CO-Lue
(Businexs card sized CD)

Filming, TV and @ - .
Video Production 0 >
e Fun Corporate Sales
= and Marketing Tools

Interactive Presentations
on CD DVD and CD-Lite




Areas de Atuacio

Comercial e entretenimento

Pesquisa matematica e cientifica

Educacéo

IndUstria

Medicina Muitos outros...



Areas de Atuacio

Comercial e entretenimento

REACTRIX

| Reactrix In Action

Reach

THE ResCIrix Meds MTVOrk reachet ST 7% oF M8 JOUs 0 TN 10 MO

CLICK TO PLAY REEL 25
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Areas de Atuacao




Areas de Atuacio




Areas de Atuacio

IndUstria
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Areas de Atuacio

Medicina




Areas de Atuacio

Pesquisa matematica e cientifica




Como tudo comecou e como esta atualmente?

EVOLUCAO DAS MIDIAS




O inicio de tudo
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Prensa Movel




Imprensa







Fotografia Hoje

Digial Camera DC T800
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Video Hoje

1080i (HD) - 1920x1080
4K RGB - 4520 x 2304




Holograma
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E na era Digital...
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Alem de CDs...

4GB ao longo dos anos...

San)isk &

4.068
CompactFlash®
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* A Toshiba em 04/08/2009 surpreende o mundo
com cartoes SDXC de 64GB!

— Leitura: 60MB/s MAX
— Escrita: 35MB/s MAX

1’ b4sn . § ! FJE2 68 . § ! 1668 :
P S S.} i S

X == —

RB0-w35 mass RB0-w35 mas RB60-w35 man
TOSHIBA TOSHIBA TOSHIBA
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* Para um dia apds (05/08/2009) a Sony lancar...

SONY

MemoRry STtk XC-HG Duo

4 2TB MAGICGATE

 2TB equivalente a 32 cartdoes de 64GB
 Com leitura de 60MB/s e escrita de 20MB/s
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Convergéncia

Internet

(Interconnected networks) is a
worldwide system of interconnected
but independent networks for
communication and information

exchange.

: arketing
Mﬂb:*‘::hﬂmmmunicaﬁuna Erl; Oa dband
The use ing campaigns: evolution than revolytion,

tools for M

RSS Feeds

(Really Simple Syndication) is a
technology that enables the user 1o
subscribe to the contents, or part
of the contents, of a Website.
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E a “Velha” Midia?

* Pela primeira vez em 50 anos: a média de
tempo que as pessoas passam na frente da TV
esta caindo

* As radios perdem grande quantidade de
ouvintes

* Pessoas gastam mais dinheiro em jogos de
computador

* Gravadoras e estudios de Hollywood queixam-
se da queda dos negocios
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Tendéncias Globais

* A forma mais popular de criacao de conteudo é
a distribuicao de fotos, texto e video

— Blogs
: sotczlolfs B You ‘

] Foroo

* Atendéncia é que as pessoas assistam, leiam e
escutem o que elas quiserem, onde e quando
elas quiserem
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Referéncias

0://en.wikipedia.org/wiki/Multimedia

0://www.reactrix.com

0://www.red.com
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