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Motivacao

* Area Multidisciplinar

Multimidia
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e Futuro da computacao
* Nova area de pesquisa do Cin: Midias e Interfaces
e GRVM



Linhas de Pesquisa




Modelagem e Simulacoes Graficas

* Crysis




Realidade Aumentada

 ARToolkit




Interacao

e Nintendo Wii
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http://www.youtube.com/watch?v=eF-26g1AioE 6



Visualizacao de Informacoes

* Google Earth

http://www.youtube.com/watch?v=R-j289cYvyU



Dispositivos

 Microsoft Surface

PopularMechanics.com

http://www.youtube.com/watch?v=-9j_tYP-kzc




Dispositivos

* GPGPU
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http://www.youtube.com/watch?v=jglIjICbISU 9



Conteudo Programatico

fundamentos de Multimidia

Fundamentos de RV

-undamentos de RA

Hardware para Multimidia, RV e RA

Ambientes para Desenvolvimento de Aplicacoes

Multimidia
Aplicacoes de Multimidia, Realidade Virtual e
Realidade Aumentada
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Avaliacao

e Apresentacao de Seminarios (30% da 22 nota)
— Equipes de 4 a 6 pessoas

— Duracao: Aula Completa (1h 50min, com duvidas)
* Proposta de Seminario (20% da 12 nota)
e Participacao em sala de aula

e 2 Provas
— 12 Prova: 80% da 12 nota
— 22 Prova: 70% da 22 nota
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