Questões Teóricas:
1) 
Quais são as restrições quanto ao uso de marcadores na captura do vídeo?
2)       Explique brevemente como o funciona o ARToolKit no tocante ao reconhecimento dos marcadores.

Questão Prática:

1) 
Modificar o código SimpleTest.c para que ele passe a ler os marcadores hiro e kanji,ao mesmo tempo, e exibam sob os marcadores um cone e um quadrado, respectivamente.

