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Lista de Exercicios N° 02

1. Cite os tipos basicos de midia e dé exemplos de uso de cada uma em projetos multimidia.
2. Explique os modos de gerac¢éo de imagem por computador: Bitmap e Vector Drawing.
3. Em termos de seu propdsito e fungao conceitue realidade virtual.

4. Cite os elementos que compde o triangulo da realidade virtual e explique o significado de cada um
deles.

5. Diferencie realidade aumentada de realidade virtual.

6. Compare as trés tecnologias de apresentacdo em Realidade Aumentada: baseadas em Monitor,
Optical See Through e Video See Through.

7. Quais os componentes tipicos de um sistema de realidade aumentada com tracking?

8. Por que e para que utilizar dispositivos ndo convencionais? Exemplifique.
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