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Motivacao

po de Pesquisa

- GRVM (Grupo de Pesquisa em Realidade Virtual e
Multimidia)

» Area de Pesquisa Promissora
o Area Multidisciplinar



Dispositivos
Modelagem e

Simulacao
Graficas

Visualizacao
de
Realidade Informacoes

Aumentada

Interacao




mivaDesk
a2 mohbile, interactive, virtual and autonaomous desktop

miva




Reconstrucao 3D
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Vis-Petro: a 3D Tool for Oil Well Planning

video demo
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Measuring frame rates
Frames/second: 31.25

Number of simulated vehicles: 124
Maximurn number of vehicles: 500
Number of junctions: 16

U=er Position: 44.60, 25.45, 4.93
User Orientation: 111.54, -54.84, .00




Dispositivos de Interacao




Haptic Cycle




Conteudo Programatico

damentos de Multimidia
undamentos de RV

e Fundamentos de RA

« Hardware para Multimidia, RV e RA

« Ambientes para Desenvolv1mento de
Aplicacoes Multimidia

o Aplicacoes de Multimidia, Realidade Virtual
e Realidade Aumentada




Avaliacao

esentacao de Seminarios
istas de Exercicios

e Participacao em sala de aula
e Provas (1 ou 2)



Trabalho

eminario com parte teorica e parte pratica

 Deve ser entregue em CD os slides do
seminario e a instalacao do software para
realizacao da pratica, uma semana antes do

sem1nar1o
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