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Motivação

� Grupo de Pesquisa – GRVM
� Área de Pesquisa Promissora
� Multidisciplinar
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Programa

� Fundamentos de Multimídia
� Fundamentos de RV
� Fundamentos de RA
� Hardware para Multimídia, RV e RA
� Ambientes para Desenvolvimento de Aplicações
Multimídia

� Aplicações de Multimídia, Realidade Virtual e 
Realidade Aumentada
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Avaliação

�Apresentação de Seminários
�Listas de Exercícios
�Participação em sala de aula
�Trabalho prático a ser 
desenvolvido em grupos

Introdução à Multimídia – 2005/2



5/6

Trabalho

� Planejamento do projeto (não pode ser 
em Flash)

� Apresentação preliminar
� Relatório ou redação de artigo
� Apresentação Final
� Deve ser entregue em CD, funcionando, 
com o relatório relacionado e os slides 
apresentados
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