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Motivacao

H R Grupo de Pesquisa — GRVM
» Area de Pesquisa Promissora |J_.|_.|
» Multidisciplinar
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Programa

Fundamentos de Multimidia
Fundamentos de RV

Fundamentos de RA E
Hardware para Multimidia, RV e RA

Ambientes para Desenvolvimento de Aplicacoes
Multimidia

» AplicacOes de Multimidia, Realidade Virtual e
Realidade Aumentada
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Avaliacao

e Apresentacao de Seminarios
e Listas de Exercicios IJ__I__I
e Participacao em sala de aula

e Trabalho pratico a ser
desenvolvido em grupos
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Trabalho

e Planejamento do projeto (nao pode ser
em Flash)

® Apresentacao preliminar |J_-|_-I
@ Relatodrio ou redacao de artigo
® Apresentacao Final

e Deve ser entregue em CD, funcionando,
com o relatorio relacionado e os slides
apresentados
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