Infroducdo a Multimidia

Fundamentos de RV

Roteiro

e O que € Redlidade Virtuale
* Porque usar Realidade Virtual? Porque ndo?¢

e Quando? Histdria recente de Realidade
Virtual

e Como¢? Tecnologia de Realidade Virtual

e Futuro? Questoes de pesquisa em Realidade
Virtual
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Ambiente
Simulado por
Computador

Ambiente
Gerado por
Computador

Ambiente
Virtual

Ambiente
Sintético

Realidade
Virtual

Readlidade
Artificial
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Muitos Nomes para RV

Mundo
Virtual

Ciberespaco

Espacial

=)

Presenca
Virtual
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Conceltuacao

e Tridngulo de Realidade Virtual

|3

Centro de Informatica - UFPE

-43

Ambientes Virtuais

e Completamente imersivos
e “Que aumentam”™ o mundo real
e Mundos “através de janelas”, ndo imersivos
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Contextualizando RV

| Realidade Misturada

Ambiente Realidade Virtualidade Ambiente
Real Aumentada Aumentada Virtual
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Contextualizando RV

Ambiente
Virtual

Ambiente
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Realidade Aumentada

ARQuake

Outdoor Augmented Reality Gaming

Wearable Computer Lab
University of South Australia
http://wearables.unisa.edu.au

August 2002
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Contextualizando RV

Ambiente
Virtual
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Contextualizando RV
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Porque Usar RVe

O ambiente real € perigoso e custoso

O ambiente abrange espacos virtuaqis
grandes

Grande quantidade de pardmetros para
manipular

Tarefas exigem a ocupacdo das maos
Perspectiva &€ importante

Requer presenca para entender o
ambiente

Alta tecnologia € legal

Centro de Informatica - UFPE
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Porgue Nao Usar RVe

“Doenca cibernética”

Custos do sistema

Complexidade de desenvolvimento
Projeto adequado do conteudo
Equipamento incObmodo

Centro de Informatica - UFPE
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Um Pouco de Historia

e l[van Sutherland (1963)
— Sketchpad: HMD estéreo,

rastreamento de posicdo, %-E &

engine grafico
e Jaron Lanier (1989)

— Criou o fermo Realidade
Virtual

e Anos 90

— hw e sw
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Velocidade de Renderizacdo

Rendering‘
speed
(poly/sec.)

X-Box/NVidia
150 Million poly/sec

100 Million 5
sslmegy: 7
jlogtilion] SGl Reality /Onyx eneey 51 Millon poly/sec
SGil Reality Engine

1 Million| 550 k poly/sec

100 K
Pentium/Integraph
100 K Poly/sec
10K
486 PC/SPEA
7 k poly/sec
>
1993 1997 2001 Year
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Mercado de RV Estimado

.
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Mercado de RV: Crescimento

VR Market
size
(US dollars)

1

o

10 Billion

3.4 Billion
1.4 Billion s e o
1 Billion -
Siin

100 Million
50 Million

1993 1996 2000 2005 Year
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Qo
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e Rastreadores
e Interfaces para
navegacdo e

gesto
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Rastreadores
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Navegacao e Gesto
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Dispositivos de Saida

* Monitores

« Audio 3D

e Dispositivos
hapticos
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Monitores

i=glasses’

SVGA 3D0rre

Controle IR

F ‘L E== -_'_'—'—-—.____
= ER8 .

F

Mecanismo de
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O Engine de RV

Acessa o BD

dependendo das

tarefas

Atualiza o estado do

mundo virtual
Alimenta os

dispositivos de saida
com os resultados

e HW processamento

Processador
HW grdfico
Clusters

e Componente chave do
sistema de RV

Lé os dispositivos de | ENGINE DISP%?ISTIVOE 5
enfrada | * \
¥

———————————————————————————————————————

Centro de Informatica - UFPE 26 -43




Modelagem em RV
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Ferramentas de Autoria

e Mapeamento de  ;------------msemmmmo oo 1

E/S (anivers) DISPOSITIVOS
* Modelagem ‘ ENGINE I::# E/S I

geométrica | &
* Modelagem S S
cinematico SOFTWARE |!
* Modelagem fisica & i
e Comportamento BD

dos objetos
(agentes
infeligentes)

e Gerenciamento dos
modelos
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B|b||o’re,cqs | ENGINE
extensivels de !

funcoes orientadas

a objetos T ‘! ““““““““““
Suporte o “sorrwane
dispositivos de E/S & ;
Importacdo de BD i
modelos CAD "

Suporte G

comunicacdo
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VRT }VR System

CAYELD
YHjugglor VR Integration

“AR Toolkit . } Inputs Only
pivenu 1 } User Interface

VIK }World Simulation

} Networking

SOST Rendering
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Fatores Humanos em RV
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Fatores Humanos em RV
i DISPOSITIVCS E
‘i ENGINE‘I ‘; E/S ‘I
N
R EE— LS -
| SOFTWARE | i
i & "
! BD b
ETAREFAEE
32-43
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Fatores Humanos em RV

O usudrio vai se sentir
desconfortavel usando RV?2

Quais tarefas sdo

convenientes =P

para usudrios em

-

mais

RVe

uso indevido da
tecnologia pelo

Haverd impacto social .
¥y negativo por causa de #

usudrio?

Como a tecnologia deveria
ser melhorada para atender
melhor as necessidades
do usudrio?

Quanto retorno de RV

& O usudrio consegue

processare

O usudrio perceberd
as limitacdes do sistema?

Que tipos de projeto

melhorardo o desempenho do

usudrio em RV?e
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Aplicacoes de RV
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Tipos de Aplicacdoes de RV

fl© Mercados tradicionais - :
' — Medicina i
— Enfretenimento

— Arfistico |

— Educagdo ¥ .

— Militar SOFTWARE :

— Aviacdo B&D

* Mercados emergentes
— Manufatura

— Exploracdo de :
petroleo e gds TAREFA

— Visualizacdo de
dados
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Aplicacoes Medicas

Treinamento

Performancs Eror Soors

Tisaue Damags

Suriece Damsge

Excecs Tims B8

sty Erme

Emomss Tool Maotion [

Brigie Eror

By edical Studenls
O g

Pk Foace

R ilitagcao
eCIb Gg Centro de Informatica - UFPE 36 - 43
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Aplicacoes com
Entretenimento com Interacdo
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Aplicacoes Militares

Situational awareness for tank commanders and operator.
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RV em Areas Ndo Médicas

Qil & Gas
Telecommunications |
Engineering Contractors
Construction

Agrospace & Defence
Automotive

Hetail

Consumer Products

Power Gen/Distribution
Chem/Pharmaceuticals

empresas usando,
experimentando ou
considerando RV

(Forum RV Inglaterra, 2000)
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Petrdleo

2. Set ol controls to -
OFF or ZERO before tast

oo Boaor Treinamento

locks fiocks - Centro de Informdtica - UFPE

Questoes de Pesqguisa em RV

e Aumento do realismo e da complexidade
da cena

e Diminuicdo do atraso

e Interfaces 3D e interacdo

e Saida multi-sensorial

" o Colaboracdo transparente entre usudrios

4 » Simulacdo de comportamento e Storytelling
* Frameworks de componentes e ferramentas
* Teorias de projeto de ambientes virtuais
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Referéncias Interessantes

Jerry Isdale:
http://vr.isdale.com

20t Century 3DUI Bib: Annotated Bibliography of
3D User Interfaces of the 20t Century

Cldaudio Kirner:
http://www.unimep.br/~ckirner

Comunidade de Realidade Virtual no Brasil;
http://www.realidadevirtual.com.br

Grupo de Pesquisa em Realidade Virtual e
Multimidia do Cin UFPE:
http://www.cin.ufpe.br/~grvm

Virtual Reality Technology Second Edition:
http://www.caqip.rutgers.edu/vrtechnology/reso
urces.himl
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