Modelagem de sistema

Especificagao de Sistemas de
Software e a UML

A 4

A modelagem de sistema auxilia o analista a
entender a funcionalidade do sistema

* Modelo => visao simplificada e abstrata de
um sistema
* Foco no que é importante

Modelos sdo usados para melhorar a
comunicagao com os clientes.

Modelos podem ser executaveis!

« Exs.: Especificagbes formais e testes

Modelagem de sistema

UML — Linguagem Unificada de
Modelagem

o Modelos diferentes apresentam o sistema a
partir de perspectivas diferentes

» Perspectiva externa
* Perpectiva comportamental
» Perspectiva estrutural
o Modelos sdo mais Uteis se escritos em uma
Linguagem de Modelagem
» Notagéo padronizada
* UML => padrao de fato

Conjunto de notagdes que visam apoiar a
modelagem de sistemas orientados a objetos

* Nao explicita como a modelagem deve ser
conduzida

* Permite a modelagem através de diferentes
perspectivas

Pode ser usada para modelar sistemas nao-OO
* Modelos de dominio
* Modelos de contexto

O contexto de um sistema caixa

Modelos de contexto eletrénico
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Diagramas de Atividades

o Modelam atividades, a ordem em que sao
realizadas e dependéncias entre elas
« Podem também indicar entradas e saidas das

atividades
o Uteis para modelar fluxos de trabalho
o Exemplos:
« Sequéncia de passos da descrigdo de um
requisito

* Processos dentro de uma empresa

[rush order]
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Diagramas de Classes

Diagramas de Classes

o Uma classe € uma abstracdao de um conjunto
de objetos com atributos comuns e os
servigos fornecidos por cada objeto

o Diagramas de classes descrevem o sistema

em termos de classes e seus relacionamentos.

« Dependéncia
* Heranga e realizagédo
« Associagédo
e Perspectiva inerentemente estatica

o Podem representar o sistema em diferentes niveis
de abstragao

« Principais classes do sistema
* Modulos de alto nivel do sistema
« Conceitos do dominio do problema

o As classes sao retangulos com o nome na parte
superior, atributos na intermediaria e operagdes na
inferior

« Podem também aparecer apenas como retangulos

e Relacionamentos entre classes sao linhas
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Pacote
Interface com Usuirio
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E possivel modelar

v componentes de alto nivel
(como camadas) usando
diagramas de pacotes
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Interface com Usudrio
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Alguns exemplos de diagramas de

interagbes entre objetos que produzem algum
comportamento relevante
« Podem representar varios niveis de detalhamento
do sistema: requisitos, analise, projeto e
implementacgao
e Diagramas de sequéncia sao usados na UML
para modelar a interagao entre objetos.

« Mostram sequéncias de trocas de mensagens
entre objetos

Modelagem de comportamento de objetos sequéncia
o Um modelo de comportamento mostra as | st Errcicas | —— [———
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Diagramas de Implantagao

o Mostram a alocagéo dos componentes de
software do sistema aos elementos de
hardware

o Incluem os protocolos de interagdo entre as
partes do sistema

¢ Podem também indicar informagdes adicionais,
como:

* Ambientes de execugdo (como maquinas virtuais e
servidores de aplicagéo)

» Sistemas operacionais

» Tecnologias especificas
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Modelos de maquina de estado

Statecharts

o Modelam o comportamento do sistema em
resposta aos eventos externos e internos

¢ Mostram os estados do sistema como nos e os
eventos como arestas entre estes nés.

* Quando um evento ocorre, o sistema muda de um
estado para um outro.

o Statecharts sdo usados para representar os
modelos de maquina de estados na UML

e Permitem a decomposigdo de um modelo em
submodelos (ver o seguinte slide})

o Uma breve descrigdo das agdes € incluida
seguindo o ‘faga’ em cada estado.

o Podem ser complementados por tabelas que
descrevem os estados e os estimulos.

Modelo de forno de microondas
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faca: definir

poténcia = 600

Aguardando
Fags Namero
exibir tempo Definir tempo

faga: obter nimero
saida: definir tempo,

Meia
poténcia

Operagio
faa
operar forno

Porta /
fechada c.m(e{‘

Iniciar
Porta
Ativado aberta Aguardando
faca
exibir *Pronto’ exibir tempo,

Meia

Relégio
poténcia

Porta
aberta

Meia poténcia
| faca: definir
oténcia = 300,

Figura 8.5
Desativad
Modelo de maquina de estado de esativado
um forno de microondas simples faca: exibir
*Aguardando’

[Tabela 8.1 Descricao de estados e estimulos do forno de microondas

Estado Descrigao

Aguardando 0 forno esta aguardando uma entrada. O display apresenta a hora atual.

Meia poténcia A poténcia do forno ¢ definida como 300 watts. O display apresenta ‘Meia poténcia’.

Poténcia total A poténcia do foro ¢ definida como 600 watts. O display apresenta ‘Poténcia total’

Definir tempo. 0 tempo de cozimento ¢ definido como o valor fornecido pelo usuario. O display

apresenta o tempo de cozimento selecionado e é atualizado quando o tempo for definido.

Desativado A operagio do formo ¢ desativada por questdes de seguranca. A Iuz interna do forno ¢
ligada. O display apresenta ‘No esta pronto’.

Ativado A operaggo do forno é ativada. A luz interna do forno ¢ apagada. O display apresenta
*Pronto para cozinhar'.

Operagso Forno em operagao. A luz interna do forno ¢ ligada. O display apresenta a contagem

regressiva do reldgio. Ao término do cozimento, o alarme soa por 5 segundos. A luz do.
forno ¢ ligada. O display apresenta ‘Cozimento concluido’ enquanto o alarme soa.

Estimulo Descrigio

Meia poténcia
Poténcia total
Relogio
Nomero

Porta aberta
Porta fechada
Iniciar

Cancelar

0 usuario pressionou o botao de meia poténa.
0 usuario pressionou © botao de poténcia total.
0 usudrio pressionou um dos botoes do reldgio.
0 usuério pressionou uma tecla numérica,

A trava da porta do forno néo esté fechada.

A trava da porta do forno estd fechada

0 usudrio pressionou © boto Iniciar.

0 usudrio pressionou o botéo Cancelar.




Operacao de forno de microondas

Workbenches CASE

Figura 8.6
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e Eum conjunto de ferramentas projetado para
apoiar algumas atividades do desenvolvimento
de software

< Exs.: engenharia de requisitos, analise, projeto e
implementacao

o Workbenches de andlise e de projeto apdiam a
modelagem de sistema durante engenharia de
requisitos e projeto de sistema.

e Podem apoiar um processo especifico ou a
criagéo de varios tipos de modelos distintos

Um workbench de analise e projeto

Referéncias complementares

Figura 813 Dicionério Ferramentas Recursos de
Componentes de uma de dados estruturadas geragao de
ferramenta CASE para apoio de dlagvamauo relatorios
de método estruturado
Geradores Reposnorlo Recursos
de codigo central de de linguagem
i Iﬂ'ormacées de consulta
Ferramentas de Ferramemas
definicao de analise e Retuu/os de
de formularios verificagao do projeto /| \ IMPortacaolexportacao

e Provavelmente havera outra aula de monitoria
para falar sobre isso

Martin Fowler e Kendall Scott, UML Essencial. 32
Edigao, Bookman Companhia Ed., 2004.

Bom livro de referéncia, i.e., para tirar dividas sobre a
notagéo.

Uniffied Modeling Language (UML) Tutorial

Tutorial simples e amigavel que cobre praticamente tudo
visto nesta aula.

Ha varios outros bons tutoriais on-line




