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A palavra chave implements 
obriga o programador a escrever 
o código de todos os métodos na 
assinatura 

Todos os métodos da interface 
devem ser públicos 
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Em cada arquivo deve existir no máximo uma classe pública! 

Logo, as classes Ornitorrinco, Morcego e Zebra devem estar 
em arquivos separados, com os respectivos nomes  

Ornitorrinco.java! Zebra.java! Morcego.java!
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Finalmente, podemos ver o Aviao que 
implementa as duas interfaces:  

public interface RepositorioContas { 
  void inserir(ContaAbstrata conta); 
  ContaAbstrata procurar(String numero); 
  void remover(String numero); 
  void atualizar(ContaAbstrata conta); 
  boolean existe(String numero); 
} 

Todos os métodos são public e abstract por 
default e não se definem atributos nem construtores 

public class RepositorioContasArray 
        implements RepositorioContas {...} 

public class RepositorioContasLista  
        implements RepositorioContas {...} 

public class RepositorioContasVector  
        implements RepositorioContas {...} 

public class RepositorioContasBDR  
        implements RepositorioContas {...} 

public class Banco { 
  private RepositorioContas contas; 
  public Banco(RepositorioContas rep){   
    this.contas = rep;  
  } 
  public void cadastrar(ContaAbstrata conta){  
    String numero = conta.getNumero(); 
    if (!contas.existe(numero)) { 
      contas.inserir(conta); 
    } else { 
      throw new RuntimeException(“Já cad...”); 
    } 
    // ... 
} 

A estrutura para armazenamento das contas é 
fornecida na inicialização do banco, e pode ser trocada! 
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