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Array Array

Um array é uma colegdo ordenada de valores Sdo objetos especiais de Java

Uma varidvel do tipo array é definida usando

Os valores podem ser primitivos, objetos ou a notagéo:

outros arrays
Tipo[] arrayTipo;

Todos os valores de um array devem ser do ) , | %o pod
mesmo tipo lepo [] € uma classe, mas ndo po e—s
ela

Um array é um objetol ainda ndo estudamos!
e @
A A s

Array - Exemplos Criando um array

Arrays ndo precisam ser inicializados no ato

byte b; de sua criagdo
el SEEEOEAERS) - precisa especificar o tamanho do array
byte[][] arrayOfArrayOfBytes; ~ .
Conta[] contas; AI"I"G\/S tém tamanho fIX03

$, - uma vez criado, ndo pode crescer ou diminuir

SIMILAR

byte b; byte[] buffer = new byte[1024];
byte arrayOfBytes[]; String[] lines = new String[50];

byte arrayOfArrayOfBytes[][];

Conta contas[];
... ...
e A
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Tamanho do array Acessando elementos de um array

Elementos de um array sdo acessados usando o

Acessando o tamanho de um array indice de sua posigdo (comega com zero)

- Através do atributo length ) )
String[] responses = new String[2];

responses[0] = "Yes”;
Conta[] contas = new Contal[l]; responses[l] = "No";
if (contas.length != 2) { System.out.println (responses[0]);

contas.length = 2 ;x Em linguagens como C/C++ é comum cometer um

} erro em que o cédigo tenta acessar um valor com
um indice superior ao limite do array

Java checa o limite do array!
_ T hrreyindsOnOfsoundstueepion

centro

he )
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Acessando elementos de um array Inicializando Array

Os indices de um array sdo do tipo inteiro

- Ndo pode indexar arrays com float-point, int[] valuesy= new int[100];
boolean,obje'ro ou outro array for(int i = 0; i < values.length; i++) {

values[i]=1i*2;

Caractere pode ser convertido para inteiro e J

ser usado como indice

long hdo pode ser usado como indice

int[] powersOfTwo = {1, 2, 4, 8, 16, 32, 64};

- um int é capaz de indexar dois bilhdes de
elementos (86b de memdéria)

oo oo

PN A formitica

Visualizando um array Exercicio 1 (20 minutos)

Crie a classe MeuArray que

int[] values = new int[100]; - Possui um array de inteiros como atributo

for(int i = 0; i < values.length; i++) { - Possui um construtor que inicializa o atributo com um
values[i]=1i*2; array para 5 inteiros e jd define os 5 valores inteiros

} - Possui os seguintes métodos:

getSum - retorna a soma dos inteiros do array;

0 1 2 3 ... 99
1 _ . .
values____ _ getGreater - retorna o maior inteiro do array;

countNumber - recebe um niimero inteiro (como
pardmetro) e retorna o niimero de ocorréncias desse
inteiro no array:;

int[] powersOfTwo = {1, 2, 4, 8, 16, 32, 64}; changePosition - troca a posigdo de todos os

powersOfTwo 0 N 5 3 . S P elementos do array (o primeiro ser:d o dltimo, o
~. segundo o pendltimo e assim por diante)
Crie a classe ProgramaMeuArray para testar a classe
,;-:.‘,’.'f‘;', i MeuArray é:m'l""'z"é'!‘f
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Arrays multidimensionais

Arrays multidimensionais

float[][][] globalTemperatureData = new float[360][][];

0 1 358 359
int[][] pontos = {{10,10},
{10,20},
{20,10}, \ ‘ﬂoat l][lHﬂoat [1[1‘ ‘noat [][]Hfloat [][]‘
{20,20}};
float[][][] globalTemperatureData = new float[360][180][];
pontos —> | e 0 1 358 359

ollolle
R
ollolle

i 0 m float[] ‘ m float(] ‘ 0 .4 float[] ‘ .{ float[] ‘

m float[] ‘ m £loat[] ‘ 1 m £loat[] ‘ m £loat[] ‘
int[][] pontos = new int[4][2]; |
for(int i=0; i<4; i++) 178m f£loat[] ‘ m float[] ‘ 178‘{ float[] ‘ m £loat[] ‘
for(int j=0; j<2; j++) 179 179
pontos[i][j] = in.nextInt(); é:f."n‘;'mm. K m foeell ‘ m ot ‘ m ol ‘ m fent) ‘ £

Arrays multidimensionais

Arrays multidimensionais

J

float[][][]) globalTemperatureData = new f£loat[360][][100] float[][][] globalTemperatureData = new float[][180][100]

0 1 358 359

‘fleat [318] H float [1[] ‘ ‘k’loat [S18] H float [1[] ‘
T 1 1

»:i‘:"':""""z"?\!‘a

Arrays multidimensionais Arrays multidimensionais ndo
retangulares
_ Em Java, arrays multidimensionais sdo
int[][] products = { {0, 0, 0, 0, O}, considerados arrays de arrays
28: é j Z g Diferente de outras linguagens, que
(0, 3, 6, 9, 12}, consideram arrays como arrays de blocos
{0, 4, 8, 12, 16} }; idénticos

int[][] products = { {0},

{0, 1},

{0, 1, 2},
W, 1, 2, 3%,

- ©, 1, 2,3, 41
1 .

) vo
PN A formitica

Teste t = new Teste();
t.m( new int[][] {{1,2}, {3,4}} )’
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Exercicio 2

Defina a classe AulaMatriz com:

- Os seguintes atributos (sempre private):
matriz - um array de inteiros de duas dimensdes

- Um construtor que:
recebe um valor inteiro como pardmetro
usa o pardmetro para inicializar o array bidimensional
incializa cada posigdo do array com a soma dos indices da posigdo

- Os seguintes métodos:
getMatriz - retorna o atributo
getDiagonal - reforna os elementos da diagonal principal do array
(em um array de inteiros)
getLinha - recebe um inteiro e retorna todos os elementos da linha
referente (em um array de inteiros); 0 é a 1° linha
getColuna - recebe um inteiro e retorna todos os elementos da
coluna referente (em um array de inteiros). 0 é a 1% coluna

- Crie uma classe ProgramaAulaMatriz com um método main

para testar a classe AulaMatriz

Solugdo (1/3)
public class AulaMatriz {
private int[][] matriz;
public AulaMatriz(int dimensao) {

this.matriz = new int[dimensao][dimensao];
for (int i=0; i<dimensao; i++)
for (int j=0; j<dimensao; j++)
this.matriz[i][j] = 1 + j;

public int[J[] getMatriz() {
return this.matriz;

public int[] getDiagonal() {
int[] resposta = new int[this.matriz.length];
for(int i=0; i<this.matriz.length; i++)
resposta[i] = this.matriz[i][1];
return resposta; P

centro
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Solugdo (2/3)

//considerando gue a linha eh sempre a primeira dimensao
public int[] getlinha(int linha) {
int[] resposta = new int[this.matriz.length];
for(int i=0; i<this.matriz.length; i++)
resposta[i] = this.matriz[linha][i];
return resposta;

}

public int[] getColuna(int coluna) {
int[] resposta = new int[this.matriz.length];
for(int i=0; i<this.matriz.length; i++)
resposta[i] = this.matriz[i][coluna];
return resposta;

~
Solugdo (3/3)
public class Programa {
public static void main(String[] args) {
AulaMatriz m = new AulaMatriz(5);
Programa. imprimeMatrizQuadrada(m.getMatriz());
int[] diagonal = m.getDiagonal();

Programa. imprimeArray(diagonal);
int[] colunal = m.getColuna(l);
Programa. imprimeArray(colunal);
int[] linha3 = m.getlinha(3);
Programa. imprimeArray(linha3);
}
private static void imprimeArray(int[] array) {
for (int i=0; i<array.length; i++)
System.out.print(array[i] + " ");
}
private static void imprimeMatrizQuadrada(int[J[] matriz) {
for (int i=0; i<matriz.length; i++) {
Programa. imprimeArray(matriz[i]);
System.out.print("\n"); //quebrando a linha

centro
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Exercicio 3 - Defina as claaa\

DVD com:
- Os seguintes atributos (sempre private):
codigo - um inteiro que representa um identificador dnico do DvVD
descricao - um string com a descrigdo do DVD
- Um construtor que recebe o cédigo e a descrigdo do DVD a ser criado
- Métodos get e set para os dois atributos
RepositorioDVDsArray com:
- Os seguintes atributos (sempre priv
dvds - um array de DVD
indice - um inteiro que guarda o indice do array onde serd inserido
o préximo DVD (inicia pelo indice zero)
- Um construtor que recebe a capacidade do repositorio (inteira) e
inicializa o array com esse tamanho (inicialize o indice)
- Os métodos (lembre-se de usar o atributo indice):
inserir - recebe um DVD e insere no array
procurar - recebe 0 codigo de um DVD e retorna o DVD
remover - recebe o codigo de um DVD e remove o DVD
Programa com um método main que cria um objeto da classe
RepositorioDVDsArray e testa todos os métodos da mesma pelo menos
duas vezes.

© Ricardo Massa e Sérgio Soares

Exercicio 3 - Continuagﬁ\

Agora crie um método tostring na classe DVD que retorna um
String com os dados do DVD, formatados da seguinte forma:
Descrigdo: Matrix
Cédigo: 21
Modifique a classe RepositorioDVDsArray para implementar o
método toString que retorna um String com os dados de todos
os DVDs inseridos no array, formatados da seguinte forma:
HHRBHARHRE
Descrigdo: Matrix

Cédigo: 21

Descrigdo: Hulk

Cédigo: 10

HHABBHHHIRHE
Modifique a classe Programa para imprimir a varidvel do tipo
RepositorioDVDsArray, ou seja, a referéncia. Faga o mesmo

sempre que precisar imprimir os dados de um DVD, imprima a
varidvel, ou seja, a referéncia.
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Por fim

Altere a classe RepositorioDVDsArray
para que os métodos procurar e remover
ndo tenham cddigo duplicado. Ou seja, crie um
método privado getIndice que retorna o
indice do array onde estd o DVD desejado.

- Fuga os métodos procurar e remover
utilizarem este método novo
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