Questão 1 - Ordenar
Preencha um Array de inteiros de 10 posições com números randômicos (entre 0 e 100).
Em seguida, imprima:
· O Array gerado;
· O Array em ordem crescente;
· O Array em ordem decrescente.

Questão 2 - Controle de Estoque
Desenvolva um sistema simples para controle de estoque, contendo pelo menos as classes Produto e Estoque, e as seguintes operações: 
· Adicionar um produto no estoque;
· Alterar as propriedades dos produtos;
· Retirar um produto do estoque;
· [bookmark: _GoBack]Verificar se os produtos precisam ser repostos.

A classe Produto deverá ter os seguintes atributos:
· Nome;
· Preço;
· Quantidade em estoque.

Use os conceitos de OO que você aprendeu durante as aulas.

Observações:
· Preste atenção na variável "quantidade em estoque" na hora de adicionar um produto no estoque.
· Não se esqueça dos modificadores de acesso.
· Use gets e sets.

Questão 3 - Lista de Compras
Paulo é um rapaz muito organizado, principalmente quando se trata de fazer compras no supermercado. Ele estava tendo problemas com a organização da sua lista de compras então pediu a você que fizesse um pequeno programa para ajudá-lo.  A lista virtual receberá os nomes dos produtos e as quantidades, e quando a for terminada o usuário digitará “fim” e a lista será impressa em ordem alfabética, com cada produto em uma linha no seguinte formato “(nome) x(quantidade)”, e após isso deverá indicar quantos itens diferentes existiam na lista. 

Exemplo:
Entrada:
Manga 5
arroz 2
Sabonete 2
fim

Saída:
arroz x2
Manga x5
Sabonete x2
3 Produtos



Questão 4 - Jogo da Velha
Implemente um [http://pt.wikipedia.org/wiki/Jogo_da_velha jogo da velha] para ser jogado por duas pessoas. As jogadas serão indicadas pelo número das casas do tabuleiro (1 a 9), e a cada jogada o tabuleiro deve ser impresso (lugares vazios serão demarcados por “_”), e caso o jogo “dê velha” o jogo reinicia, mas dessa vez o segundo jogador deve começar.

Posições no Tabuleiro
1 2 3
4 5 6
7 8 9


