Monitoria IP: Exercícios – Condicionais

[bookmark: _GoBack]1) Receba três números inteiros e informe quantos são pares e qual o menor, depois gere um número aleatório (de 0 a 10) e diga se divide o menor valor dos três. Pesquise na API de Java como gerar um número aleatório.

2) Faça um programa que dada a idade de um jogador de futebol, classifique-o em uma das seguintes categorias:
	Idade
	Categoria

	14 - 15 anos
	Infantil

	16 - 17 anos
	Juvenil

	18 - 20 anos
	Júnior

	Acima de 20 anos
	Profissional



3) Seja uma equação do segundo grau, no formato ax² + bx + c, faça um programa que receba os coeficientes (a, b, c) e informe as raízes, exceto no caso de raiz complexa. Pesquise na API de Java como calcular a raiz quadrada.

4) Crie um programa que verifica se o ano digitado pelo usuário no console é bissexto. Se o ano for bissexto, a mensagem "xxxx é bissexto" (onde xxxx é o ano digitado pelo usuário) deve ser impressa, caso contrário a mensagem "xxxx não é bissexto" deve aparecer no console. Se o usuário digitar um número negativo, imprima "xxxx não é um ano válido".
Lembrando, para um ano ser bissexto, ele deve:
· Ser divisível por 4;
· Não ser divisível por 100, a menos que seja divisível também por 400.
Exemplos:
· 2004 é bissexto, pois é divisível por 4, mas não é por 100.
· 2000 é bissexto, pois apesar de ser divisível por 100, também é divisível por 400.
· 1900 NÃO é bissexto pois apesar de ser divisível por 4, também é divisível por 100 e não por 400.
