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public class Conta {
CorpoDaClasse




public class Conta {
private String numero;
private double saldo;




Os elementos de um tipo primitivo sdo valores,
enquanto os elementos de um tipo referéncia
sdo (referéncias para) objetos!







String a
String b

1f ( a.equals(b) ) {

a.length();




String sl = "ricardo";

String s2 = "Ricardo";

1f (sl.equals(s2)) {
System.out.println ("igual);

} else {

System.out.println("diferente);

}

1f (sl.equalsIgnoreCase(s2)) {
System.out.println ("igual);

} else {
System.out.println("diferente");




String saudacao = “Bem-vindo”;
String s = saudacao.substring(0,3);
// s = “Bem”

// caracteres das posicgdes 0, 1 e 2

A classe String em Java contém mais de 50 métodos
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/ java/lang/ String.html




Ndo use preposigoes

public class Livro {
private 1nt anoDePublicacao;
private String titulo;

A palavra reservada private indica que os
atributos sé podem ser acessados (isto €,
lidos ou modificados) pelas operagoes da
classe onde foram definidos
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public class Conta {
private String numero;
private double saldo;

public void creditar (double wvalor)
saldo = saldo + wvalor;

J

Um método é uma operagdo que realiza
acoes e modifica os valores dos atributos
do objeto responsadvel pela sua execugdo




tipo de pardmetros
retorno do método

L
L
public void debitar (double valor) {

saldo = saldo ; valor;
}

public class Conta {

. corpo do
método

Por que o método debitar ndo tem como
pardmetro o ndmero da conta?




Usa-se void para indicar que o método
ndo retorna nenhum valor, apenas altera
os valores dos atributos de um objeto




public class Conta {
private String numero;
private double saldo;

public double getSaldo () {
return saldo;

}

public void setSaldo (double saldo) {
this.saldo = saldo;

}
}

Os métodos que retornam valores como
resultado usam o comando return







Conta ¢ = ...
g.creditar(45.30);

variavel contendo home do método a
referéncia para objeto ser executado




Digite o nome completo: Sérgio Castelo Branco Soares
Primeiro: Sérgio
Ultimo: Soares Caractere espago em unicode = 32

http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/ java/lang/String.html







Os conceitos de Orientagdo a Objetos sdo
independentes da linguagem de programagado










Mas como criamos um objeto?







<nome da classe> (<lista de parametros>) {
<corpo do construtor>

}







null denota uma referéncia nula, ndo
existente, para um objeto de qualquer tipo




public class Conta {

public Conta (String numerolnicial,

double saldoInicial) {
numero = numerolnicial;

saldo = saldolInicial;

Neste caso, o construtor
implicito é descartado!




Conta c¢; ...
= new Conta("12345",100.0);

Atribui a variavel
c a referéncia
para o objeto

criado

new <nome da classe>(lista de argumentos)




public class Conta {
private String numero;
private double saldo;
public Conta (String numeroInicial)
numero = numerolnicial;
saldo = 0.0;

}

public void creditar (double valor)
saldo = saldo + wvalor;

b
public String getNumero () {

return numero;




public class Programa {
public static void main (String[] args) {
Conta ¢ = new Conta("123-X", 8.0);

c.creditar(10.0) ;

c.debitar (5.0);

System.out.print ("Conta "+c.getNumero())
System.out.print (" saldo "t+c.getSaldo());







public class Curso {
private String nome;
private String codigo;
public Curso(String nome, String codigo) {
this.nome = nome;
this.codigo = codigo;

}

public String getNome () {
return this.nome;

}

public void setNome (String nome) {
this.nome = nome;

}
// ... get/set para cddigo




Note que a classe Aluno
tem um relacionamento

public class Aluno { com a classe Curso
private String nome;

private String cpf;
private int idade;
private Curso curso;
public Aluno (String nome, String cpf,
int idade, Curso curso) {
this.nome = nome;
this.cpf = cpf;
this.idade = 1dade;
this.curso curso;

}
public Curso getCurso() {

return this.curso;

oS outros get/set




public class TestaAluno {
public static void main (String[] args) {
Curso curso = new Curso("Ciéncia da Computacao", "18");
Aluno a = new Aluno ("Sergio Soares",
"239.234.111-98", 32, curso);

System.out.println ("Dados do aluno: "t+a.getNome()) ;
System.out.println ("CPF: "+a.getCpf()):;
System.out.println ("Idade: "+a.getIdade())
System.out.println ("Curso: "t+a.getCurso () .getNome()) ;
a.setCpf ("NOVO CPE") ;
a.setIdade (20) ;
a.setNome ("NOVO NOME") ;
curso = new Curso ("Engenharia da Computacao", "21");
a.setCurso (curso) ;
System.out.println ("Dados do aluno: "t+a.getNome()) ;
System.out.println ("CPF: "+a.getCpf()):;
System.out.println ("Idade: "t+ta.getlIdade()):
System.out.println ("Curso: "ta.getCurso () .getNome ()) ;




= centimeters / 2.54;

Metric.centimetersToInches (centimeters) ;




Ndo deveria ter um
método especifico para
mudar as rodas







public class Conta {
private String numero;
private double saldo;

public Conta (String numero, double saldo) {

this.numero = numero;
this.saldo = saldo;

}

public Conta (String numero) {
> this (numero, 0.0);

Chama o
outro
construtor
da classe oo












public class ContaComGerador ({
private 1nt numero;
private double saldo;
private static int proximo = 0,
public ContaComGerador () {

this.numero = ContaComGerador.getProximo () ;
this.saldo = 0.0;

J

private static int getProximo () {
proximo = proximo + 1;
return proximo;,







public class ContaComGerador {
private 1nt numero;
private double saldo;
private static i1nt proximo = 0;
public ContaComGerador ()
this.numero = ContaComGerador.getProximo () ;
this.saldo = 0.0;
}

private static int getProximo () {

proximo = proximo *+ 1;

this.saldo = 0.0 < Erro de compilagdo saldo é
return proximo; * atributo, ndo pode ser acessado
por método estdtico







