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EMENTA

Computadores e computagdo; Programacdo e Extensdes.

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

A disciplina de Computagdo Eletrdnica consiste no ensino de programacdo de computadores basica utilizando uma
linguagem especifica, a linguagem de programagdo de alto-nivel chamada C. A disciplina tem como objetivo principal
ensinar aos alunos técnicas de programacgdo de computadores e pensamento 16gico e como estas habilidades podem
auxilid-los em sua vida profissional. Durante o periodo letivo, a linguagem de programacéo C ¢ explorada tanto em sua
parte tedrica, através de aulas sobre suas funcionalidades e potencialidades, quanto em sua parte préatica, atraves da
utilizacdo da mesma na elaboragdo de programas de computador nos laboratérios de computacgéo.

METODOLOGIA

Serdo ministradas aulas expositivas usando quadro, apresentacfes em slides, com demonstracdes e aulas praticas em
sala de aula e laboratério.

AVALIACAO

Ao longo do semestre sdo realizados dois Exercicios Escolares sobre o contelido ensinado em sala de aula e nos
laboratdrios de informatica.

Os alunos séo avaliados pelo corpo docente da disciplina, recebendo notas que variam de zero (0,0) a dez (10,0) em
cada um dos exercicios escolares. A média geral do aluno no periodo corresponde a média aritmética entre suas notas
obtidas nos exercicios escolares.

Se a média do aluno for maior ou igual a sete (7,0) entdo o aluno sera aprovado por média, se a média do aluno for
menor que sete e maior ou igual a trés (3,0) entdo este aluno tera direito a realizar um exame final. No exame final o
aluno devera obter uma média final, dada pela média aritmética entre a sua média inicial e a sua nota no exame final,
maior ou igual a cinco (5,0) para poder ser aprovado, caso contrario o aluno sera reprovado. Se a média do aluno nos
Exercicios Escolares for menor que trés (3,0) o aluno sera reprovado sem direito a realizar o exame final.

CONTEUDO PROGRAMATICO



Conteldos:

Os elementos basicos de programacéo ensinados pela disciplina séo: itens fundamentais, como constantes e variaveis;
expressdes aritméticas, logicas e literais; comandos de atribuicdo, de entrada e de saida; estruturas sequencial,
condicional e de repeticdo; manuseio de varidveis compostas homogéneas e heterogéneas; apontadores; arquivos
binarios e do tipo texto; modularizacdo, que inclui a utilizacdo das ferramentas: funcdo e procedimento.

| Unidade
1. COMPUTADORES E COMPUTACAO. Informatizacdo da sociedade; descricio do computador; formas de
comunicacdo; Hardware e Software de computadores.

11 Unidade

2. PROGRAMACAO. Conceito de Algoritmo; tipo de dados (constantes, variaveis, vetores, matrizes e registros);
operadores; fungdes embutidas e expressdes; atribuicdo; entrada e saida; decisdo (If-then-else); repeticdo (While, Do
While, For); (aplica¢fes com vetores com duas ou mais dimensdes); procedimentos e fungdes; arquivos.

111 Unidade_
3. EXTENSOES. Switch; Apontadores; Alocagdo de memoria; etc.
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