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Os softwares de funções em geral têm interatividade limitada:

– Não permitem que o usuário influencie diretamente no gráfico

– São muito gerais, complexos e pouco intuitivos (usuários especializados ou uso profissional)

Visando ensinar funções de segundo grau de forma mais dinâmica permitindo ao usuário gerar gráficos e modificar parâmetros sugerimos nossa proposta para um software que ensine funções do segundo grau e suas representações gráficas (parábolas).

O software receberá como input os coeficientes da função de segundo grau (y = ?x2 + ?x + ?) em valores reais,  escala do gráfico e número de pontos (x,y) numa tabela de saída.

O software mostrará como saída:

– O gráfico:

· Raízes da equação

· Orientação da concavidade

· Parte decrescente e parte crescente

· Mínimo ou máximo

– A tabela:

· A tabela com pares ordenados de x (explicitados pelo usuário) e y (correspondentes)

O software terá botões que darão uma explicação ou indicarão a possível utilização do feedback matemático. Isto será feito das seguintes maneiras:

– Em que os parâmetros influenciam o gráfico – Explicando o que e como o coeficiente A altera a parábola e exemplos de como isto acontece. A mesma informação será fornecida para os coeficientes B e C.

– Porque o mínimo (ou máximo) é o ponto indicado
– O que são as raízes e como podem ser encontradas (Báskhara)
Como foi dito acima, um dos maiores problemas dos softwares que ensinam funções é justamente a falta de interatividade com o usuário. Pensando nisto, são propostas algumas possíveis extensões que são:

· Interação direta com o gráfico:

– Criação de uma parábola, dados os três pontos de controle;

– Alteração de uma parábola existente a partir do mouse;

· Translação

· Abertura da curva

