Organização de Computadores

Laboratório de Programação Assembly 

Este roteiro visa dar ao aluno uma experiência de uso das ferramentas necessárias à compilação e modificação de programas em assembly. Para segui-lo é necessário que você copie para a sua área o arquivo projeto.zip e o projeto.doc. 

· Projeto.doc 
- contém uma descrição do projeto a ser realizado. 

Os seguintes programas e arquivos podem ser úteis (todos executam no MS-DOS e não no Windows):

· Tasm5.zip 
- Compilador (montador) assembly versão 5

· tlink.exe
- Linkador versão 2.0.

· nortonguide.zip
- Programa (Norton Guide) com tutorial de assembly e manual de diretivas do tasm.

· HelpPC.zip
- Software de referência aos comandos e diretivas da linguagem assembly e das chamadas ao sistema operacional MS-DOS.

· Asmedit7.zip
- Editor asembly.
· proj0.asm 
- Código fonte do programa exemplo a ser usado no experimento abaixo.

Lembrem-se que existem vários links para tutoriais com exemplos na página de referências do curso.

1o. Experimento: montar um programa em assembly

1)  Instale o HelpPC e o Norton Guide e tente se familiarizar com eles, aprendendo a pesquisar comandos e diretivas do assembly.

2)  Execute o comando “tasm proj0”. Um arquivo contendo o código objeto será criado.

3)   Para o linkar use o comando “tlink proj0”. Será gerado um arquivo executável.

4)  Ponha o programa para executar. 

2o. Experimento:  Modificar o programa proj0 de modo a ler números do teclado e mostrá-los no vídeo.

1)  Para leitura do teclado podemos usar a função 0Ah da interrupção 21h (veja o HelpPC). Modifique o proj0.asm para incluir a leitura da string do número. Salve o arquivo modificado com outro nome.

2)  Monte, link e execute esta nova versão. 

3o. Experimento:  Modificar o programa anterior de modo a só mostrar o número na tela após sua digitação completa.

1)  Use a interrupção 10h do BIOS (veja o HelpPC).

2)  Monte, link e execute esta nova versão. 

