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1. Introdução 

1.1. Escopo 
Este documento destina-se aos engenheiros e gerentes envolvidos no 

desenvolvimento do Sistema de Gerenciamento de Multi-Projetos. 

O propósito deste documento é apresentar a modelagem dos dados e modelagem 
funcional do sistema a ser desenvolvido. 

Este Documento de Modelagem possui as seguintes informações: 

√ 

√ 

√ 

√ 

√ 

Descrição geral do software – possui uma descrição da proposta do projeto, 
escopo e objetivos. 
Casos de Uso – possui uma representação dos casos de uso definidos através 
do diagrama de casos de uso. 
Diagramas – Diagramas de Classes de Análise e Diagramas de Seqüência. 
Modelagem ER. 

1.2. Referências 
Os documentos utilizados para embasamento e construção deste documento são: 

Vide seção 7 – Referência. 

 

2. Descrição Geral 

2.1. Perspectiva do Software 
 

O Gerenciador de Multi-Projetos (GMP) é um software para gerenciamento de 
projetos cujo propósito principal é solucionar os problemas detectados 
anteriormente. Não obstante a resolução destes problemas, é previsto que o GMP 
possa, em suas futuras versões, ser aplicado em ambientes empresariais onde haja a 
necessidade de gerenciar vários projetos em execução simultânea compartilhando 
recursos essenciais e escassos como recursos humanos, financeiros e cronológicos. 

Esta primeira versão do GMP está baseada em dois módulos principais, ambos 
acessíveis via internet ou intranet: o frontend e o backend. O frontend é o módulo de 
acesso a todos os usuários do sistema, principalmente os alunos da disciplina Projeto 
de Desenvolvimento. Através do frontend, é possível que os alunos cadastrem seus 
projetos, os integrantes da sua equipe, atualizem os dados de progresso funcional do 
sistema, visualizem gráficos de evolução do projeto individualmente e em 
comparação com os demais projetos cadastrados, avaliem o balanço financeiro do 
projeto, entre outras funcionalidades. O backend é o módulo gerencial do sistema, 
no qual será possível que os professores e monitores da disciplina de Projeto de 
Desenvolvimento façam a manutenção do cadastro de reuniões, administradores, 
apresentações, reuniões, modelos de artefatos, alunos e projetos; visualizem 
gráficos comparativos de progresso funcional de cada um dos projetos em 
andamento e de projetos passados; realizem a avaliação das apresentações dos 
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projetos e dos artefatos produzidos pelas equipes; consultem a planilha geral de 
notas dos alunos; enviem e recebam mensagens dos alunos e dos demais 
professores e monitores; entre outras funcionalidades a serem especificadas em 
mais detalhes posteriormente neste documento. 

2.2. Características e funcionalidades do Software 
 

O sistema, o mesmo está baseado em dois módulos distintos: o frontend e o 
backend. O frontend será acessível por qualquer usuário cadastrado no sistema. O 
backend só estará acessível pelos professores e monitores da disciplina Projeto de 
Desenvolvimento. Ambos os módulos acessam uma única base de dados, conforme 
pode ser visto na Figura 1. 

 

 

BD BackEnd FrontEnd 

Figura 1 - Macro-Arquitetura do GMP 

 
O produto será implementado segundo a estrutura de camadas sugerida pelo 

padrão de projeto Facade. A interface entre a GUI e a parte operacional do sistema 
estará instanciada segundo o Singleton. Maiores detalhes no diagrama de classes 
com a visão geral da arquitetura do sistema. 

O módulo BackEnd é utilizado para a execução de todas as atividades 
relacionadas com a configuração do software GMP. É também através deste módulo 
que serão executadas algumas atividades cadastrais e inserção de informações que 
não serão permitidas a todos os usuários. 

O módulo FrontEnd é responsável pela execução de atividades executadas 
pelos membros das equipes para que possam adicionar informações específicas 
sobre seus respectivos projetos. Além disso, é através desse módulo que os 
integrantes das equipes podem consultar as informações adicionadas através do 
módulo BackEnd. 
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3. Diagrama de Caso de Uso 
 

3.1. Diagrama de Casos de Uso 
 

O diagrama de caso de uso do sistema está representado pelas figuras 
abaixo. Foram identificados dois atores no sistema: o Aluno e o Administrador, sendo 
este último podendo ser um Monitor ou um Professor. 

O sistema está divido em dois módulos: FrontEnd, com casos de uso 
relacionados ao ator Administrador; e o BackEnd, com casos de uso relacionados ao 
ator Aluno. 
 
 

DESCRIÇÃO DOS ATORES DO SISTEMA 
 

√ 

√ 

√ 

Aluno: Este ator representa um aluno pertencente a uma equipe cadastrada 
no sistema. Este surge no momento do cadastro de uma nova equipe no 
sistema. 

 
Monitor: Este ator representa um monitor da disciplina que está utilizando o 
sistema para gerenciar os projetos desenvolvidos na mesma. Este tem acesso 
de administrador do sistema. 

 
Professor: Este ator representa o professor da disciplina que está utilizando 
o sistema para gerenciar os projetos desenvolvidos na mesma. Este tem 
acesso de administrador do sistema. 

 
 
 

Ad ministrador_

(from Backend)

Monitor

(from Backend)

Professor

(from Backend)

Aluno

(from FrontEnd)

Autenticar Usuário

 
Figura 2: Atores do Sistema 
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DIAGRAMA DE CASO DE USO – FrontEnd 
 
 
 

Comparar LOC

(from Use Case View)Comparar Iteração Atual

(from Use Case View)
Comparar Qtde. Janelas

(from Use Case View)Comparar Qtde. Classes

(from Use Case View)

Comparar Análise Valor Agregado

(from Use Case View)
Consultar Status dos Casos de Uso

(from Use Case View)

Cadastrar Integrante
Cadastrar Caso de Uso

Universidade Federal de Pernambuco
Centro de Informática

Projeto: GMP
Artefato: Diagrama de Casos de Uso - FrontEnd

Data: 23/04/2004

Autores:
Bárbara Siqueira, Bruno Celso, Diego Ribeiro,
Eduardo Vinicius, Marcos Cardoso Jr.
{bss,bccf,dar,evfs,mjmcj}@cin.ufpe.br

Autenticar Usuário

(from Use Case View)

Cadastrar Equipe

<<include>>

Cadastrar Mensagem

(from Use Case View)

Comparar Pro jetos

(from Use Case View)

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

Cadastrar Projeto

Cadastrar Requisito

<<include>>

Ler mensagem

(from Use Case View)

Aluno

 
Figura 3: Diagrama de Caso de Uso – FrontEnd 
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DIAGRAMA DE CASO DE USO - BackEnd 
 
 
 

Universidade Federal de Pernambuco
Centro de Informática

Projeto: GMP
Artefato: Diagrama de Casos de Uso - BackEnd

Data: 23/04/2004

Autores:
Bárbara Siqueira, Bruno Celso, Diego Ribeiro,
Eduardo Vinicius, Marcos Cardoso Jr.
{bss,bccf,dar,evfs,mjmcj}@cin.ufpe.br

Monitor Professor

Comparar Análise Valor Agregado

(from Use Case View)

Comparar Iteração Atual

(from Use Case View)

Comparar LOC

(from Use Case View)

Comparar Qtde. Classes

(from Use Case View)

Comparar Qtde. Janelas

(f rom Use Case View)

Consultar Status dos Casos de Uso

(from Use Case View)

Cadastrar Mensagem

(from Use Case View)

Cadastrar Reunião

Ler mensagem

(from Use Case View)

Cadastrar Administrador

Comparar Projetos

(from Use Case View)

<<extend>>

<<extend>> <<extend>>

<<extend>>

<<extend>>
<<extend>>

Autenticar Usuário

(from Use Case View)

Cadastrar Artefato

Avaliar ProjetoAdministrador_

 
 

Figura 4: Diagrama de Caso de Uso – BackEnd 
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4. Diagramas 

4.1. Cadastrar Administrador 
 

Administrador
<<entity>>

TelaCadastroAdministrador
(from gui)

<<boundary>>

ControladorCadastroUsuario
<<control>>

ComunicacaoDotProject
(from Logical View)

<<boundary>>

 
Figura 5: Diagrama de classe de análise do Cadastrar Administrador 

 

 : Administrador
 : Administrador_

 : 
ControladorCadastroUsuario

 : ComunicacaoDotProject : TelaCadastrarAdministrador

selecionarOperacao()
É nesta operação que o usuário vai dec idir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

insercaoAdminist rador()

exibirMensagemSucesso( )

insercaoAdministrador( ) inserirAdministrador( )

administrador = criarAdministrador( )

 
Figura 6: Diagrama de seqüência do Cadastrar Administrador 
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4.2. Cadastrar Reunião 
 

TelaCadastroReuniao
(from gui)

<<boundary>>

ControladorCadastroReuniao
<<control>>

CadastroReuniao
<<entity collection>>

Reuniao

 
Figura 7: Diagrama de classe de análise do Cadastrar Reunião 

 

 : Administrador_  : TelaCadastroReuniao  : 
ControladorCadastroReuniao

 : 
CadastroReuniao

r : Reuniao

selecionarOperacao( )

É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

inserirReuniao( )

exibirMensagemSucessoInsercaoReuniao( )

inserirReuniao( ) inserirReuniao( )

r = criaReuniao( )

 
Figura 8: Diagrama de seqüência do Cadastrar Reunião 
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4.3. Cadastrar Artefato 
 

TelaCadastroArtefato
(from gui)

<<boundary>>

Artefato
<<entity>>

ControladorCadastroArtefato
<<control>>

ComunicacaoDotProject
(from Logical View)

<<boundary>>

 
Figura 9: Diagrama de classe de análise do Cadastrar Artefato 

 

 : Administrador_  : TelaCadastroArtefato  : 
ControladorCadastroArtefato

: ComunicacaoDotProject a : Artefato

selecionarOperacao( )
É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

inserirArtefato( )
inserirArtefato( )

exibirMensagemSuessoInsercaoArtefato( )

inserirArtefato( )

a = criarArtefato( )

 
Figura 10: Diagrama de seqüência do Cadastrar Artefato 
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4.4. Autenticar Usuário 
 

ComunicacaoDotProject
(from Logical View)

<<boundary>>

TelaAunteticarUsuario
(from gui)

<<boundary>>

ControladorCadastroUsuario
(from CadastrarUsuario)

<<control>>
Usuario

(from CadastrarUsuario)

<<entity>>

Administrador
(f ro m Cad ast rarUsuario)

<<entity>>
Integrante

(from Cadastrar Integrante)

<<entity>>

 
Figura 11: Diagrama de classe de análise do Autenticar Usuário 

 

 : UsuarioLogar  : TelaAunteticarUsuario  : 
ControladorCadastroUsuario

 : ComunicacaoDotProject u : Usuario

logar(login,senha)
auntenticarUsuario(login,senha)autenticar(login,senha)

registraSessaoUsuario( )

u = criaUsuario( )

 
Figura 12: Diagrama de seqüência do Autenticar Usuário 
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4.5. Cadastrar Mensagem 
 

Mensagem
<<entity>>

TelaCadastroMensagem
(from gui)

<<boundary>>

ControladorCadastroMensagem
<<control>>

ComunicacaoDotProject
(from Logica l View)

<<boundary>>

 
Figura 13: Diagrama de classe de análise do Cadastrar Mensagem 

 

 

 : (Usuario)  : TelaCadastroMensagem  : 
ControladorCadastroArtefato

 : ComunicacaoDotProject m : Mensagem

selecionarOperacao( )

É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.inserirMensagem( )
inserirMensagem( ) inserirMensagem( )

m = criarMensagem( )

exibirMensagemSucesso( )

 
Figura 14: Diagrama de seqüência do Cadastrar Mensagem 
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4.6. Ler Mensagem 
 

TelaLerMensagem
(from gui)

<<boundary>>

ComunicacaoDotProject
(from Logical View)

<<boundary>>

ControladorCadastroMensagem
<<control>>

Mensagem
<<entity>>

 
Figura 15: Diagrama de classe de análise do Ler Mensagem 

 

 : Usuario  : TelaLerMensagem  : 
ControladorCadastroMensagem

 : ComunicacaoDotProject m : Mensagem

selecionaOperacao( )

exibirResultadoConsulta()

consultaLerMensagem( )consultaLerMensagem( )

m = criarMensagem( )

Figura 16: Diagrama de seqüência do Ler Mensagem 
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4.7. Cadastrar Projeto 
 

Projeto
(from Cadastrar Caso de Uso)

<<entity>>

TelaCadastroProjeto
<<boundary>>

ComunicacaoDotProject
(from Cadastrar Caso de Uso)

<<boundary>>

ControladorCadastroProjeto

 
Figura 17: Diagrama de classe de análise do CDU-13 

 

 : Aluno  : TelaCadastro 
Projeto

 : 
ControladorCadastroProjeto

 : 
ComunicacaoDotProject

 : Projeto

É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção,  exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

selecionarOperacao( )

inserirProjeto(título, visãoGeral, url, quantidadeIteracao, iteracaoAtual, custoAtual, valorPlanejado)

exibirMensagem(confirmacaoInsercaoProjeto)

inserirProjeto(título, visãoGeral, url, quantidadeIteracao, iteracaoAtual, custoAtual, valorPlanejado)

inserirProjeto(proj)

proj = criar(título, visãoGeral, url, quantidadeIteracao, iteracaoAtual, custoAtual, valorPlanejado)

 
 

Figura 18: Diagrama de seqüência do CDU-13 
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4.8. Cadastrar Caso de Uso 
 
 
 
 

Projeto
<<entity>>

ComunicacaoDotProject
<<boundary>>

TelaCadastroCasoUso
<<boundary>>

controladorCadastroCasoUso
(from Logical View)

<<control>>

CasoUso
<<entity>>

CadastroCasoUso
<<entity  collec tion>>

 
 

 
Figura 19: Diagrama de classe de análise do CDU-14 

 

Documento de Modelagem do Software Data: 27/06/2004 Rev.: 1 Página: 16  
 
 



GMP – Documento de Modelagem 
 

 : Aluno  : 
TelaCadastroCasoUso

 : 
controladorCadastroCasoUso

 : 
ComunicacaoDotProject

 : CasoUsoproj : Projeto  : 
CadastroCasoUso

É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

selecionarProjeto( titulo)

inserirCasoUso(nome, complexidade)

exibirMensagem(confirmacaoInsercaoUseCase)

selecionarOperacao( )

selecionarProjeto(titulo)

inserirCasoUso(nome, Complexidade)

proj = selecionarProjeto(titulo)

cs =criar(nome, complexidade)

inserirCasoUso(cs)
cadastrarCasoUso(cs)

 
Figura 20: Diagrama de seqüência do CDU-14 
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4.9. Cadastrar Requisito 
 

TelaCadastroRequisito

Co nt rol adorCad astroRequisi to

Requisito

CadastroRequisito
<<entity collection>>

 
Figura 21: Diagrama de classe de análise do CDU-15 
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 : Aluno  : TelaCadast roRequis ito  : 
ControladorCadastroRe...

 : ComunicacaoDotProject  : Requisitoproj : Projeto  : 
CadastroRequisito

É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

selecionarProjeto( titulo)

inserirRequisito(nome, descricao, conclusao)

exibirMensagem(confirmacaoInsercaoRequisito)

selecionarOperacao( )

selecionarProjeto(titulo)

inserirRequisito(nome, descricao, conclusao)

proj = selecionarProjeto(titulo)

req =criar(nome, descricao, conclusao)

inserirRequisito(nome, descricao, conclusao)
cadastrarRequisito(req)

 
 

Figura 22: Diagrama de seqüência do CDU-15 
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4.10. Consultar Status dos Casos de Uso 
 

CadastroProjeto
(f rom proj eto)

<<entity collection>>

TelaConsultarStatusCasosDeUso
(from compararProjetos)

<<boundary>>

Projeto
(f rom proj eto)

<<entity>>

ControladorCompararProjeto
(from Logical View)

<<control>>

CasoUso
(from projeto)

<<entity>>

CadastroCasoUso
(from projeto)

<<entity collection>>

 
Figura 23: Diagrama de classe de análise do Consultar Status dos Casos de Uso 

 

 : TelaConsultarStatusCasosDeUso
UsuarioAtor  :  

Co nt rolado rConsu ltarSta tusC. ..

 :  CadastroProj eto  :  CadastroCa sosDeUso

SolicitaConsultaStatusCasosDeUso()

EscolheProjeto(projeto)

CalculaStatusCasosDeUso

RecuperaProjeto()

RecuperaCasosDeUso ()

 
 
 

Figura 24: Diagrama de seqüência do Consultar Status dos Casos de Uso 
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4.11. Comparar Iteração Atual 
 
 
 

Projeto
(from proje to)

<<entity>>
CadastroProjeto

(from projeto)

<<entity collection>>

TelaCompararIteracaoAtual
(from compararProjetos)

<<boundary>>
ControladorCompararProjeto

(from Logical View)

<<control>>

 
Figura 25: Diagrama de classe de análise do Comparar Iteração Atual 

 
 
 

UsuarioAtor
 : TelaCompararIteracaoAtual  : ControladorCompararProjeto  : Projeto

SolicitaCompararIteracaoAtual() S olicitaCompa rarI te racaoAtual()

ComparaI te ra caoAtua lDosProjeto s()

RecuperaProjetos()

 
 

Figura 26: Diagrama de seqüência do Comparar Iteração Atual 
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4.12. Comparar Quantidade de Classes 
 

Projeto
(from projeto)

<<entity>>
CadastroProjeto

(from projeto)

<<entity collection>>

TelaCompararQtdClasses
(from compararProjetos)

<<boundary>>
ControladorCompararProjeto

(from Logical View)

<<control>>

 
Figura 27: Diagrama de classe de análise do Comparar Quantidade de Classes  

 
 
 

UsuarioAtor
 : TelaCompararQtdClasses  : ControladorCompararProjeto  : Projeto

So licita CompararQtd Cla sses() Solic it aComp ara rQtdCl asses()

ComparaQtdClasses()

RecuperaProjetos()

 
Figura 28: Diagrama de seqüência do Comparar Quantidade de Classes 
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4.13. Comparar Quantidade de Janelas 
 
 
 

Projeto
(from projeto)

<<entity>>
CadastroProjeto

(from projeto)

<<entity collection>>

TelaComprarQtdJanelas
(f ro m compararPro je tos)

<<boundary>>
ControladorCompararProjeto

(from Logical View)

<<control>>

 
Figura 29: Diagrama de classe de análise do Comparar Quantidade de Janelas 

 
 
 
 

UsuarioAtor
 : TelaComprarQtdJanelas  : ControladorCompararProjeto  : Projeto

So licitaCompararQtdJanel as() Solic itaCo mp ararQtdJanel as()

ComparaQtdJanelas()

RecuperaProjetos()

 
Figura 30: Diagrama de seqüência do Comparar Quantidade de Janelas 
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4.14. Comparar LOC 
 
 
 

ControladorCompararProjeto
(from Logical View)

<<control>>

Projeto
(from projeto)

<<entity>>
CadastroProjeto

(from projeto)

<<entity collection>>

TelaCompararLOC
(from compararProjetos)

<<boundary>>

 
Figura 31: Diagrama de classe de análise do Comparar LOC 

 
 
 
 

 : TelaCompararLOC
UsuarioAtor

 : ControladorCompararProjeto  : Projeto

So licit aCompararLOC() Solic it aComp ararLOC()

ComparaLOC()

RecuperaProjetos()

 
Figura 32: Diagrama de seqüência do Comparar LOC 
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4.15. Comparar Análise Valor Agregado 
 
 
 

Projeto
(f rom p rojeto)

<<entity>>
CadastroProjeto

(from projeto)

<<entity collection>>

TelaCompararAVG
(f rom co mp ararProjetos)

<<boundary>>
ControladorCompararProjeto

(f rom L ogical  Vie w)

<<control>>

 
Figura 33: Diagrama de classe de análise do Comparar Análise Valor Agregado 

 
 
 

 :  Tela CompararAVG
UsuarioAtor

 : ControladorCompararProjeto  : Projeto

SolicitaCompararAVG() SolicitaCompararAVG()

ComparaAVG()

RecuperaProjetos()

 
 

Figura 34: Diagrama de seqüência do Comparar Análise Valor Agregado 
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4.16. Comparar Projetos 
 
 
 

Projeto
(from projeto)

<<entity>>

TelaCompa rarProjeto
(from compararProjetos)

<<bo unda ry>>

ControladorCompararProjeto
(from Logica l Vi ew)

<<control>>

CadastroProjeto
(from projeto)

<<entity collection>>

 
Figura 35: Diagrama de classe de análise do Comparar Projetos 

 
 
 

 :  Te la CompararPro jetoUsuarioAtor  : CadastroProjeto :  Con trol adorCompa ra rProj eto

solicitaComparacao()

solicitaComparacao()
recuperaProjetos()

EfetuaComparacao()

 
Figura 36: Diagrama de seqüência do Comparar Projetos 
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4.17. Cadastrar Equipe 
 

Equipe

inserirIntegrante()

<<entity>>

TelaCadastroEquipe
<<boundary>>

CadastroEquipe
<<entity collection>>

ControladorCadastroEquipe

 
 

Figura 37: Diagrama de classe de análise do Cadastrar Equipe 
 

 : 
ControladorCadastroEquipe : Aluno  : 

TelaCadastroEquipe
 : 

CadastroEquipe
e : Equipe

É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

selecionarOperacao()

inserirEquipe(nome,  semenst re, contato)

exibirMensagem(confirmacaoInsercaoEquipe)

inserirEquipe(nome, semenstre, contato)

cadastrarEquipe(e)

e = criar(nome, semenstre,  contato)

Ao final deste caso de uso, ocorre a sequência 
de atividades descrita no diagrama de 
sequência de Cadastra Integrante (<<include>> 
Cadastro Integrante)

 
 

Figura 38: Diagrama de seqüência do Cadastrar Equipe 
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4.18. Comparar Integrante 
 

TelaCadastroIntegrante

inserirIntegrante()
selecionarEquipe()
selecionarOperacao()
exibirMensagem()

<<boundary>>

Integrante
<<entity>>

ControladorCadastroIntegrante

inserirIntegrante()
selecionarEquipe()

<<control>>

CadastroIntegrante

getEquipe()

<<entity collection>>

CadastroEquipe
(from Cadastrar Equipe)

<<entity collection>>

Equipe

inserirIntegrante()

(from Cadastrar Equipe)

<<entity>>

 
Figura 39: Diagrama de classe de análise do Cadastrar Integrante 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Documento de Modelagem do Software Data: 27/06/2004 Rev.: 1 Página: 28  
 
 



GMP – Documento de Modelagem 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : Aluno  : 
TelaCadastroIntegrante

 : 
ControladorCadastroIntegrante

equi : Equipe : 
CadastroIntegrante

 : Integrante

inserirIntegrante(nome, rg, cpf, email,  fone)

inserirIntegrante(nome, rg, cpf, email,  fone)

inte = criar(nome, rg, cpf, email,  fone)

selecionarEquipe(codEquipe)

selecionarEquipe(codEquipe)
equi = getEquipe(codEquipe)

inserirIntegrante(inte)

selecionarOperacao( )

exibirMensagem(confirmacaoInsercaoIntegrante)

É nesta operação que o usuário vai decidir entre:
inserção, exclusão, atualização.
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuário é inserção.

 
 

Figura 40: Diagrama de seqüência do Cadastrar Integrante 
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5. Modelagem Relacional 
 

Conforme descrito no documento de alteração de requisitos, o sistema GMP 
será baseado no sistema dotProject. Devido a esta exigência, o banco de dados do 
dotProject deverá ser reaproveitado e alterado com as características adicionais que 
bo GMP exigirá para a implementação dos seus demais requisitos funcionais.  

 
A base de dados do dotProject está implementada no SGBD MySQL. Este SGBD 

só apresenta o controle de integridade dos dados via chave estrangeira a partir da 
sua versão 4.1 e utilizando um tipo de tabela especial chamada de InnoDB, enquanto 
o tipo de tabela padrão do MySQL é o MyISAM. O script com os comandos de criação 
das tabelas fornecido com o dotProject cria as tabelas MyISAM e o controle de 
integridade dos dados é feito através da aplicação. As figuras a seguir retratam a 
base de dados atual do sistema: 
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A base de dados utilizada para o desenvolvimento do GMP será o MySQL 4.1. A  

Figura 41: Modelagem Relacional 
 
A base de dados utilizada para o desenvolvimento do GMP será o MySQL 4.1. A 

estrutura atual da base de dados deverá ser alterada para contemplar a checagem 
de integridade dos dados através do próprio SGBD e as alterações necessárias para a 
implementação dos demais requisitos funcionais do GMP. 
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6. Glossário 
 
Esta seção apresenta um glossário com a definição dos termos utilizados neste 
documento, bem como os termos peculiares do sistema sendo especificado. 
 

Termo Descrição 

Intranet Rede local de computadores. 

Internet Rede mundial de computadores. 

Link Nas páginas da Internet, um link é uma palavra destacada 
que aponta para outra fonte de informação (outra página 
da Internet, um arquivo, etc.). 

Requisito Os requisitos para um sistema de software estabelecem o 
que o sistema deve fazer e definem restrições sobre sua 
operação e implementação. 

Site Páginas disponibilizadas na internet de maneira 
estruturada, interconectadas, que fornecem informações 
relacionadas sobre empresas, assuntos específicos ou 
diversos. 

Software Termo relativo a um sistema computacional utilizado para 
fins específicos ou genéricos. 

Usabillidade Termo utilizado para referenciar a facilidade ou dificuldade 
de um usuário em utilizar um sistema computacional 
independente de ter recebido treinamento ou estudado 
documentos técnicos sobre o mesmo como manual de 
usuário. Sistemas ditos com boa usabilidade requerem 
menos treinamentos dos usuários. 
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