GMP Corporation

Gerenciador de Multi-Projetos

Documento de Modelagem

© 2000 GMP Corporation



Historico de Revisoes

Data Revisao | Descricao Autor

27/06/04 | 1.0 Versao Inicial do Documento Barbara Siqueira
Bruno Celso
Diego Ribeiro
Eduardo Vinicius
Marcos Cardoso

Projeto de Banco de Dados

Barbara Siqueira Santos

Bruno Celso Cunha de Freitas

Diego Azevedo Ribeiro

Eduardo Vinicius de Figueiredo Salvador
Marcos Cardoso Jr.

{bss,bccf,dar,evfs,mjmcj@cin.ufpe.br}




1.

5.

Tabela de Conteuidos

INTRODUGAO ....cteuuuirensssrssnsssmsnsssrsnsssssssssssensssssnssssssssssssnsssssnsssssnnssssenns 4
3 R {0l oo L 4
1 A = = /=] o Vol =T 4

(] Tof 28 (o Yo 2 c] =7 Y 4
2.1. Perspectiva do Software......c.coovviiiiii i e 4
2.2. Caracteristicas e funcionalidades do Software ...................... 5

DIAGRAMA DE CASO DE USO....cccuuiiimmmmnssssmmmmssssssmmnssssssssnnssssssssnnssssssnns 6
3.1. Diagrama de Casos de USO .....cciviiiiiiiiiniiiiiiiiiinineiinessnneannens 6

DIAGRAMAS ....uiiirmmnssssinnnssssssmnnnsssssmrnsssssssennnssssssmnsnsssssssnnnssssssnnnnssssssnns 9
4.1. Cadastrar Administrador .....cociiiiiiiiiiii i i 9
4.2. Cadastrar REUNIG0....iieiiriii i s i ee s e s reaneaas 10
4.3. Cadastrar Artefato.....ccoviiiii i 11
4.4, Autenticar USUAMO....ccoviiiiiii i e 12
4.5, Cadastrar MENSAgEM .. .vviiiiiiiieisaie s anresaaneesrannesaanneernns 13
4.6. Ler MeNSAgeM ittt e e 14
4.7. Cadastrar Projeto....ccoiiiiiii i e 15
4.8. Cadastrar Caso de UsSO.....ccceiiiiiiiiiiiiiiiiii i i e innneennns 16
4.9. Cadastrar ReqUISITO ...ccvviiiii i i eneee s 18
4.10. Consultar Status dos Casos de USO .......vivvvviiiiiiiiinnnininnnnnns 20
4.11. Comparar Iteracao Atual.....cooeviiiiiiiiiiiic e 21
4.12. Comparar Quantidade de Classes ......covviiiviiiiiiiiiieniiinennnns 22
4.13. Comparar Quantidade de Janelas .......ccooevviiiiiiiieininnennns 23
4.14. Comparar LOC .. .oiiiiiiii i s s s s s s ee s s snnnnneeneas 24
4.15. Comparar Analise Valor Agregado......cooevvviiiiiiiiieiinniennnnns 25
4.16. Comparar Projetos ...oocuiiiiiiiiiiii i i s s enaas 26
4.17. Cadastrar EQUIPE ...vviiiiii i e e nine e nneeaaas 27
4.18. Comparar Integrante.......oviiiiiiiiiiiiiiiii i e 28

MODELAGEM RELACIONAL ...coveessismssmssssssmmsnssssssmsnsssssssnsnsssssssnnnsssssnns 30

[ o T3=.Y . (o 2 32

U013 2 = o . 33

iii



GMP - Documento de Modelagem

1. Introducao

1.1. Escopo

Este documento destina-se aos engenheiros e gerentes envolvidos no
desenvolvimento do Sistema de Gerenciamento de Multi-Projetos.

O proposito deste documento é apresentar a modelagem dos dados e modelagem
funcional do sistema a ser desenvolvido.

Este Documento de Modelagem possui as seguintes informacdes:

vV Descricdo geral do software - possui uma descricdo da proposta do projeto,
escopo e objetivos.

vV Casos de Uso — possui uma representacdo dos casos de uso definidos através
do diagrama de casos de uso.

vV Diagramas - Diagramas de Classes de Andlise e Diagramas de Seqiiéncia.
v Modelagem ER.

1.2. Referéncias
Os documentos utilizados para embasamento e construcdo deste documento sao:
VvV Vide secdo 7 - Referéncia.

2. Descricao Geral

2.1. Perspectiva do Software

O Gerenciador de Multi-Projetos (GMP) é um software para gerenciamento de
projetos cujo propdsito principal € solucionar os problemas detectados
anteriormente. N3do obstante a resolucdo destes problemas, é previsto que o GMP
possa, em suas futuras versdes, ser aplicado em ambientes empresariais onde haja a
necessidade de gerenciar varios projetos em execugdao simultdnea compartilhando
recursos essenciais e escassos como recursos humanos, financeiros e cronoldgicos.

Esta primeira versao do GMP esta baseada em dois mddulos principais, ambos
acessiveis via internet ou intranet: o frontend e o backend. O frontend é o médulo de
acesso a todos os usuarios do sistema, principalmente os alunos da disciplina Projeto
de Desenvolvimento. Através do frontend, é possivel que os alunos cadastrem seus
projetos, os integrantes da sua equipe, atualizem os dados de progresso funcional do
sistema, visualizem graficos de evolugcdo do projeto individualmente e em
comparagao com os demais projetos cadastrados, avaliem o balanco financeiro do
projeto, entre outras funcionalidades. O backend é o médulo gerencial do sistema,
no qual sera possivel que os professores e monitores da disciplina de Projeto de
Desenvolvimento facam a manutencdo do cadastro de reunides, administradores,
apresentacdes, reunides, modelos de artefatos, alunos e projetos; visualizem
graficos comparativos de progresso funcional de cada um dos projetos em
andamento e de projetos passados; realizem a avaliacdo das apresentacdes dos
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projetos e dos artefatos produzidos pelas equipes; consultem a planilha geral de
notas dos alunos; enviem e recebam mensagens dos alunos e dos demais
professores e monitores; entre outras funcionalidades a serem especificadas em
mais detalhes posteriormente neste documento.

2.2. Caracteristicas e funcionalidades do Software

O sistema, o mesmo esta baseado em dois moédulos distintos: o frontend e o
backend. O frontend serd acessivel por qualquer usuario cadastrado no sistema. O
backend sé estara acessivel pelos professores e monitores da disciplina Projeto de
Desenvolvimento. Ambos os moédulos acessam uma Unica base de dados, conforme
pode ser visto na Figura 1.

3
<:> <:> BackEnd

Figura 1 - Macro-Arquitetura do GMP

O produto sera implementado segundo a estrutura de camadas sugerida pelo
padrao de projeto Facade. A interface entre a GUI e a parte operacional do sistema
estara instanciada segundo o Singleton. Maiores detalhes no diagrama de classes
com a visao geral da arquitetura do sistema.

O moédulo BackEnd é utilizado para a execucdao de todas as atividades
relacionadas com a configuracdo do software GMP. E também através deste méodulo
que serdo executadas algumas atividades cadastrais e insercdo de informagdes que
nao serdo permitidas a todos os usuarios.

O modulo FrontEnd é responsavel pela execucdo de atividades executadas
pelos membros das equipes para que possam adicionar informacbes especificas
sobre seus respectivos projetos. Além disso, é através desse modulo que os
integrantes das equipes podem consultar as informagdes adicionadas através do
modulo BackEnd.
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3. Diagrama de Caso de Uso

3.1. Diagrama de Casos de Uso

O diagrama de caso de uso do sistema estd representado pelas figuras
abaixo. Foram identificados dois atores no sistema: o Aluno e o Administrador, sendo
este Ultimo podendo ser um Monitor ou um Professor.

O sistema estd divido em dois moddulos: FrontEnd, com casos de uso
relacionados ao ator Administrador; e o BackEnd, com casos de uso relacionados ao
ator Aluno.

DESCRICAO DOS ATORES DO SISTEMA

v Aluno: Este ator representa um aluno pertencente a uma equipe cadastrada
no sistema. Este surge no momento do cadastro de uma nova equipe no
sistema.

v Monitor: Este ator representa um monitor da disciplina que estd utilizando o
sistema para gerenciar os projetos desenvolvidos na mesma. Este tem acesso
de administrador do sistema.

vV Professor: Este ator representa o professor da disciplina que estd utilizando
0 sistema para gerenciar os projetos desenvolvidos na mesma. Este tem
acesso de administrador do sistema.

N

Autenticar Usuario

Ad ministrador_ Aluno

(from Backend) (from FrontEnd)

Monitor Professor
(from Backend) (from Backend)

Figura 2: Atores do Sistema
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DIAGRAMA DE CASO DE USO - FrontEnd

Universidade Federal de Pemambuco B
Centro de Informatica

Projeto: GMP
Artefato: Diagrama de Casos de Uso - FrontEnd

Data: 23/04/2004

Autores:

Barbara Siqueira, Bruno Celso, Diego Ribeiro,
Eduardo Vinicius, Marcos Cardoso Jr.
{bss,bccef,dar,evfs mjmcj}@cin.ufpe.br

<<include>> ( > X
— - <<include>> o

Cadastrar Mensagem

) & = Autenticar Usudrio = L/ Cadastrar Integrante
Cadastrar Caso de Uso
Q (from Use C;age View) (from Use Case View) Q

\
— Cadastrar Requisito \ Cadastrar Equipe
O | C D
\\ —
Cadastrar Projeto Lermensagem

(from Use Case View)

Aluno <<extend>> P

- /
-
S <<extend>> .
T — Comparar Analise Valor Agregado
(from Use Case View)
Consultar Status dos Casos de Uso e <<extend>>

from Use Case View) <<extend>> / Comparar ijetosx —
T — \<<extend>>
(from Use Case View) —
<<extend>> ‘A \ - Comparar LOC
| )
Comparar lteragao Atual ) ( ) (fom Use Case View)

(from Use Case View)
Comparar Qtde. Janelas

Comparar Qtde. Classes (rom Use Case View)

(from Use Case View)

Figura 3: Diagrama de Caso de Uso - FrontEnd
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DIAGRAMA DE CASO DE USO - BackEnd

Universidade Federal de Pemambuco B
Centro de Informatica

Projeto: GMP
Artefato: Diagrama de Casos de Uso - BackEnd

Data: 23/04/2004
Autores:
Barbara Siqueira, Bruno Celso, Diego Ribeiro,

Eduardo Vinicius, Marcos Cardoso Jr.
{bss,bccf,dar,evfs,mjmcj}@cin.ufpe.br

-~ O O O

Cadastrar Reuniao

Cadastrar Mensagem Cadastrar Artefato
Ler mensagem (from Use Case View) Q
(from Use Case View) 7\
Autenticar Usuario
Q\ / (from Use Case View)

Cadastrar Administrador // % i]\
% Administrador_ Avaliar Projeto

Monitor

Professor

<<extend>> = S —
g

. — <<extends> ——
v ~7 Comparar Projetos ™

(from Use Case View) \
Comparar Qtde. Janelas <<extend>/> % N \ <<extend>>

from Use Case View) \
/ <</éxtend > <§exten d>> \

Comparar Qtde. Classes o Q
(from Use Case View) Consultar Status dos Casos de Uso

(from Use Case View)

Comparar Analise Valor Agregado

(from Use Case View)

Comparar lteragdo Atual Comparar LOC

(from Use Case View) (from Use Case View)

Figura 4: Diagrama de Caso de Uso - BackEnd
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4.1. Cadastrar Administrador

<<boundary>>
TelaCadastroAdministrador
(from gui)

<<control>> <<entity>>
ControladorCadastroUsuario - —=| Administrador

<<boundary>>
Comunicacao Dot Project
(from Logical View)

Figura 5: Diagrama de classe de analise do Cadastrar Administrador

. L % : ComunicagaoDotProject :Admi?istrador
- Administrador : TelaCadastrarAdministrador ControladorCadastroUsuario ﬁ»

. selecionarOperacao()
/u E nesta operagao que o usuario vai decidir entre:
\

insergao, exclusao, atualizagéo.
‘ ~—— Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario é insergdo.

insercaoAdministrador () ‘
inserirAdministrador( )

insercaoAdministrador( ) ‘

administrador = ;li—ﬁrAdministrador( )

exibirMensagemSucesso( )

|
< ‘
T i | |

| |

Figura 6: Diagrama de seqiiéncia do Cadastrar Administrador

|
|
|
i
|
|
|
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4.2. Cadastrar Reuniao

<<boundary>>
TelaCadastroReuniao SSEENT P
. ControladorCadastroReuniao
(from gui)
<<entity collection>>
CadastroReuniao
Reuniao

Figura 7: Diagrama de classe de analise do Cadastrar Reuniao

/4 \ }—Q @ CadastrgReuniao

: Administrador : TelaCadas troReuniao : r : Reuniao

ControladorCa‘LdastroReuniao ‘

selecionarOperacao( )

\ insergao, exclusao, atualizagéao.

L - ~ o) . FRT
E nesta operagao que o usuario vai decidir entre:
—— | Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario é insergédo.

inserirReuniao ; : :
v inseriReuniao() I jnserirReuniao() |

g

r= criaReLwniao( )

p—

\

\

exibirMensagemSucessolnsercaoReuniap( ) ‘
| | |

| |
i I | |
| |

Figura 8: Diagrama de seqiiéncia do Cadastrar Reunido
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4.3. Cadastrar Artefato

<<boundary>>
TelaCadastroArtefato

(from gui)

<<control>> <<entity>>
ControladorCadastroArtefato - — — ~ Artefato

<<boundary>>
ComunicacaoDotProject
(from Logical View)

Figura 9: Diagrama de classe de analise do Cadastrar Artefato

g O O O O

: ComunicacaoDotProject ~ 8 Atftefato
ControIadorCa‘dastroArtefato ‘
E nesta operag&o que o usuario vai decidir entre:
LH insergao, exclusao, atualizagéo.

_ Administrador  _: TelaCadastroArtefato

selecionarOperacao( )

~ | Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario é insergéo.

inserirArtefato( ) ‘

inserirArtefato( ) inserirArtefato( ) ‘

L a=cri aEtefato( )

exibirMensagemSuesso

pi—

sercaoArtefato( )

|
|
|
|
| I
| |
| |
| |

Figura 10: Diagrama de seqiiéncia do Cadastrar Artefato
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4.4. Autenticar Usuario

<<boundary>>
TelaAunteticarUsuario
(from gui)

<<entity>>
Usuario
(from CadastrarUsuario)

<<control>>

ControladorCadastroUsuario | -
(from CadastrarUsuario)

=
/
/
/
<<boundary>>
ComunicacaoDotProject
(from Logical View) : :
<<entity>> <<entity>>
Administrador Integrante
(from CadasgraiUsuario) (from Cadastrar Integrante)

Figura 11: Diagrama de classe de analise do Autenticar Usuario

O O O O

: UsuarioLogar _ TelaAunteticarUsuario o : ComunicacaoDotProject u : Usuario
ControladorCadastroUsuario

|
i ntenticarUsuario(login,senh%
|

logar(login,senha)

1

)autenticar(login, senha)

u= criaUsualrio()/LH
|

registraSessaoUsuario( )

P—

! T
|

|
|
|
!
|
|
|

Figura 12: Diagrama de seqiiéncia do Autenticar Usuario
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4.5. Cadastrar Mensagem

<<boundary>>

TelaCadastroMensagem
(from gui)

<<control>>

ControladorCadastroMensagem <<entity>>

—— — Mensagem

<<boundary>>
ComunicacaoDotProject
(from Logical View)

Figura 13: Diagrama de classe de analise do Cadastrar Mensagem

A O O O O

Usuario) ._TelaCadastroMensagem . ComunicacaoDotProject m : Mensagem

‘el eci onarOperacao(‘ ControladorCat‘dastroArtefato ‘ ‘

insergdo, exclusao, atualizagao.

E nesta operag&o que o usuario vai decidir entre:
~ |
Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario é insergéo.

inserirMensagem( )‘

inserirMensagem( ) ‘ inserirMensagem( ) ‘ ‘

Um = crlarMensagemQ‘
exibirMensagemSucess ‘ /LH
< | | |

Figura 14: Diagrama de seqiiéncia do Cadastrar Mensagem

~
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4.6. Ler Mensagem

<<boundary>>
TelaLerMensagem
(from gui)

<<control>> <<entity>>
ControladorCadastroMensagem — — — —— —| Mensagem

<<boundary>>

ComunicacaoDotProject
(from Logical View)

Figura 15: Diagrama de classe de anadlise do Ler Mensagem

g O O O O

 Usuario  ~-TelaLerMensagem : ComunicacacDotProject  m : Mensagem
l ‘ ControladorCadastroMensaqem ‘

>ele0|ona0peracaP ‘

consultaLerMensage bonsultaLerMensagem()

= cnarMensagﬁﬂ ‘
eX|b|rResuItadoConsu 0O ‘

Figura 16: Diagrama de seqiiéncia do Ler Mensagem
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4.7. Cadastrar Projeto

<<boundary>>
TelaCadastroProjeto

<<entity>>
ControladorCadastroProjeto | Projeto
= (from Cadastrar Caso de Uso)
/

/

<<boundary>>

ComunicacaoDotProject
(from Cadastrar Caso de Uso)

Figura 17: Diagrama de classe de analise do CDU-13

X

- Aluno : TelaCadastro o o : Projeto
— Projeto ControladorCadastroProjeto ComunicacaoDotProject

¥9I90|onar0pera ao( ) - ‘ — — ‘ ‘
E nesta operag&o que o usuario vai decidir entre: AN
\ mserg:éo, exclus&o, atualizag&o.
- Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario € insergao.
T T

inserirProjeto(t‘l’tqu, visdoGeral, url, quantid}adelteracao, iteracaoAtual, cus%oAtual, valorPlanejado)

valorPlanejado)

inserirProjeto(titulo, wsao(}}eral url, quantidadelteracao, |tTracaoAtual custoAtual

proj = criar(titulo, visdoGeral,

|
|
|

rl, quantidadelteracao, literacaoAtual, custoAtual, valorPlanejado)

|
|
|
|

inserirProjeto(proj)

P—

exibirMensagem(confi rma(aolnsercaoProjeto)

Figura 18: Diagrama de seqiiéncia do CDU-13
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4.8. Cadastrar Caso de Uso

<<boundary>>
TelaCadastroCasoUso

<<control>>

controladorCadastroCasoUso
(from Logical View)

<<boundary>>
-~ —— = ComunicacaoDotProject

<<entity collection>>
CadastroCasoUso v
<<entity>>
Projeto
<<entity>>
CasoUso

Figura 19: Diagrama de classe de analise do CDU-14
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N

. Aluno o o o proj : Projeto : CasoUso =
— TelaCadastroCasoUso controladorCadastroCasoUso | | ComunicacaoDotProject CadastroCasoUso
selecionarProjeto( titulg) ‘ ‘
[ selecionarProjeto(titulo)
L\ proj = selecionarP@jelto(titulo) ‘ ‘ ‘
selecionarOperaca E nest~a operagég que o I..JSua'?'O vai decidir entre: ‘ ‘
insergdo, exclusao, atualizag&o.
___|Neste fluxo consideramos que a escolha do usuério é inserg&o. ‘ ‘
inserirCasoUso(nome, complexidade) ‘ ‘ ‘ ‘
h
inserirCasoUso(nom%, Complexidade) ‘ ‘ ‘
cs =criar(nome, complexidade)
inserirCasoUso(cs) ‘ ? ‘
\; cadastrarCasoUso(cs)
exibirMensagem(conirmacaolr’!sercaoUseCase) ‘ ‘ ‘ ‘
) | | | | | |

Figura 20: Diagrama de seqiiéncia do CDU-14
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4.9. Cadastrar Requisito

TelaCadastroRequisito

Control adorCad astroRequis to

<<entity collection>>
CadastroRequisito

Requisito

Figura 21: Diagrama de classe de analise do CDU-15
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A~ O O O O O

_ Aluno _: TelaCadastroRequisito : ComunicacaoDotProject  proj : Projeto _ Requisito

ControladorC dastroRe...
selecionarP rojeto( titLIo) ‘ ‘ ‘

selecionarProjeto(titulo) |

Cadastro_Reguisito

proj = selecionarP@j4to(titulo) ‘ ‘

selecionarOperaca E nesta operagao que o usuario vai decidir entre:
insergdo, exclusao, atualizagéo.
\ | Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario € insergéo.

inserirRequisito(nome, descricao, conclusao)
1

inserirRequisito(nome, descricao, conclusao)

req =criar(nome, descricao, 'conclusao)

—

inserirRequisito(nome, deancao, conclusao) ‘
‘ \; cadastrarRequisito(req)

exibirl\/lensagem(conﬂrmacaolr’sercaoRequisito)

Figura 22: Diagrama de seqiiéncia do CDU-15
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4.10. Consultar Status dos Casos de Uso

<<boundary>> <<control>>
TelaConsultarStatusCasosDeUso ControladorCompararProjeto
(from compararProjetos) (from Logical View)
\\
\
/ V
<<entity collection>> <<entity collection>>
CadastroProjeto CadastroCasoUso

(from projeto) (from projeto)

<<entity>> <<entity>>

Projeto CasoUso

(from projeto)

(fom projeto)

Figura 23: Diagrama de classe de anadlise do Consultar Status dos Casos de Uso

i0At 8 dastroProj et 8 dastr D
: TelaConsultarStatusCasosDeUso - ‘ AT ‘ ‘ SR R
ContmoladorConsultarStatusC. ..
S

olicitaConsultaStatusCasosDeUso() ‘

EscolheProjeto(projeto)

RecuperaProjeto()

CalculaStatusCasosDeUso
=1

) |
RewperacasosDeU+0 ‘
‘ g

Figura 24: Diagrama de seqiiéncia do Consultar Status dos Casos de Uso

Documento de Modelagem do Software Data: 27/06/2004 ‘ Rev.: 1 ‘ Pagina: 20




GMP - Documento de Modelagem

4.11.Comparar Iteracao Atual

<<boundary>> <<control>>
TelaCompararlteracaoAtual ControladorCompararProjeto
(from compararProjetos) (from Logical View)
<<entity>> <<entity collection>>
Projeto CadastroProjeto
(from projeto) (from projeto)

Figura 25: Diagrama de classe de analise do Comparar Iteracao Atual

-O O @)

U ioAt
: TelaComparariteracaoAtual : ControladorCompararProjeto : Projeto
RecuperaProjetos() |
IComparalte ra caoAtualDo sProjeto §() /I—J
| |

—
Figura 26: Diagrama de seqiiéncia do Comparar Iteracdao Atual

SolicitaCompararlteracaoAtual() SolicitaCompararlte mcaoAtual()
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4.12. Comparar Quantidade de Classes

<<boundary>> <<control>>
TelaCompararQtdClass es ControladorCompararProjeto
(from compararProjetos) (from Logical View)
<<entity>> <<entity collection>>
Projeto CadastroProjeto
(from projeto) (from projeto)

Figura 27: Diagrama de classe de anadlise do Comparar Quantidade de Classes

: TelaCompararQtdClasses : ControladorCompararProjeto : Projeto

SolicitaCompararQtd Cla sses()

SolicitaComparaQtdCl asses()

RecuperaProjetos() ‘
ComparaQtdClasses() ‘

p—

Figura 28: Diagrama de seqiiéncia do Comparar Quantidade de Classes
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4.13. Comparar Quantidade de Janelas

<<boundary>> <<control>>
TelaComprarQtdJanelas ControladorCom pararP rojeto
(from compararProjetos) (from Logical View)
<<entity>> <<entity collection>>
Projeto CadastroProjeto
(from projeto) (from projeto)

Figura 29: Diagrama de classe de analise do Comparar Quantidade de Janelas

O O @,

: TelaComprarQtdJanelas : ControladorCompararProjeto : Projeto

UsuarioAtor

SolicitaCompararQtdJanelay)

SolicitaCo mp ararQtdJanel as()

RecuperaProjetos() ‘
ComparaQtdJanelas() ‘

p—

Figura 30: Diagrama de seqiiéncia do Comparar Quantidade de Janelas
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4.14.Comparar LOC

<<boundary>> <<control>>
TelaCompararLOC ControladorCompararProjeto
(from compararProjetos) (from Logical View)
<<entity>> <<entity collection>>
Projeto CadastroProjeto
(from projeto) (from projeto)

Figura 31: Diagrama de classe de analise do Comparar LOC

O O @

: TelaCompararL OC : ControladorCompararProjeto : Projeto

RecuperaProjetos() ‘
ComparaLOC() ‘

<
Figura 32: Diagrama de seqiiéncia do Comparar LOC

UsuarioAtor

SolicitaCompararLOC()

SolicitaComparai. OC()
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4.15. Comparar Analise Valor Agregado

<<boundary>> <<control>>
TelaCompararAVG ControladorCom pararProjeto
(from comp ararProjetos)

(from Logical View)

<<entity>> <<entity collection>>
Projeto CadastroProjeto
(from projeto) (from projeto)

Figura 33: Diagrama de classe de analise do Comparar Analise Valor Agregado

-O O @

rioAtor
: TelaCompararAVG : ControladorCompararProjeto : Projeto

RecuperaProjetos() ‘
ComparaAVG()
p—

Figura 34: Diagrama de seqiiéncia do Comparar Analise Valor Agregado

SolicitaCompararAVG()

SolicitaCompararAVG()
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4.16. Comparar Projetos

<<boundary>>
TelaCompararProjeto

(from compararProjetos)

<<control>>
_ - ControladorCompararProjeto

(from Logical View)

<<entity>>
Projeto
(from projeto)

<<entity collection>>
CadastroProjeto

(from projeto)

Figura 35: Diagrama de classe de anadlise do Comparar Projetos

-O O

UsuarioAtor

solicitaComparacao()

: TelaCompararPmjeto : ConfroladorCompararProjeto

: CadastroProjeto

solicitaComparacao()

—

recuperaProjetos() ‘
L EfetuaComparacao()

Figura 36: Diagrama de seqiiéncia do Comparar Projetos
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4.17.Cadastrar Equipe

<<boundary>>

TelaCadastroEquipe ControladorCadastroEquipe

<<entity>>

Equipe <<entity collection>>

CadastroEquipe

®inseririntegrante ()

Figura 37: Diagrama de classe de analise do Cadastrar Equipe

X

: Aluno = . = . i &: Eauipe
E— TelaCadastroEquipe ControladorCadastroEquipe | | CadastroEquipe
I I I
selecionarOperacao() E nesta operag&o que o usuario vai decidir entre: ﬁ
— insercéo, exclusao, atualizagéo.
T jﬁ, _— —— Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario & insergdo.
inserirE quipe(nome, semenstre, contato) ‘ ‘

inserirEquipe(nome, semenstre, contato) ‘

e|=| crialnome, semenstre, Fontato)

cadastrarEquipe(e

exibirMensagem(conﬁrmajaolnsercaoEquipe)

p—

} |
= Ao final deste caso de uso, ocorre a sequéncia
‘ de atividades descrita no diagrama de

sequéncia de Cadastra Integrante (<<include>>
‘ Cadastro Integran‘te)

]
]
|
|
|
|
|
|
|

w
|
|
|

Figura 38: Diagrama de seqiiéncia do Cadastrar Equipe
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4.18.Comparar Integrante

<<boundary>>
TelaCadastrolntegrante

Finseririntegrante()
¥selecionarEquipe()
¥selecionarOperacao()

PexibirMensagem()

<<control>>
ControladorCadastrolntegrante

Winseririntegrante()
WselecionarEquipe()

/

/

<<entity collection>>
CadastroEquipe
(from Cadastrar Equipe)

<<entity>>
Equipe
(from Cadastrar Equipe)

—| <<entity>>
Integrante

<<entity collection>>
Cadastrolntegrante

inseririntegrante()

FgetEquipe()

Figura 39: Diagrama de classe de analise do Cadastrar Integrante
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x

- Aluno o o : Integrante o equi : Equipe
———— | TelaCadastrolntegrante ControladorCadastrointegrante Cadastrolntegrante
\ [ [ [
seIecionarOperacLao( ) E nesta operagao que o usuario vai decidir entre:

- — — |nsergéo, exclusdo, atualizacao.
’ . Neste fluxo consideramos que a escolha do usuario é inserg&o.
inserirlntegrante(nome, rg, cpf, email, fone) ‘

|
inseririntegrante(nome, rg, c p# email, fone)

L inte = criar(nome, rg, cpf, ?mail, fone)

g

L
selecionarEquipﬁa(coquuipe)

selecionarEquipe(codEquipe) ‘

Lequ = getEquipe(coquuip%)

-_— — — — —

inseririntegrante(inte

|
|
| g
|

exibirMensagem(confirmacaolnsercaolntegrante)

m—

|
T | |
|

Figura 40: Diagrama de seqiiéncia do Cadastrar Integrante
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5. Modelagem Relacional

Conforme descrito no documento de alteracdo de requisitos, o sistema GMP
sera baseado no sistema dotProject. Devido a esta exigéncia, o banco de dados do
dotProject devera ser reaproveitado e alterado com as caracteristicas adicionais que

bo GMP exigira para a implementacdo dos seus demais requisitos funcionais.

A base de dados do dotProject esta implementada no SGBD MySQL. Este SGBD
sO apresenta o controle de integridade dos dados via chave estrangeira a partir da
sua versdo 4.1 e utilizando um tipo de tabela especial chamada de InnoDB, enquanto
o tipo de tabela padrdo do MySQL é o MyISAM. O script com os comandos de criagao
das tabelas fornecido com o dotProject cria as tabelas MyISAM e o controle de
integridade dos dados é feito através da aplicacdo. As figuras a seguir retratam a

base de dados atual do sistema:

contacts COMpanias USaErE projects tasks
PR | eonlact id PE | comgany id P |usar_id PK | profect id PK |task id
sontact_firsi_nama company_madile H | user_usernamea projoct_comparny task nama
contact Iest_name COMPany_name 12 |user_passward project_departrment 1 | task_parent
1 |contact_order_kby comgpany_phonai I3 |usar_parent profect_name task_milastons
conlac_lith comgany_phone? usar_typa 14 | project_short_name 12 |task_project
contact_birthday company_fax user_first_name 11 |project_owner 13 |task ewner
12 | contact_company comgany_addmss1 usar_last_name progect_url task starl date
contact deparimant company_addrass? LISET_ COmgany profect_dema_url task durstion
contact_type comgany_city user_deparmant 12 | propect_start_dabe task_duration
conlac]_emall coMmgany_skate uger_imall 13 | project_and date lazk hours worhed
contact_email2 comgany_zip user_phons prapect_actual_end_date task and date
conlac_phones comgsany_prrmany_ui user_homa_phane popect_siatus task stalus
contact phoned COMPany_owner usar_moblle progect_percent_complets task_pricrity
contact_mahile company_description usar_address] project_color_idenlifer task_parcant complels
contact sodressi company_type user_addess? profect_description task_descriglian
contact_address? company_emai usar_city progect_tangat_budget task_targat_budgat
canlac]_city COMPany_custom usar_stala progect_actial_budget task_related_url
contact_stata usar_zip project_creator task_creator
contact_zip usar_country propect_activa 14 |task_order
contact_ country deparmsnts usar_leq project_private task_cllent_publish
contact it P | dept id usar_aol task_dynamic
contac_noles user_hirthday 1ack_log lagk_access
13 | contact_project dept_parent usaer_pic = task_notify
contac_icon dept_company USRr_owner PK | losk log & task_depariments
contact owner dept_name user_signature task_contacts
contacd_private dept_phone 11 |task_log_task task_cuslom
dept_fax FoRUET wiateh files indax task_log_name
rales dapt_addrass1 P — task_log_description
dept_addressZ PH file id task_log_creatar forum_messages
PK |mlaid dapt_city PRI | word task_log_hours 77
& depl_stabe watch_user = sk log_date i o | e
i word_placemen task oo
role_name dapt_zip watch_forum _pla _log_costcode 1 |meseage forum
role_description dept_vur watch_topic I parent
role | dept_desc user_praferences pihssigci ue;"
- syevals message_author
role_module dept_ownar usEr_roles g mtasage edilor
PR | zveval id pref_ massage_fitle
pref_name
it 12 |message data
ussr W sysval_key message_body
rola id sysval_title pret_valie massaga_publishad
= sysval_value
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SYEniE permissions syskeys common_notes tickets
PK |event id PK permission_id PK | sy id P | mobe b P | licket
avant_titla U111 |permission_usar syshoy_name note_authar author
11 |event_start_date ui parmission_grant_on syskey_label note_modube reciplent
12 |event and date U1 permisslon_item syskey_type note_record_id subject
13 |event_parent 12 parmission_walua syakoey sepd nole_category altachment
evant_dascription syshey_sepd note_title timestamp
avant_times_recuring nota_body 12 |type
event_racurs forums note_date asslgnment
Evant_owner nota_craated priority
- 11 | forwm act -
evirt_project . hmf::::us PK | task id note_modified -
event_private 12 |forum_owner 1 |user_type note_modifled by I:rnd;r
evant_typa forum_nama = signaiura
forum_create_date miedules
flles forum_last_date v
forum_last id
P |lie forum_massaga_count FK [mod directory
farum_oesciption
12 :::_red_ﬂ:enam forum_moderated m‘;‘:-"amr
_projec miad_verslon
M |file_task - mod_satup_class
file_name task_dependancies mod,_typs .
13 |file_parent PR mod_active
dependencies lask id -
. oo PK |dependencies req task ld mod_ul_name
m:_l!ﬂ?ﬂ mod_ul_lcon
 ihical mod_ui_ordar
jt:_dfﬂa mod_ul_active
i sira mod_description
file_werslon -
fila_icon

Figura 41: Modelagem Relacional

A base de dados utilizada para o desenvolvimento do GMP serd o MySQL 4.1. A
estrutura atual da base de dados devera ser alterada para contemplar a checagem
de integridade dos dados através do proprio SGBD e as alteracdes necessarias para a
implementagao dos demais requisitos funcionais do GMP.
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6. Glossario

Esta secdo apresenta um glossario com a definicdo dos termos utilizados neste
documento, bem como os termos peculiares do sistema sendo especificado.

Termo Descricao

Intranet Rede local de computadores.

Internet Rede mundial de computadores.

Link Nas paginas da Internet, um /ink é uma palavra destacada

gue aponta para outra fonte de informacdo (outra pagina
da Internet, um arquivo, etc.).

Requisito Os requisitos para um sistema de software estabelecem o
gue o sistema deve fazer e definem restricdes sobre sua
operagao e implementacao.

Site Paginas disponibilizadas na internet de maneira
estruturada, interconectadas, que fornecem informagdes
relacionadas sobre empresas, assuntos especificos ou
diversos.

Software Termo relativo a um sistema computacional utilizado para
fins especificos ou genéricos.

Usabillidade Termo utilizado para referenciar a facilidade ou dificuldade
de um usudrio em utilizar um sistema computacional
independente de ter recebido treinamento ou estudado
documentos técnicos sobre o mesmo como manual de
usuario. Sistemas ditos com boa usabilidade requerem
menos treinamentos dos usuarios.
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