Referência de comandos do VisualC++

Criar Workspace:

File->New-> Aba Workspace

Será criada uma pasta com o nome do Workspace dentro do local indicado.

Criar Projeto:


File->New->Aba Projects


Alguns tipos de projeto:

· Win32 Application: Aplicação de janela do Windows;

· Win32 Console Application: Aplicação modo texto do Windows;

· Win32 Dynamic-Link Application: Criação de DLLs;

· Win32 Static Link Application: Criação de bibliotecas estáticas;

· MFC AppWizard (exe): Esqueleto de uma aplicação de janela do Windows que utilizará MFC.

Se não houver Workspace no diretório indicado, será criada uma pasta contendo um Workspace com o mesmo nome do projeto.

Modelos de criação do projeto:

· Empty Project: Nenhum arquivo é criado ou adicionado ao projeto;

· Simple Application: Cria um arquivo contento a função main;

· Hello World! Application: Cria um arquivo contento a função main que imprime “Hello World!” na tela;

· Application that supports MFC: Cria alguns arquivos necessários ao uso de MFC.

Criando e adicionando arquivos a um projeto:


File->New->Aba File


Se a caixa “Add to project” estiver marcada, o arquivo será automaticamente adicionado à pasta “Source Files” do projeto. Note que uma pasta num projeto não corresponde a uma pasta no sistema de arquivos, é apenas uma forma de classificar os arquivos utilizados.


Botão “New Text File” da barra de ferramentas


Cria um arquivo texto sem nome e sem adicionar a nenhum projeto.


Arquivo existente


Clique com o botão direito do mouse no projeto ou em uma de suas pastas e clique em “Add Files to Project/Folder”. Novas pastas também podem ser criadas num projeto ou em dentro de outra pasta clicando em “New Folder” a partir do mesmo menu.

Configurando o projeto:


Project->Settings

Selecione o tipo de configuração (Debug, Release ou Todas) no menu pull down à esquerda.

Aba General

Output directories: diretórios onde serão criados os arquivos intermediários (objeto) e o final (.exe, .lib, etc.)

Aba Debug (Category General)

· Executable for debug session: executável que será utilizado durante o debug. É preenchido automaticamente no caso de projetos que gerem arquivos executáveis;

· Working directory: diretório a partir do qual o executável será chamado. Se vazio, o diretório que contém o executável é utilizado;

· Program arguments: argumentos que serão passados ao programa.


Aba C/C++ (Category Preprocessor)

· Aditional include directories: dirétorios onde procurar por arquivos .h além dos default.

Project->Dependencies

Selecione o projeto dependente no menu pull down e marque os projetos dos quais ele depende. Caso algum dos projetos esteja desatualizado, ele será compilado antes dos projetos que dependem dele.

Compilando o projeto:


Para compilar apenas o arquivo atual use o botão Compile (Control+F7) ou clique com o botão direito no arquivo e selecione a opção Compile. Para compilar e linkar todo o projeto use o botão Build (F7) ou clique com o botão direito no projeto e selecione a opção Build (Selection only). No mesmo menu, a opção Clean (Selection only) apaga todos os arquivos gerados pelo processo de compilação daquele projeto (final e intermediários).

Debugando o projeto:


Clique com o botão direito na barra de ferramentas e marque a opção Debug. A barra de ferramentas de debug aparecerá. Seus principais comandos são:

· Step Into (F11): Executa a linha atual entrando no código das funções chamadas;

· Step Over (F10): Executa a linha atual sem entrar no código de funções chamadas;

· Step Out (Shift+F11): Sai da função atualmente sendo debugada;

· Run to Cursor (Control+F10): Executa até chegar na posição atual do cursor;

· Stop Debugging (Shift+F5): Para a execução.

Como entrar no modo de debug:

· Criando breakpoints (Botão Insert/Remove Breakpoints (F9)) e executando o programa a partir do botão Go (F5);

· Usando o botão Run to Cursor (Control+F5);

Para executar o programa até o final sem interrupções depois de ter iniciado a debugar é só apertar o botão Go (F5). Para executar o programa ignorando os breakpoints é só usar o botão Execute Program (Control+F5).

