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1. Objetivo

O plano de projeto define como será desenvolvimento do sistema de informação SEI – Sistema Escola Integrada. É composto por fases, iterações e pelo planejamento da execução de tais iterações. Foram definidas datas para as fases e os marcos principais e datas para as iterações com os seus objetivos principais. Trata também da alocação de recursos para a conclusão de cada iteração. Os resultados aqui obtidos contribuirão para o sucesso do projeto, minimizando riscos.

2. Escopo

Este documento representa uma visão geral de como o projeto será desenvolvido e será usado como guia para todas as fases de desenvolvimento do sistema. O plano de projeto afeta diretamente o planejamento das iterações, pois determina as diretrizes para o desenvolvimento detalhado do projeto. Este artefato servirá para uso de todos os membros da equipe, principalmente do gerente do projeto.

3. Plano de Fases

3.1 Fase de Concepção

Nesta fase, será estudado o escopo do projeto e obtida uma visão geral do sistema e da estrutura do Colégio Jesus Crucificado onde o sistema será implantado. No final desta fase serão produzidos os seguintes artefatos: Business Case, Lista de Risco e Plano de Projeto. 

Esta fase durará duas semanas e terá início em 01/08/2003 e término em 15/08/2003.

3.2 Fase de Elaboração (iteração 1)

A fase de elaboração define a arquitetura do projeto e os requisitos do sistema. A arquitetura do projeto deve ser estável e levar em consideração o bom desempenho da evolução do processo de desenvolvimento e assim eliminar riscos. No final desta fase serão produzidos os seguintes artefatos: Documento de Requisitos, um protótipo para validar a arquitetura.

Esta fase durará duas semanas e terá início em 16/08/2003 e término em 31/08/2003.

3.3 Fase de Construção (iteração 2 a 4)

Esta fase será composta por iterações, onde em cada uma delas será desenvolvido um conjunto de componentes, permitindo o lançamento de uma nova versão operacional do SEI de modo incremental e iterativo. Serão realizados testes de validação sobre cada versão, podendo ocorrer eventuais mudanças e inclusão de requisitos, além de possíveis alterações de análise e projeto. Os artefatos usados nesta fase serão: Artefatos de Requisitos, protótipo validado, releases para validação e componentes desenvolvidos em iterações anteriores.

Esta fase durará 1 mês e três semanas e terá início em 01/09/2003 e término em 21/10/2003.

3.4 Fase de Transição (iteração 5)

Durante esta fase, o sistema será submetido a testes. De acordo com a resposta do usuário, o sistema poderá sofrer adaptações para melhoria de suas funcionalidades. No final, esta fase irá produzir uma versão final e estável do sistema. 

Esta fase durará 1 semana e terá início em 22/10/2003 e término em 30/10/2003.

4. Cronograma

	Fase
	Período
	Artefatos

	Concepção
	01/08/2003 a 15/08/2003
	Business Case, Lista de Risco e Plano de Projeto

	Elaboração
	16/08/2003 a 31/08/2003
	Documento de Requisitos, um protótipo para validar a arquitetura.

	Construção
	01/09/2003 a 08/09/2003
	Implantação dos use case básicos

	
	09/09/2003 a 31/09/2003
	Implantação de módulos

	
	31/09/2003 a 21/10/2003
	Implantação da interface

	Implantação
	22/10/2003 a 30/10/2003
	Primeira versão do sistema operacional


5. Objetivos de cada iteração

No decorrer das 4 fases teremos uma iteração preliminar para a concepção e mais 5 para o desenvolvimento do sistema. Abaixo seguem os objetivos de cada iteração.

5.1 Iteração 1 (Elaboração) – 16/08/2003 a 31/08/2003

O objetivo desta iteração é levantar todos os requisitos do sistema e definir seu ambiente de desenvolvimento. É nesta iteração onde se procura eliminar riscos e estabelecer uma arquitetura estável para um bom desempenho do processo de desenvolvimento. Documentos elaborados nesta iteração: Documento de Requisitos, um protótipo para validar a arquitetura. Nesta iteração também serão desenvolvidos os principais diagramas de UML, onde toda a arquitetura do sistema será definida. 

5.2 Iteração 2 (Construção) – 01/09/2003 a 08/09/2003

As classes básicas serão implementadas a partir dos documentos gerados e um pequeno protótipo será apresentado aos diretores da escola. Qualquer problema no ambiente de desenvolvimento escolhido, será preciso uma reavaliação da arquitetura.

5.3 Iteração 3 (Construção) – 09/09/2003 a 31/09/2003

Representa a implementação dos módulos principais do sistema, tendo como base todos os documentos gerados na primeira iteração e as classes básicas geradas na segunda. Testes unitários serão realizados paralelamente a implementação.

5.4 Iteração 4 (Construção) – 01/10/2003 a 21/10/2003


Fase de construção da interface com o usuário. Neste caso, é importante desenvolver um sistema com uma interface fácil de usar para ser aceito pelos usuários. Mais uma vez, todo o resultado dessa iteração será mostrado aos usuários para que eles possam fazer a sua avaliação.

5.5 Iteração 5 (Transição) – 22/10/2003 a 30/10/2003

Tem como objetivo gerar a primeira versão do SEI e testá-la.

6 Releases

O primeiro protótipo executável do sistema será desenvolvido durante a fase de elaboração, para validação da arquitetura escolhida e modelo de dados. Ao término de cada iteração da fase de construção, serão lançadas novas versões do sistema para validação dos requisitos e teste. No início da fase de transição, uma versão completa do sistema será submetida aos usuários finais para testes e ajustes. Ao término dessa fase, espera-se apresentar uma versão estável do sistema em funcionamento.

7. Plano de recursos e custos

	Recurso
	
	Qtd.
	Tempo (mês)
	Valor Mensal/Unit.
	Valor Total

	Profissionais
	Engenheiro de Software
	2
	6
	R$ 1.200,00
	R$ 14.400,00

	
	Engenheiro de requisitos
	1
	2
	R$ 1.500,00
	R$ 3.000,00

	
	Administrador de BD
	1
	1
	R$ 2.000,00
	R$ 2.000,00

	
	Arquiteto de software
	1
	1
	R$ 2.000,00
	R$ 2.000,00

	
	Técnico responsável pela criação da rede e configuração dos computadores
	2
	-
	    R$ 800,00
	R$ 1.600,00

	
	Instrutor para treinamento
	1
	1
	R$ 300,00
	R$ 300,00

	Equipamentos
	Computador

Duron 850 MHz, 128 MB
	26
	-
	R$ 1.360,00
	R$ 35.360,00

	
	Computador Pentium III

1.13 GHz, 256 MB
	1
	-
	R$ 1.723,00
	R$ 1.723,00

	Total:
	
	
	
	
	R$ 60.383,00
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