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1.Introdução

O objetivo deste documento é servir de consulta para melhor entendimento de termos incomuns encontrados nos documentos produzidos, bem como dos termos específicos do sistema SEI, a fim de criar um vocabulário comum a todos os leitores e permitir aos desenvolvedores uma visão unificada sobre o significado dos termos relacionados ao projeto. 

2.Definições

Atores

São pessoas ou outros sistemas que interagem com o sistema em desenvolvimento

Atributo

Um atributo ou propriedade de um requisito contém informações relevantes sobre o mesmo, tais como dependências existentes, status, nível de risco, custo para implementá-lo, dentre outros.

Cadastros

Módulos do sistema responsáveis pela gerência do cadastro de usuários. Tem o poder de armazenar, atualizar e remover os dados pessoais e bancários fornecidos pelo usuário durante a sua inscrição no sistema.

Campo

Ver Atributo

Completude

Representa que o sistema está completo, ou seja, não há ausência de requisitos funcionais.

Concorrente (Concorrência)

Representa sistemas ou operações que executem paralelamente.

Corretude

Representa que todos os requisitos funcionais existentes no sistemas funcionam corretamente.

Default

Valor padrão fornecido pelo sistema.

Fluxo de eventos

Seqüência de passos ou operações que devem ser seguidas para a realização do use case.

Fluxo excepcional

Seqüência de operações após a ocorrência de um desvio causado por alguma interrupção tanto interna ou externa do fluxo normal de eventos do use case.

Interfaces

Classes que tem a capacidade de relacionar classes com implementações diferentes, e, ao mesmo tempo, oferecer os mesmos tipos de serviços (mostra apenas os nomes dos serviços oferecidos, independentemente de como estes serviços foram implementados). 

Login

Identificador único do usuário no sistema. Nome utilizado pelo usuário para acessar um sistema computacional.

Logar

Ato de autenticação do usuário no sistema, através de login e senha.

NFR

Ver Requisitos Não-Funcionais

Performance

Medida que avalia a eficiência do sistema. Esta relacionada ao tempo em que o sistema leva para responder as solicitações.

Pós-condição

Estado do sistema que deve ser alcançado após a realização da operação descrita.

Pré-condição

Condição que deve ser satisfeita possibilitando a realização da operação seguinte.

Rastreamento de Requisitos

Processo que fornece uma relação entre os requisitos, o projeto e a implementação final de sistema. Ajuda na manutenção e fornece a habilidade de descobrir o histórico de todas as características do sistema.

Repositório

É um conjunto de objetos do mesmo tipo.

Requisitos

Definem o que o sistema é solicitado a fazer e quais limitações ele é requisitado a operar.

Requisito Funcional

Requisito que representa uma operação do sistema

Requisito Não-Funcional (NFR)

Requisito que representa estado e regras de desenvolvimento, funcionamento do sistema.

RUP

Rational Unified Process é uma metodologia usada para desenvolver sistemas.

Servidor

Máquina centralizadora na qual será armazenado o sistema e atenderá as requisições de serviços às máquinas clientes.

Use Case

É uma especificação de seqüências de ações que um sistema pode realizar interagindo com um dos atores.
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