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Primeira Parte: Modelagem Matematica de Dados

Conteido Programatico:
- Pontos e Vetores, Interpolagao Linear, Coordenadas Baricéntricas; - Transformagdes Afins, Representacao Ma-
tricial; - Algoritmo de De Casteljau; - Forma de Bernstein da Curva de Bézier / Derivadas da Curva de Bézier;
- B-Splines, Suavidade ( Condigoes e Implementacio ); - Interpolagao Bilinear; - Superficie de Bézier Tensorial /
Derivadas Parciais e Normais;

Avaliagoes:
Nesta primeira parte existirdao 3 componentes para o calculo da nota (sé da parte de modelagem): 1 exercicio
escolar (50% da nota), 1 projeto de implementagao (30% da nota) e 3 listas de exercicios (20% da nota).

Monitores:
Francisco e Ives.
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