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Primeira Parte: Modelagem Matemática de Dados

Conteúdo Programático:
- Pontos e Vetores, Interpolação Linear, Coordenadas Baricêntricas; - Transformações Afins, Representação Ma-
tricial; - Algoritmo de De Casteljau; - Forma de Bernstein da Curva de Bézier / Derivadas da Curva de Bézier;
- B-Splines, Suavidade ( Condições e Implementação ); - Interpolação Bilinear; - Superf́ıcie de Bézier Tensorial /
Derivadas Parciais e Normais;

Avaliações:
Nesta primeira parte existirão 3 componentes para o cálculo da nota (só da parte de modelagem): 1 exerćıcio
escolar (50% da nota), 1 projeto de implementação (30% da nota) e 3 listas de exerćıcios (20% da nota).

Monitores:
Francisco e Ives.
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